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BARANDAS

Las barandas son objetos que interactian con escaleras y otros objetos. Puede agregar

barandas a escaleras existentes o crear barandas independientes.

Componentes de barandas
Una baranda puede contener barandales superiores, pasamanos, pilastras, balavstres y

uno o varios barandales inferiores. También es posible agregarle blogues personalizados.

barandal
inferior

Componetes de barandas
Formas de barandas

Es posible enlazar barandas a uno o ambos lados de una escalera y también ajustarlas a
un descansillo. También pueden enlazarse barandas a otro tipo de objetos AEC, como
elementos de masa. Ademas, es posible crear barandas personalizadas a partir de
polilineas. Por lo tanto, las barandas pueden adoptar diversas formas y anclarse a

escaleras rectas, con varios descansillos, en forma de U y espirales.

Barandas personalizadas

Para crear una baranda personalizada es preciso especificar los bloques y perfiles
personalizados que van a utilizarse con los componentes de la baranda. Los perfiles
pueden asignarse a los componentes de la baranda por estilo, lo que permite volver a

utilizar la parte personalizada para crear barandas detalladas.
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Estilos de baranda y sus propiedades

Un estilo de baranda sirve para controlar las propiedades de todas las barandas que
utiizan ese estilo, lo que evita la necesidad de cambiar las propiedades de cada baranda
del dibujo. En las plantillas habituales de configuracion de barandas hay varios estilos,
como tuberia para barandales superiores o pinzamiento y redondo para pasamanos. En
cada estilo de baranda puede especificarse la ubicacién y la altura de los barandales, la
ubicacién de las pilastras y la distancia entre ellas, los componentes y perfiles, las

extensiones, los materiales asignados vy las propiedades de visvalizacion de la baranda.

Materiales de barandas

En Autodesk® Architectural Desktop es posible asignar materiales a las barandas. Estos
materiales aparecen en las vistas de estructura alambrica y de trabajo sombreada o
cuando se enlazan en VIZ Render. Los materiales tienen parametros especificos para los
componentes fisicos de la baranda, como los diversos tipos de barandales y pilastras, y
el balavstre. Por ejemplo, puede crear una baranda de madera con pasamano y barandal

inferior de acero inoxidable.

Estructura alambrica 2D modelizada

Baranda en vista de modelo de estructura aldmbrica 2D y vista modelizada

Autodesk Architectural Desktop ofrece gran nimero de materiales predefinidos para los
fines de disefio mas habituales que contienen parametros para barandas. Es posible
utilizar estos materiales predefinidos o modificarlos y convertirlos en disefios especiales.

También puede crear sus propios materiales totalmente desde el principio.
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Para obtener mas informacion, véase Especificacion de los materales de estilos de

baranda.

USO DE LAS HERRAMIENTAS DE BARANDA PARA CREAR BARANDAS

Las herramientas suministradas con Autodesk® Architectural Desktop sirven para colocar
rapidamente barandas; basta con seleccionar una herramienta de baranda con un estilo
de baranda especifico y otras propiedades predefinidas. Cuando se colocan barandas
con herramientas de baranda es posible utilizar los parametros predeterminados de la
herramienta o cambiar los parametros de las propiedades de baranda. Las herramientas
de baranda también permiten convertir lineas en barandas, asi como aplicar los

parametros de una de estas herramientas a barandas existentes.
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Las paletas de herramientas predeterminadas del espacio de trabajo contienen
herramentas de baranda de muestra que puede utilizar y personalizar como considere
necesario. Ademas, los catalogos siguientes suministrados con el programa incluyen
herramientas de baranda que puede agregar a sus propias paletas de herramientas:

e Herramentas de soporte (catilogo)

e Catidlogo Faletas de ejemplo de Autodesk Architectural Desktop
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e M catalogo de herramientas
Las paletas personalizadas creadas por el administrador de CAD u otros usuarios
también pueden contener herramentas de baranda con estilos y propiedades de baranda

personalizados para los proyectos o estandares de su oficina.

CRFACION DE BARANDAS

Utiice este procedimento para agregar un baranda nueva con las propiedades
especificadas en la herramienta de baranda seleccionada. Para especificar parametros al
agregar una baranda, véanse Creacidn de barandas enlazadas con parametros
especificados por el usuario y Creacion de barandas independientes con parametros
especificados por el vsuario.
|. Abra la paleta de herramentas que desea utilizar y seleccione una herramienta de
baranda.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
2. Especifigue el punto inicial de la baranda.
Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del
area de dibujo.
3. Especifigue el punto final de la baranda.

4. Agregue mas barandas y pulse INTRO.

CREACION DE  BARANDAS  ENLAZADAS CON  PARAMETROS
ESPECIFICADOS POR EL USUARIO

Utilice este procedimiento para crear una baranda enlazada a una escalera con los

parametros que especifique personalmente.
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o2

-

elijo la escalera en elevacidn barandilla resultante enlozgoda ©
del suelo escolergs

Creacién de una baranda enlazada a una escalera

|. Abra la paleta de herramentas que desea utilizar y seleccione una herramienta de
baranda.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continuvacién, General.

Seleccione un estilo.

Expanda Cotas.

A ST

Elya el parametro Ubicacion de barandales.

NOTA: Si los parametros de la hoja de trabajo Ubicacién de barandales son de
sélo lectura, la ubicacién de los barandales esta definida en el estilo y no puede
modificarse aqui. Para obtener mas informacién, véanse Especificacion de los
barandales superiores de un estilo de baranda y Especificacion de los barandales
inferiores de un estilo de baranda.

6. Especifigue los parametros del barandal superior o el pasamano:

Si desea... Entonces...

especificar la altura del barandal superior

escriba un valor en Altura horizontal.
o el pasamano

especificar la altura del barandal superior

escriba un valor en Altura con inclinacion.
o el pasamano en un tramo de escalera

especificar la distancia de desfase del
barandal superior o el pasamano con | escriba un valor en Desfase desde pilastra.
respecto a las pilastras

Autodesk Training Center (ATC) 1o} Universidad de Los Andes
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especificar el lado de la pilastra para el
desfase en funcién de la direccion en que
se ha dibujado la escalera (o la baranda)

seleccione Centro, lzquierda, Derecha o Automético
en lado de desfase.
desfase sélo estan disponibles cuando existe un valor
de desfase.

Las opciones de lado de

La opcion Auto solo es Util con barandas enlazadas a los bordes de una escalera.

Un valor positivo sitia la baranda hacia el centro de la escalera, mientras que uno

negativo la sitla hacia el borde exterior. Cuando se trata de pasamanos, Lado de

desfase también permite seleccionar Ambos para colocar el pasamano en ambos

lados de la baranda.

S se selecciona Auto y la baranda

no esta enlazada a la escalera o recorre el

centro de ésta, el desfase se produce a la derecha.

7. Especifigue los parametros de los barandales inferiores:

Si desea...

Entonces...

especificar la altura del barandal mas bajo
cuando es horizontal

escriba un valor en Horizontal.

especificar la altura del barandal mds bajo
cuando se encuentra en un tramo de escalera

escriba un valor en Vertiente.

especificar la distancia de desfase del barandal
inferior con respecto a las pilastras

escriba un valor en Desfase desde pilastra.

especificar el lado de la pilastra para el
desfase en funcién de la direccidn en que se ha
dibujado la escalera (o la baranda)

seleccione  Centro, lzquerda, Derecha o
Automatico en Lado de desfase. Las opciones
de lado de desfase sdlo estan disponibles
cuando existe un valor de desfase.

designar mas de un barandal inferior

introduzca un valor en Nimero de barandales.
Cuando se designan varios  barandales
inferiores, puede especificar valor en
Espaciado de barandales.

un

5. S1 desea recuperar los parametros
Restablecer valores de estilo.
9. Pulse Aceptar para volver a la paleta

| O.

de barandales definidos en el estilo, pulse

Propiedades.

Elja el parametro Ubicacion de pilastras.

NOTA: Si los parametros de la hoja de trabajo Ubicacion de pilastras son de solo

lectura, la ubicacion de las pilastras esta definda en el estilo y no puede

modificarse aqui. Para obtener mas informacion, véase Especificacion de pilastras

de un estilo de baranda.

1. Especifique la ubicacion de las

pilastras:

Autodesk Training Center (ATC)
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Si desea... Entonces...
| | f | | final
incluir pilastras fijas al principio y al final de seleccione Plastras fyas.
la baranda
f | t t |
especicar la distancia de - todas las escriba un valor en Extensién de TODAS las
pllastras por encima o por debajo del
pllastras desde baranda superior.
barandal superior
especificar la altura de todas las pilastras | escriba un valor en Extensién de TODAS las

con respecto al suelo

pllastras desde el nivel del suelo.

incluir pilastras fijas en las esquinas de la
baranda

seleccione Pllastras fljas en esquinas de baranda.

incluir pilastras dinamicas en la baranda

seleccione Pilastras dindmicas. A continvacién,
puede especificar un valor para Distancia de centro
a centro maximo.

incluir balatstres en la baranda

seleccione Balalstres.

especificar la  altura de todos los

balalstres con respecto al suelo

escriba un valor en Extensién de los balatstres

desde el nivel del suelo.

especificar la distancia maxima entre los
balalstres

escriba el valor que desee en Distancia de centro a
centro maximo.

modificar el nimero de balalstres de cada
huella de escalera

seleccione  Modificacion  longitud de  huella de
escalera. A continuacion, puede especificar un valor
para NUmero por huella. Esta opcion sdélo es
aplicable a barandas enlazadas a escaleras.

| 2.
Restablecer valores de estilo.
| 3.
4. Expanda Ubicacion.
5.
| 6.

Si desea recuperar la configuracion de pilastra definida en el estilo, pulse

Pulse Aceptar para volver a la paleta Propiedades.

En Enlazado a, seleccione Escalera o Tramo de escalera.

Si desea desviar la baranda hacia fuera o hacia dentro desde el lado de la

escalera, escriba un valor de desfase.

Los valores positivos la sitlian hacia el centro de la escalera y los valores

negativos hacia los extremos de la misma. Si la baranda esta centrada, con un

valor positivo se situara a la derecha y, con uno negativo, a la 1izguierda.

7.

Para enlazar la baranda auvtomaticamente a lo largo de toda la escalera o

tramo de escalera, seleccione Si en Colocacién avtomatica.

Autodesk Training Center (ATC)
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NOTA: Esta opcion sélo esta disponible s ha seleccionado enlazar la baranda a la
escalera completa. Cuando la baranda va a enlazarse a un tramo de escalera,
siempre se enlaza a la longitud total del tramo.

8. Seleccione en el dibujo la escalera o el tramo de escalera al que desee

enlazar la baranda nueva.

9. Seleccione un lado de la escalera o del tramo de escalera para colocar la
baranda.
20. S no ha activado la colocacidén auvtomatica de la escalera, seleccione

puntos en el dibujo para definir el contorno de la baranda. A continuacion pulse

INTRO.

CREACION DE BARANDAS INDEPENDIENTES CON PARAMETROS
ESPECIFICADOS POR EL USUARIO

Utilice este procedimiento para crear una baranda independiente en el dibujo.

punto punto

inicial finaol f

de de 1 |

barandilla  barandillg e’
punta A punto |”””H|
final de final de ]
barandilla barandilla ~

Creacién de una baranda independiente

|. Abra la paleta de herramientas que desea utilizar y seleccione una herramienta de
baranda.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continvacién, General.

Seleccione un estilo.

Expanda Cotas.

aooh LD

Elya el parametro Ubicacion de barandales.
NOTA: Si los parametros de la hoja de trabajo Ubicacion de barandales son de
sélo lectura, la ubicacion de los barandales esta definida en el estilo y no puede

modificarse aqui. Para obtener mas informacién, véanse Especificacion de los

Autodesk Training Center (ATC) |1 Universidad de Los Andes
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barandales superiores de un estilo de baranda y Especificacion de los barandales

inferiores de un estilo de baranda.

6. Especifigue los parametros del barandal superior o el pasamano:

Si desea...

Entonces...

especificar la altura del barandal superior o el

pasamano

escriba un valor en Altura horizontal.

especificar la altura del barandal superior o el

pasamano en un tramo de escalera

escriba un valor en Altura con inclinacién.

especificar la distancia de desfase del barandal
superior o el pasamano con respecto a las pilastras

escriba un valor en Desfase desde pilastra.

especificar el lado de la pilastra para el desfase en
funcién de la direccidn en que se ha dibujado la

escalera (o la baranda)

seleccione Centro, lzquierda, Derecha o
Automatico en Llado de desfase. Las
opciones de Lado de desfase sdlo estan
disponibles  cuando existe un valor de
desfase.

La opcion Auto sélo es 0til con barandas

Un valor positivo sitia la baranda hacia

enlazadas a los bordes de una escalera.

el centro de la escalera, mientras que uno

negativo la sitla hacia el borde exterior. Cuando se trata de pasamanos, Lado de

desfase también permite seleccionar Ambos para colocar el pasamano en ambos

lados de la baranda.

Si se selecciona Auto vy la baranda no estd enlazada a la escalera o recorre el

centro de ésta, el desfase se produce a la derecha.

7. Especifigue los parametros de los barandales inferiores:

Si desea... Entonces...
especificar la altura del barandal mas bajo
escriba un valor en Horizontal.
cuando es horizontal
especificar la altura del barandal mas bajo

cuando se encuentra en un tramo de escalera

escriba un valor en Vertiente.

especificar la distancia de desfase del barandal
inferior con respecto a las pilastras

escriba un valor en Desfase desde pilastra.

especificar el lado de la pilastra para el desfase
en funcién de la direccién en que se ha dibujado
la escalera (o la baranda)

seleccione Centro, lzquierda, Derecha o
Automatico en Lado de desfase. Las opciones
de lado de desfase sdlo estan disponibles
cuando existe un valor de desfase.

designar mas de un barandal inferior

introduzca un valor en Nimero de barandales.
Cuando se designan varios barandales

inferiores, puede especificar un valor en

Autodesk Training Center (ATC)
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Espaciado de barandales.

5. Si desea recuperar los parametros de barandales defindos en el estilo, pulse

Restablecer valores de estilo.

9. Pulse Aceptar para volver a la paleta Propiedades.

| O.

Elja el parametro Ubicacion de pilastras.

NOTA: Si los parametros de la hoja de trabajo Ubicacion de pilastras son de solo

lectura, la ubicacion de las pilastras esta definda en el estilo y no puede

modificarse aqui. Para obtener mas informacion, véase Especificacion de pilastras

de un estilo de baranda.

1. Especifigue la ubicacion de las pilastras:

Si desea...

Entonces...

incluir pilastras fijas al principio y al
final de la baranda

seleccione Pilastras fijas.

especificar la distancia de todas las
pllastras por encima o por debajo del
barandal superior

escriba un valor en Extensidn de TODAS las pilastras
desde baranda superior.

especificar la altura de todas las

pilastras con respecto al suelo

escriba un valor en Extensidn de TODAS las pilastras
desde el nivel del suelo.

incluir pilastras fijas en las esquinas de
la baranda

seleccione Pilastras fijas en esquinas de baranda.

incluir pilastras dinamicas en la baranda

seleccione Pllastras dinamicas. A continvacién, puede
especificar un valor para Distancia de centro a centro
maximo.

incluir balatstres en la baranda

seleccione Balaistres.

especificar la altura de todos los

balalstres con respecto al suelo

escriba un valor en Extensiéon de los balalstres desde el
nivel del suelo.

especificar la distancia maxima entre
los balalstres

escriba el valor gue desee en Distancia de centro a
centro maximo.

modificar el nimero de balalstres de
cada huella de escalera

seleccione Modificacion longitud de huella de escalera.
A continuacion, puede especificar un valor para Nimero
por huella. Esta opcidn sdélo es aplicable a barandas
enlazadas a escaleras.

| 2.

Restablecer valores de estilo.

3.

I 4. Expanda Ubicacion.

Si desea recuperar la configuracion de pilastra definida en el estilo, pulse

Pulse Aceptar para volver a la paleta Propiedades.

Autodesk Training Center (ATC)
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5.
| 6.
7.
| 8.

CREA

Utilhce

propie

En Enlazado a, seleccione NINGUNO.
Especifigue el punto inicial de la baranda.

Especifigue los demas puntos de la baranda.

Pulse INTRO.

CION DE BARANDAS A PARTIR DE POLILINEAS

este procedmiento para convertir una polilinea en una baranda que tenga las

dades de la herramienta de baranda seleccionada. Una vez creada la baranda, se

pueden editar estas propiedades.

i m— 1

designe barandilla
palilinea resultante

Conversién de una polilinea en una baranda

. Abra la paleta de herramentas que guiere utilizar.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

. Pulse con el botdn derecho en una herramienta de baranda y seleccione Aplicar las

propiedades de herramientas a # Polllinea.

3. Seleccione la polilinea que desea convertir y pulse INTRO.

. Cuando se le pregunte si desea borrar la geometria original, pulse INTRO para

mantener las lineas, o escriba s (51) para borrarla.

5. 51 es necesario, modifique las propiedades de la baranda en la paleta

Propiedades.

Autodes
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CREACION DE HERRAMIENTAS DE BARANDA

Utiice este procedimiento para crear herramientas de baranda y agregarlas a paletas de

herramientas. Puede crear herramientas de baranda propias, por ejemplo, s esta

creando varias barandas de estilos especificos con propiedades de baranda adicionales

qgue desea utilizar cada vez que necesite agregar una baranda del mismo tipo.

I. Abra la paleta de herramientas donde quiere crear una herramienta.

2. Cree la herramienta:

Si desea...

Entonces...

crear una herramienta a partir de
una baranda del dibujo

seleccione  la hasta la

herramientas.

baranda y arrastrela paleta de

crear una herramienta a partir de
un estilo de baranda en el
Administrador de estilos

en el ment Formato, seleccione Administrador de estilos.
Busque el estilo que quiere copiar y arrastrelo hasta la paleta
de herramientas. Pulse Aceptar para cerrar el Administrador
de estilos.

copiar una herramienta en la

paleta actual

pulse con el botén derecho en la herramenta y seleccione
Copiar. Pulse con el botén derecho y seleccione Pegar.

copiar una herramenta desde
otra paleta

pulse con el botén derecho en la herramenta y seleccione
Copiar. Abra la otra paleta y pulse Pegar.

copiar una herramienta desde un
catalogo

abra el catilogo en el Navegador de contenido y busque la
herramienta que quiere copiar. Cologue el cursor sobre el
identificador de 1-Drop y arrastre la herramienta hasta la
paleta.

3. Pulse con el botén derecho en la nueva herramienta y seleccione Propiedades.

4. Escriba un nombre para la herramienta.

5. Seleccione la opcion Descripcion, escriba una descripcidn de la herramienta y

pulse Aceptar.

6. Expanda Basicas y después General.

7. Seleccione el parametro Descripcidn, escriba una descripcion de la baranda

creada a partir de la herramienta y pulse Aceptar.

&. Especifique una clave de capa y las modificaciones que quiera en dicha clave, si no

desea utilizar las asignaciones de capa especificadas en el estilo de clave de capa

gue se ha aplicado en el dibujo.

9. Seleccione un estilo de baranda.
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1 O. Seleccione el archivo de dibujo que contenga el estilo utilizado en la
baranda.

. Seleccione si las barandas creadas con esta herramienta deben enlazarse a
una escalera o a un tramo de escalera, o bien ser independientes.

2. Pulse Aceptar.

MODIFICACION DE BARANDAS

Una baranda se edita modificando el estilo aplicado, cambiando la inclusiéon y ubicacién
de los diversos barandales y pilastras y desplazando el punto de insercion. También es
posible especificar la altura y el desfase de barandales superiores y pasamanos, la
extension de las pilastras y la distancia entre ellas.
Métodos de edicion de barandas
Autodesk® Architectural Desktop ofrece varios métodos para editar barandas:

e Para edtarlas drectamente se utllizan pinzamentos de cotas y otras

caracteristicas fisicas.
e También pueden modificarse sus parametros en la paleta Propiedades.
e Ademads, es posible modificar la baranda seleccionada con los comandos de

edicion del mend contextual.

USO DE PINZAMIENTOS PARA MODIFICAR BARANDAS

Si desea usar pinzamientos de baranda para editar barandas, consulte las ilustraciones y
los pasos de este tema.
Modificacion de cotas de baranda

I. Seleccione la baranda.

2. Seleccione el pinzamiento de la cota que desea cambiar.
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Visualizacion de los pinzamientos de inicio, final, ubicacién e invertir direccién de una
baranda

3. Desplace el pinzamiento hasta que se muestre el valor de cota deseado y pulse

una vez, o introduzca un valor.

o £x— Posicidn
F'nsp:lcm de pilastra
de pilastra fija

fija

Visualizacion de los pinzamientos de posicion de pilastra fija y alargar de una baranda

Cambio de la ubicacién o posicién de una baranda
| . Seleccione la baranda.
2. Desplace el pinzamiento que desee para cambiar la ubicacidn de la baranda, su

punto inicial o su punto final.

Inversién de la direccién de la baranda
| . Seleccione la baranda.

2. Pulse el pinzamiento de direccién (pinzamiento en forma de flecha).
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ADICION DE UNA PILASTRA A UNA BARANDA

Utilice este procedimiento para agregar una pilastra a una baranda. La pilastra se sitva en

un punto concreto de la baranda.

pilastra redistribuida

nueva pilastra

designe una pasicidn nueva pilastra resultonte y pilostros interiores
para la pilostro redistribidas

Adicién de una pilastra a una baranda

I. Seleccione una baranda.
Pulse con el botén derecho y seleccione Ubicacién de pilastras » Agregar.

Seleccione una ubicacién para una nueva pilastra.

Pulse INTRO.

> bbb

SUPRESION DE UNA PILASTRA DE UNA BARANDA

Utilice este procedimiento para eliminar pilastras agregadas a barandas. La pilastra que
haya agregado manualmente y qgue se encuentre mas cerca del punto seleccionado, se
elimnara de la baranda. S hay dos pilastras equidistantes de dicho punto, se eliminara la

qgue esté mas cerca del punto inicial de la baranda.

’f
|I|

\I\IHL

pilastras interiores
redistribuidas

designe lg pilostra que pasicidn resultonte de los
desee eliminar nuevas pilastras

Eliminacién de una pilastra de una baranda
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| . Seleccione una baranda.

2. Pulse con el botén derecho y seleccione Ubicaciéon de pilastras #» Eliminar.

REDISTRIBUCION DE LAS PILASTRAS DE UNA BARANDA

Utilice este procedimento para redistribuir las pilastras dinamicas tras agregar o eliminar
pllastras. No es posible redistribuir las pilastras que se muestran para compensar las
ocultas.

Puede que también desee redistribuir las pilastras después de arrastrar los puntos
finales (desfase inicial y final) de una baranda enlazada a una escalera. S1 se pierden
pillastras después de recortar una baranda, utilice el comando Redistribuir pilastras para
restaurarlas.

S ha creado una baranda que es tan corta que sélo se puede crear una pilastra, la
edicion de pinzamientos y el arrastre de baranda no crean otra pilastra. Debe utilizar el

comando Redistribuir pilastras para agregar otra pilastra al final de la baranda.

barandilla con pasamanos bargndilla con pilastras en
estirodo nuevo ubicocidn

Redistribucién de pilastras en una baranda existente

| . Seleccione una baranda existente.

2. Pulse con el botén derecho y elija Redistribuir pilastras.
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COMO OCULTAR LAS PILASTRAS

Utilice este procedimiento para ocultar pilastras de una baranda. En una vista en planta
es Util ocultar pilastras para que la baranda se vea como un componente macizo. Estas

pllastras no se elimnan, sélo se ocultan. Las pilastras dinamicas no pueden ocultarse.

designe la pilastra barandila resultante
que desee ocultar

Ocultaciéon de una pilastra de una baranda

| . Seleccione una baranda.

2. Pulse con el botén derecho y seleccione Ubicacion de pilastras # Ocultar.

COMO MOSTRAR LAS PILASTRAS OCULTAS

Utilice este procedimiento para mostrar pilastras ocultas.
|. Seleccione una baranda.

2. Pulse con el botén derecho y seleccione Ubicacion de pilastras #» Mostrar.

INVERSION DE LA DIRECCION DE LA BARANDA

Utilice este procedimiento para invertir la direcciéon de la baranda y cambiar la ubicacion
de sus componentes. La direccién en la que se dibuja la baranda influye en su
comportamiento y en el de sus componentes.
NOTA: La direccion de una baranda también se invierte pulsando su pinzamiento de
direccion (pinzamiento en forma de flecha).

|. Seleccione una baranda.

2. Pulse con el botén derecho y seleccione Invertir.
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ANCLAJE DE UNA BARANDA EXISTENTE A UNA ESCALERA

Utilice este procedimiento para anclar una baranda existente a una escalera. Una vez
anclada, la baranda permanece donde esta en el dbujo, pero se mueve cuando la
escalera a la que esta enlazada se mueve a su vez, permitiéndole crear rutas con forma
libre para una baranda de una escalera. Por ejemplo, podria crear una baranda curva en el
centro de una escalera recta.

Las barandas enlazadas a una escalera respetan el plano de corte de ésta. La altura de la

baranda también sigue la inclinacién de la escalera, sea cual sea la posicion de las

EE

pilastras en las huellas.

vista en planta vista en 30

resultado vista modelizada

Enlace de una baranda a una escalera
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Las barandas que se enlazan a una escalera o a un tramo de escalera durante su creacion
qguedan auvtomaticamente ancladas a la escalera, ya sea a los extremos o a su linea
central.

I. Seleccione una baranda.

2. Pulse con el botén derecho y elija Anclaje de baranda » Anclar a escalera.

3. Seleccione un objeto de escalera y pulse INTRO.

ANCLAJE DE BARANDAS EXISTENTES A OBJETOS

Utilice este procedimiento para anclar una baranda existente a un objeto AEC que no sea
una escalera. Una vez enlazada, la baranda permanece donde esté colocada en el dibujo,
pero se mueve cuando se desplaza el objeto al que esta enlazada, lo que permite crear
rutas con forma libre en la baranda de una escalera u otro objeto.

Las barandas enlazadas a objetos que no son escaleras siguen la altura de la linea central

de cada pilastra.

f—"\ﬁ/
!

vista en planta vista en 3D

seleccione una barandilla seleccione un
objeto AEC

resultado vista modelizada

Enlace de una baranda a un objeto AEC
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I. Seleccione una baranda.
Pulse con el botén derecho y seleccione Anclaje de baranda » Anclar a objeto.

Seleccione un objeto AEC que no sea una escalera y pulse INTRO.

> bbb

Si desea unir las pilastras de la baranda con la superficie del objeto al que esta
enlazada, escriba S (91) en la linea de comandos.

5. Defina el contorno de la baranda.

Si desea... Entonces...

adaptar Unicamente las pilastras a la superficie del objeto | en Calcule la altura, seleccione
enlazado y dejar segmentos rectos entre las pilastras Sdlo a ubicaciones de pilastra.

en Calcule la altura, seleccione

adaptar toda la baranda a la superficie del objeto enlazado
Seguir superficie.

LIBERACION DE BARANDAS ANCLADAS

Utilice este procedimento para liberar una baranda anclada de una escalera. Una vez
liberada, la baranda es independiente de la escalera. Por lo tanto, la baranda y la
escalera pueden desplazarse por separado.
NOTA: Cuando se libera una baranda anclada a una escalera, todos los cambios que se
efectien en la baranda (por ejemplo, edicion con pinzamiento o cambio de propiedades)
pueden provocar que la baranda pierda su inclinacion. Asegirese de corregir la
apariencia de la baranda antes de liberarla de la escalera.

I. Seleccione una baranda.

2. Pulse con el botén derecho y seleccione Anclaje de baranda #* Liberar.

La baranda ya no esta anclada a la escalera.

ADICION DE PERFILES PERSONALIZADOS A COMPONENTES DE BARANDAS

Utilice este procedimiento para agregar un perfil personalizado a un componente de una
baranda.

Con wun perfil personalizado pueden definirse barandales superiores, pasamanos,
barandales inferiores y pilastras fijas y dinamicas. El perfil puede agregarse al

componente de la baranda medante el estilo de baranda, como se describe en
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Especificacion de los componentes de estilos de baranda o directamente en pantalla. Si
el perfil personalizado se agrega en pantalla, el nuevo perfil se guarda avtomaticamente
en el estilo de baranda.
I. Cree la definicion de perfil necesaria como se describe en Creacion de perfiles
para componentes personalizados de barandas.
2. Seleccione la baranda a la que desea agregar el perfil personalizado, pulse con el
botén derecho y elija Agregar perfil.
3. Seleccione el componente de la baranda al que desea agregar el perfil.
Puede seleccionar barandales superiores, pasamanos, barandales inferiores,
pilastras fljas y pilastras dinamicas.
NOTA: Si tiene dificultades para seleccionar el componente correcto, pase a otra
vista donde resulte mas facil. Por ejemplo, para seleccionar un barandal inferior
tendria que pasar a una vista de modelo.

Agregar perfil de pasamanos x

Definicidn de perfies:

Mombre de perfil nuewa:

[ continuar la edicion

Aceptar Cancelar

Adicién de un perfil personalizado a una pilastra de una baranda

4. Seleccione el perfil del componente de la baranda.
5. Decida si desea quardar inmediatamente el perfil personalizado en el estilo de

baranda o si prefiere continuar editando el perfil.

Si desea... Entonces...

guardar el nuevo perfil en el

estilo de baranda pulse Aceptar.

elya Continvar la edicion y pulse Aceptar. Para obtener mas
editar el nuevo perfil informacién sobre cémo editar perfiles personalizados, véase
Edicion de perfiles personalizados de componentes de barandas.
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EDICION DE PERFILES PERSONALIZADOS DE COMPONENTES DE BARANDAS

Utilice este procedimiento para editar el perfil personalizado de un componente de una

baranda.

I
2.

4.

Seleccione la baranda que contenga el perfil personalizado que desee editar.
Pulse con el botén derecho y elija Editar perfil in situ.
Este comando solo esta disponible si la baranda contiene componentes basados

en perfiles.

. Seleccione el componente que desee editar.

NOTA: Si tiene dificultades para seleccionar el componente correcto, pase a otra
vista donde resulte mas facil. Por ejemplo, para seleccionar un barandal inferior

tendria que pasar a una vista de modelo.

= e

3 - %
e
Borde

pulse Ctrl para cambiar entre:
- Desfase

/,,__ - Aadir vitice
L

- Conwvertir en arco

\\M# J

Ha mniciado la sesidn de edicion in situ. Puede advertirlo por los pinzamentos de
color magenta y el sombreado azul claro del perfil de edicién in situ temporal,
ademas del color atenuado de todos los demas objetos del dibujo. Tenga en
cuenta gue, mientras esta en la sesion de edicion in situ, sélo tiene un acceso de
edicion Imitado a los demas comandos del dibujo. Antes de trabajar en otros
objetos, debe finalizar primero la sesién de edicién in situ.

Edite el perfil:

Si desea... Entonces...

editar

mediante
pinzamientos

mueva los pinzamentos de borde o vértice seqin sea necesario.

El pinzamento de borde tiene tres modos de edicion: Desfase, Agregar
vértice y Convertir en arco. El modo predetermnado es Desfase, que
desfasa el borde seleccionado en una direccion perpendicular al punto medio
del borde. En funcion de la forma del perfil y el borde que elija para modificar,
las lineas adyacentes se alargan o se recortan, y se agregan otras lineas,

el perfil
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seqln sea convenente.

Utilice el modo de edicion Agregar vértice para agregar un vértice al borde
seleccionado, y para crear un borde nuevo. Si el borde seleccionado es un
arco, el nuevo borde también sera un arco.

Convertir en arco convierte el borde seleccionado en un arco y alarga el
punto medio del borde. El pinzamiento de borde de un arco también tiene un
modo Estirar, de modo que puede estirar el punto medio del borde una vez
se ha convertido en un arco.

agregar un
vértice al perfil

seleccione un pinzamiento de borde y pulse la tecla CTRL para cambiar al
modo de edicion Agregar vértice. Cologue el borde en la ubicacién deseada
y haga clic, o introduzca un valor y pulse INTRO.

elimnar un
vértice del perfil

seleccione el pizamiento de vértice para el vértice que desea elimnar y
pulse la tecla CTRL para cambiar al modo de edicién Eliminar. Cologue el
cursor fuera del vértice seleccionado y haga clic.

agregar un
circulo al perfil

seleccione el perfil, pulse con el boton derecho y elja Agregar circulo. A
continuacién, seleccione una pollinea cerrada, spline, elipse o circulo para
obtener otro circulo. Especifique si desea borrar las lineas de origen y pulse
Intro.

elimmar un circulo

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elya Eliminar circulo. A
continuacién, seleccione el circulo que desea eliminar.

de un perfil i )

P NOTA: No se puede elimnar el Ultimo circulo de un perfil.
reemplazar on seleccione el perfil, pulse el botén derecho y elja Reemplazar circulo. A
cfrculz de  un continuacion, seleccione una polilinea cerrada, spline, elipse o circulo para el
perfi circulo reemplazado. Especifique si desea borrar las lineas de origen y pulse

Intro.

5. Guarde los cambios realizados en el perfil.

Si desea...

Entonces...

cambiar

perfil  existente

reflejar la nueva forma

la definiciéon de

para

seleccione el perfil y pulse E‘

crear una

definicion de perfil con la
forma que ha creado.

seleccione el perfil, pulse con el botdn derecho y elja Guardar como
nuevo perfil. A continuacién, escriba un nombre para el nuevo perfil y
pulse Aceptar. La sesidn de edicion in situ se abandona y la nueva
definicién del perfil aparece en el Administrador de estilos.

nueva

descartar

anterior

todos
cambios realizados en el
perfil y volver a la forma

los

2]

seleccione el perfil y pulse
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CAMBIO DEL ESTILO DE UNA BARANDA

Utilice este procedimiento para cambiar el estilo asociado a barandas existentes.

|. Seleccione las barandas cuyo estilo desee cambiar y pulse dos veces en una de

ellas.

Expanda Basicas y después General.

3. Seleccione un estilo diferente.

4. Pulse Aceptar dos veces.

CAMBIO DE LOS BARANDALES SUPERIORES

Utilice este procedimiento para cambiar los siquientes parametros de una sola baranda:

barandales superiores
pasamanos

altura

altura con inclinacion
desfase desde las pilastras

lado de desfase

NOTA: Si estos parametros no estan disponibles, significa que los controla el estilo de

baranda y no es posible modificarlos para barandas sueltas.

» Lo

Pulse dos veces en la baranda cuyos barandales superiores desee cambiar.
Expanda Basicas y Cotas.

Elya el parametro Ubicacion de barandales.

Seleccione si desea incluir barandales superiores y pasamanos.

NOTA: Las barandas deben tener barandal superior o pasamano; no es posible
desactivar los dos.

Especifique los parametros del barandal superior o el pasamano:

Si desea... Entonces...

especificar la altura del barandal superior
o el pasamano

escriba un valor en Altura horizontal.

especificar la altura del barandal superior
o el pasamano en un tramo de escalera

escriba un valor en Altura con inclinacion.

especificar la distancia de desfase del | escriba un valor en Desfase desde pilastra.
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barandal superior o el pasamano con
respecto a las pilastras

seleccione Centro, lzquierda, Derecha o Automatico
en lado de desfase. lLas opciones de Lado de
desfase sélo estan disponibles cuando existe un valor
de desfase.

especificar el lado de la pilastra para el
desfase en funcién de la direccién en que
se ha dibujado la escalera (o la baranda)

La opciéon Auto sdlo es Util con barandas enlazadas a los bordes de una escalera.
Un valor positivo sitia la baranda hacia el centro de la escalera, mientras que uno
negativo la sitla hacia el borde exterior. Cuando se trata de pasamanos, Lado de
desfase también permite seleccionar Ambos para colocar el pasamano en ambos
lados de la baranda.
S1 se selecciona Auto y la baranda no esta enlazada a la escalera o recorre el
centro de ésta, el desfase se produce a la derecha.

6. Si desea deshacer los cambios y recuperar los valores del estilo de baranda, elija
Restablecer valores de estilo.

7. Pulse Aceptar.

CAMBIO DE LOS BARANDALES INFERIORES

Utiice este procedmiento para cambiar los siguientes parametros de los barandales
inferiores de una sola baranda:

® 5| se usan barandales inferiores

e nimero de barandales inferiores

e distancia entre barandales

e altura del barandal mas bajo
NOTA: Si estos parametros no estan disponibles, significa que los controla el estilo de
baranda y no es posible modificarlos para barandas sueltas.

|. Pulse dos veces en la baranda cuyos barandales inferiores desee cambiar.
Expanda Basicas y Cotas.
Elya el parametro Ubicacion de barandales.

Seleccione Barandal inferior para agregar barandales inferiores a la baranda.

ooh LD

Especifique los parametros de los barandales inferiores:

Autodesk Training Center (ATC) 26 Universidad de Los Andes




Architectural Desktop 2005

Barandas

Si desea...

Entonces...

especificar la altura del barandal mas bajo
cuando es horizontal

escriba un valor en Horizontal.

especificar la altura del barandal mas bajo
cuando se encuentra en un tramo de
escalera

escriba un valor en Vertiente.

especificar la distancia de desfase del
barandal nferior con respecto a las
pilastras

escriba un valor en Desfase desde pilastra.

especificar el lado de la pilastra para el
desfase en funcién de la direccion en que
se ha dibujado la escalera (o la baranda)

seleccione Centro, lzquierda, Derecha o Automatico
en lado de desfase. lLas opciones de Lado de
desfase sdlo estan disponibles cuando existe un valor
de desfase.

designar mas de un barandal inferior

introduzca un valor en Nomero de barandales. Cuando
se designan varios barandales inferiores, puede
especificar un valor en Espaciado de barandales.

6. Si desea deshacer los cambios y recuperar los valores del estilo de baranda, elija

Restablecer valores de estilo.

7. Pulse Aceptar.

CAMBIO DE PILASTRAS

Utilice este procedimiento para cambiar los siguientes parametros de las pilastras de una

sola baranda:

e tipo de pilastras

e cantidad de pilastras que se extienden por encima de la baranda

e distancia maxima de centro a centro entre pilastras

e distancia maxima de centro a centro entre balalstres

e nimero de balalstres por huella en barandas enlazadas a escaleras

NOTA: Si estos parametros no estan disponibles, significa que los controla el estilo de

baranda y no es posible modificarlos para barandas sueltas.

I. Pulse dos veces en la baranda en la que desee cambiar la ubicacion de las

pilastras.

2. Expanda Basicas y Cotas.

3. Elja el parametro Ubicacion de pilastras.
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Ubicacion de pilastras

Mots: las propiedades pusden variss para cada baranda,

£ - Extension de TODAS las pilastras desde (150,00
haranda superior:

B - Extenzion de TODAS las pilastras desde |0.00
el nivel de suelo;

|:| Filastraz fijas en esquinas de baranda

Pilastras C -Distancia de centro a centro méximo: 1500.00
dindmicas
Balaustradas D - Extensidn de log baladstres desde el oon
b nivel de suelo;
E - Distancia de centro & centro méxima: 120.00
[CIMadificacian F - Numero por huella: li
Restablecer valores de estilo longtud de huells
- de escalera

ota: el ndmero por huella =dlo tiene efecto para las barandas enlazadaz ala

escalera.

Aceptar Cancelar Ayucia
4. Especifique la ubicacion de las pilastras:
Si desea... Entonces...
incluir pilastras fijas al principio y al final de
seleccione Pilastras fijas.
la baranda
f | |
especiicar la distancia - de - todas - las escriba un valor en Extensidén de TODAS las
plastras por encima o por debajo del
pllastras desde baranda superior.
barandal superior
especificar la altura de todas las pilastras | escriba un valor en Extensién de TODAS las

con respecto al suelo

pilastras desde el nivel del suelo.

incluir pilastras fijas en las esquinas de la
baranda

seleccione Pilastras fijas en esquinas de baranda.

incluir pilastras dinamicas en la baranda

seleccione Pillastras dindamicas. A  continvacion,
puede especificar un valor para Distancia de
centro a centro maximo.

incluir balatstres en la baranda

seleccione Balavstres.

especificar la altura de todos los balalstres
con respecto al suelo

escriba un valor en Extensién de los baladstres

desde el nivel del suelo.

especificar la distancia maxima entre los
balalstres

escriba el valor que desee en Distancia de centro
a centro maximo.

modificar el nimero de balalstres de cada
huella de escalera

seleccione Modificaciéon  longitud de huella de
escalera. A continuacion, puede especificar un
valor para Nimero por huella. Esta opcion sélo es
aplicable a barandas enlazadas a escaleras.

5. Si desea deshacer los cambios y recuperar los valores del estilo de baranda, elija

Restablecer valores de estilo.

6. Pulse Aceptar.
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CAMBIO DE LAS EXTENSIONES DE LA BARANDA EN LOS NIVELES DEL SUELO

Utilice este procedimiento para controlar la longitud de las extensiones del pasamano vy
el barandal superior en la parte superior e inferior de los tramos de escalera. Si existe
un barandal inferior, éste se extendera hasta donde llegue la otra baranda que esta
debajo.
NOTA: Si estos parametros no estan disponibles, significa que los controla el estilo de
baranda y no es posible modificarlos para barandas sueltas.

|. Pulse dos veces en la baranda cuyas extensiones desee cambiar.
Expanda Basicas y Cotas.

Elja el parametro Extensiones de baranda.

> bbb

Especifique las propiedades de extension de la baranda:

Si desea... Entonces...

utiizar valores en este cuadro de didlogo

borre Usar extensiéon de descansillo de escalera.
para especificar extensiones

especificar la longitud del pasamano y el | introduzca valores para FPasamano y Barandal
barandal superior en la parte superior de | superior. Seleccione + T junto al valor para agregar
una escalera completa la longitud de huella al valor de extension.

especificar la longitud del pasamano y el | introduzca valores para FPasamano y Barandal
barandal superior en la parte inferior de | superior. Seleccione + T junto al valor para agregar
una escalera completa la longitud de huella al valor de extension.

5. Si desea deshacer los cambios y recuperar los valores del estilo de baranda, elija
Restablecer valores de estilo.

6. Pulse Aceptar.

CAMBIO DE LAS PROPIEDADES DE ANCLAJE DE UNA BARANDA

Utiice este procedimiento para cambiar la justificacidn de una baranda, asi como los
desfases de lado, inicio y final. Estas propiedades sdélo son aplicables a barandas
enlazadas a escaleras.

|. Pulse dos veces en la baranda cuyas propiedades de anclaje desee cambiar.

2. Expanda Basicas y Ubicacion.

3. Seleccione Anclaje.
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Anclaje »

Cambiar la posicion de esta baranda en relacion al tramo de ezcalera al que esta
anclacda:

Justificar @ escalera;

A - Desfaze de lado: 25.00
Ubicacion
Automético

B - Desfaze inicial:

le]

- Desfase final

[ Redistribuir pilaztras

Mota: laz flechas apuntan en la direccion del
desfase positivo.

Aceptar Cancelar Ayuda
4. Cambie la justificacion de la baranda.
Cambie el desfase de lado de la escalera:

e Un valor cero coloca las pilastras inicial y final exactamente en los extremos de la
escalera.

e Los valores positivos desplazan el inicio y el final hacia el interior de la escalera.

e Los valores negativos extienden la baranda fuera de los limites de la escalera.
NOTA: Si se selecciona Automatico, las opciones de desfase inicial y final no
estan disponibles.

Cambie el desfase inicial desde la parte superior de la escalera.

Cambie el desfase final desde la parte inferior de la escalera.

Pulse Redistribuir pilastras para cambiar las pilastras existentes.

NOTA: Si edita una baranda con pinzamentos para que ésta no termine en una
pillastra, puede usar Redistribuir pilastras para mover una pilastra al final de la
baranda editada.

9. Pulse Aceptar.

CAMBIO DE LA UBICACION DE BARANDAS

Utilice este procedimiento para cambiar la ubicacién de una baranda modificando los
valores de las coordenadas de su punto de insercion. La baranda también tiene una
orientacion con respecto al SCU o al SCP actual. Por ejemplo, si las partes superior e

inferior de la baranda son paralelas al plano XY, su normal es paralela al eje 2. Puede
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modificar la orientacion de la baranda alineando su normal con otro eje. También puede
girar la baranda en su plano cambiando el anqulo de rotacion.
Para obtener mis informaciéon sobre el sistema de coordenadas universal (SCU) vy el
sistema de coordenadas personal (SCP), véase “Uso de coordenadas y sistemas de
coordenadas” en el Manval del vsvario de AvtoCAD 2005 en pantalla.
NOTA: Sélo es posible cambiar la ubicacion de las barandas independientes. La ubicacion
de una baranda enlazada a una escalera la define la propia escalera.

| . Seleccione las barandas cuya ubicacion desee cambiar y pulse dos veces sobre
una de ellas.
Expanda Basicas y Ubicacion.
Introduzca un valor en Rotacion.

Escriba un valor para Alzado.

ooh LD

Pulse Informacion adicional para seleccionar otras propiedades de ubicacion:

Si desea... Entonces...

cambiar la ubicacién de la

b 4 introduzca nuevos valores de coordenadas en Punto de insercion.
aranda

colocar la baranda en el | haga la normal de la baranda paralela al ¢je Z : en Normal, introduzca
plano XY | para Zy O paraXeY.

colocar la baranda en el | haga la normal de la baranda paralela al ¢je X: en Normal, introduzca
plano YZ | para Xy O para Yy Z.

colocar la baranda en el |haga la normal de la baranda paralela al eje Y: escriba | para Yy O
plano XZ para Xy Z.

cambiar la rotacidon de la

Introduzca un valor nuevo en Angulo de rotacion.
baranda

6. Pulse Aceptar.

APLICACION DE PROPIEDADES DE HERRAMIENTAS A BARANDAS EXISTENTES

Utilice este procedimiento para aplicar las propiedades de una herramenta de baranda a
una o varias barandas existentes. Entre estas propiedades se encuentran el estilo de
baranda y demas parametros especificados en la herramienta que seleccione.

|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
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2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de baranda y seleccione Aplicar las
propiedades de herramientas a » Baranda.

3. Seleccione las barandas y pulse INTRO.

4. 51 es necesario, modifique las propiedades de la baranda en la paleta

Propiedades.

ENLACE DE HIPERVINCULOS, NOTAS Y ARCHIVOS A BARANDAS

Utilice este procedimiento para enlazar hipervinculos, notas de texto y archivos a
barandas.
I. Pulse dos veces en la baranda a la que desee enlazar la informacion.
2. Seleccione la ficha Datos extendidos.
3. Para agregar un hipervinculo, seleccione el parametro para hipervinculo y
especifique el vinculo.
Para obtener mas informacion sobre cémo agregar hipervinculos, véase “Afadir
hipervinculos a un dibujo™ en el Manval del vsvario de AvtoCAD® 2005 en
pantalla.
4. Pulse en el parametro para Notas y agreque una nota. A continvacion, pulse
Aceptar.
5. Pulse en el parametro para Documentos de referencia.

6. Enlace o desenlace de archivos de referencia:

Si desea... Entonces...

enlazar un archivo de referencia W
pulse , S€leccione un archivo y pulse Abrir.

editar la descripcion de un archivo

introduzca texto en Descripcion.
de referencia

pulse dos veces sobre el nombre del archivo de referencia

editar un archivo de referencia )
para iniciar su aplicacion.

desenlazar un archivo de referencia

seleccione el nombre de archivo y pulse

7. Pulse Aceptar.
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ESTILOS DE BARANDA

Un estilo de baranda es un grupo de propiedades asignadas a una baranda que

determinan su aspecto y otras caracteristicas de la baranda.

Componentes de barandas
En un estilo de baranda se especifican las propiedades de los componentes de la
baranda:

e barandales superiores

® pasamanos

e barandales inferiores

e pilastras fijas

e pilastras dinamicas

e balalstres
Es posible especificar la altura de barandales y pilastras, la distancia entre pilastras, la
distancia entre barandales y la anchura y profundidad de los componentes. También es
posible crear componentes personalizados asignando perfiles personalizados que

reemplazan a los componentes estandar de las barandas.

Componentes de barandas personalizados y condiciones especiales

Para crear componentes extruidos personalizados (barandas, pilastras o balalstres) en
un estilo de baranda, primero hay que definir un perfil y seleccionarlo para sustituir un
componente de la ficha Componentes. EI componente resultante se muestra
correctamente en todas las vistas y no es preciso agregarlo a las propiedades de
visualizacion.

Si con el perfil no es posible, puede crearse un blogue personalizado que represente un
disefio complejo para un componente, como un elaborado disefio de hierro forjado en
lugar de balavstres o una forma inusual para un componente. El blogque se utiliza para
representar el componente en wvistas de modelo. Para representar el componente

personalizado en vistas en planta ha de crearse un perfil.
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También puede utilizar las caracteristicas de bloques y perfiles personalizados de las
propiedades de visualizacion para representar otros componentes de la baranda que no
sean pilastras, barandales ni balalstres. En tales casos, el componente se agrega al
componente, no lo sustituye. Por ejemplo, puede crear un blogue personalizado para
vistas de modelo y un perfil para vistas en planta de la pieza curva de una vuelta de
baranda que termina enlazada a un muro. A continuacion puede agregar el blogue o el

perfil a los componentes de la baranda.

Uso de materiales en estilos de baranda

Puede utilizar materiales para controlar la apariencia de las barandas de cada estilo en el
dibujo. Los materiales se asignan a los componentes de la baranda en el estilo. Los
componentes se muestran con las propiedades de wvisualizacion de los materiales
asignados.

Autodesk Architectural Desktop® ofrece un gran nimero de materiales predefindos qgue
se utilizan para los disefios mas comunes. Puede utilizar dichos materiales, modificarlos
segln los requisitos del proyecto y definir materiales nuevos. Para obtener mas
Informacion sobre los materiales y cémo definirlos, véase Materiales.

Creacion de herramientas a partir de estilos de baranda

Es posible crear herramentas de baranda a partir de cualquier estilo de baranda. Puede
arrastrar el estilo del Administrador de estilos a una paleta de herramientas. Luego,
puede especificar parametros predeterminados para cualquier baranda creada a partir de
la herramienta. Para obtener mas informacién, véase Creacidn de herramientas de

baranda.

Administracion de estilos de baranda

Para crear, copiar o lmpiar estilos se accede al Administrador de estilos. El
Administrador de estilos proporciona un espacio de trabajo centralizado en Autodesk
Architectural Desktop desde donde puede administrar los estilos de diferentes dibujos y
plantillas. Para obtener mas informacién sobre el uso del Administrador de estilos, véase

Para empezar con el Administrador de estilos.
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CREACION DE UN ESTILO DE BARANDA

Utilice este procedimento para crear estilos de baranda. Puede crear un estilo utilizando

propiedades de estilo predeterminadas o coplando un estilo existente. Después de

crear el estilo, puede editar sus propiedades para personalizar las caracteristicas.

| . En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitecténicos y Estilos de baranda.

3. Cree un estilo de baranda.

Si desea...

Entonces...

crear un estilo con

propiedades predeterminadas | Nuevo.

pulse con el botén derecho en Estilos de baranda y seleccione

crear un estilo a partir de

otro existente
seleccione Pegar.

pulse con el botén derecho en el estilo de baranda que desee
copiar y seleccione Copiar. Fulse con el botén derecho vy

4. Escriba el nombre del nuevo estilo de baranda y pulse INTRO.

5. Para editar el nuevo estilo de baranda, pulse con el botén derecho en el estilo y

seleccione Editar:

Si desea...

Entonces...

especificar cotas y desfases predeterminados
para los barandales superiores del estilo

véase Especificacion de los barandales
superiores de un estilo de baranda.

especificar cotas y desfases predeterminados
para los barandales inferiores del estilo

véase Especificacion de los barandales

inferiores de un estilo de baranda.

especificar la ubicacién y el intervalo de las
pllastras y los balalstres del estilo

véase Especificacion de pilastras de un estilo
de baranda.

Indicar los componentes estructurales del estilo

véase Especificacion de los componentes de
estilos de baranda.

especificar las extensiones de baranda en los
niveles del suelo y en los descansillos

véase Especificacion de las extensiones de
baranda en estilos de baranda.

asignar materiales a los componentes del estilo
de baranda

véase Asignacion de materiales a estilos de
baranda.

agregar clasificaciones a un estilo de baranda

véase Especificacion de clasificaciones en
estilos de baranda.

especificar los componentes de visvalizacion del
estilo

véase Especificacidon de los componentes de
visualizacién de estilos de baranda.

agregar notas y archivos al estilo

véase Enlace de notas y archivos a un estilo
de baranda.
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6. Para asignar el estilo a una herramenta de baranda, arrastrelo desde el
Administrador de estilos hasta una paleta de herramientas.
Mas tarde podra cambiar el nombre de la herramienta y especificar otras de sus
propiedades con el método descrito en Creacion de herramientas de baranda.

7. Pulse Aceptar.

ESPECIFICACION DE LOS BARANDALES SUPERIORES DE UN ESTILO DE BARANDA

Utiice este procedmiento para cambiar los siguientes parametros de los barandales
superiores y pasamanos de un estilo de baranda:

e altura con inclinacién

e desfase desde las pilastras

e lado de los desfases

|. Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.

2. Pulse con el botén derecho en una herramenta de baranda y elja Estilos de

baranda.
3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Seleccione la ficha Ubicacién de barandales.

[v]:Permitir gue varie cada barands

Barandales superiores

Altura harizontal Altura de Dezfaze desde  Lado de desfaze

vertiente pilastra
Barandal 4 - [1070.00 1070.00 Centio |
superiar ]
Pasamano B - 900.00 300.00 70.00

Harizontal

5. Especifigue si las propiedades de los barandales superiores de este estilo de

baranda pueden modificarse en barandas sueltas:

Si desea... Entonces...
especificar las propiedades de barandales superiores y pasamanos, | seleccione Permitir
como altura horizontal, altura con inclinacién y distancia de desfase, al | que varie cada
agregar o modificar barandas baranda.

Indicar que todas las barandas de este estilo utilicen los parametros de | borre  Permitir  que
barandales superiores del estilo varie cada baranda.
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NOTA: Los cambios efectuados en los barandales superiores y pasamanos no
afectan a las barandas existentes de este estilo a menos que la opcién Permitir
que varie cada baranda esté desactivada.

Seleccione o1 desea incluir barandales superiores y pasamanos.

Las barandas deben tener barandal o pasamano; no es posible desactivar los dos.

6. Especifigue los parametros siquientes del barandal superior o el pasamano:

Si desea... Entonces...

especificar la altura del barandal superior o el
pasamano

escriba un valor en Altura horizontal.

especificar la altura del barandal superior o el

escriba un valor en Altura con inclinaciéon.
pasamano en un tramo de escalera

especificar la distancia de desfase del barandal

escriba un valor en Desfase desde pilastra.
superior o €l pasamano con respecto a las pilastras

seleccione Centro, lzquierda, Derecha o
especificar el lado de la pilastra para el desfase en | Automético en Llado de desfase. Las
funcién de la direccion en que se ha dibujado la | opciones de Lado de desfase sdlo estan
escalera (o la baranda) disponibles cuando existe un valor de
desfase.

La opcion Auto solo es Util con barandas enlazadas a los bordes de una escalera.
Un valor positivo sitia la baranda hacia el centro de la escalera, mientras que uno
negativo la sitla hacia el borde exterior. Cuando se trata de pasamanos, Lado de
desfase también permite seleccionar Ambos para colocar el pasamano en ambos
lados de la baranda.

S1 se selecciona Auto y la baranda no esta enlazada a la escalera o recorre el
centro de ésta, el desfase se produce a la derecha.

7. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LOS BARANDALES INFERIORES DE UN ESTILO DE BARANDA

Utilice este procedimiento para cambiar los siguientes parametros de los barandales
inferiores de un estilo de baranda:

e nimero de barandales inferiores

e distancia entre barandales

e altura del barandal mas bajo
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I. Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.

2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de baranda y elja Estilos de

baranda.

Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Seleccione la ficha Ubicacidn de barandales.

Barandal C- [100.00 100.00
imferiar = i i
Momero de Ezpaciado de
barandales: barandales:

1

desfaze ez el apropiado.

Yertiente

5. Especifique si las propiedades de los barandales inferiores de este estilo de

baranda pueden modificarse en barandas sueltas:

oo [¥]

Maota: loz baladstres ze extienden hacia el mas bajo de loz barandales inferiores maltiples si el

Si desea...

Entonces...

especificar las propiedades de los barandales inferiores, como altura
horizontal, altura con inclinacién y nimero de barandales, al agregar o
modificar barandas

seleccione Permitir que
varie cada baranda.

Indicar que todas las barandas de este estilo utilicen los parametros
de barandales inferiores del estilo

borre Permitir que varie
cada baranda.

6. Seleccione Barandal inferior para agregar barandales inferiores a la baranda.

NOTA: Los cambios efectuados en los barandales inferiores no afectan a las

barandas existentes de este estilo a menos que la opcion Permitir gue varie cada

baranda esté desactivada.

7. Especifigue los parametros de los barandales inferiores:

Si desea... Entonces.

especificar la altura del barandal mas

escriba un valor en Horizontal.
bajo cuando es horizontal

especificar la altura del barandal mas
bajo cuando se encuentra en un | escriba un valor en Vertiente.
tramo de escalera

introduzca un valor en Nimero de barandales. Cuando se

designar mas de un barandal inferior | designan varios barandales inferiores, puede especificar un

valor en Espaciado de barandales.

&. Pulse Aceptar dos veces.
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ESPECIFICACION DE PILASTRAS DE UN ESTILO DE BARANDA

Utilice este procedimiento para cambiar los siguientes parametros de las pilastras de un
estilo de baranda:
e tipo de pilastras (fijas, dindmicas y balalstres)
e medida en que las pilastras sobresalen de las barandas
e distancia maxima entre pilastras y balalstres
e nimero de balalstres de cada huella en barandas enlazadas a escaleras
Las pilastras fijas estan enlazadas al principio y al final de cada baranda. Las pilastras
dindmicas se agregan a la baranda entre las pilastras fijas. Los balavstres son soportes
de una baranda con poca distancia entre si. La distancia entre pilastras dinamicas y entre
balalstres puede especificarse.
|. Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.
2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de baranda y elja Estilos de
baranda.
Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Seleccione la ficha Ubicaciéon de pilastras.

[#]Permitir que warie cada barands

Pilastras fijas & - Extenzidn de TODAS las pilastras desde | 150.00
baranda superiar:

B - Extenzidn de TODAS laz pilastras desde | 0.00
el nivel de suelo:

[1 Filastras fijas en esquinas de baranda

Pilastraz dindmicas C -Distancia de centro a centra maxino: 1500.00

Balaustradas D - Extenzion de los baladstres desde el n.oo
nivel de suelo:

E -Distancia de centro a centro masima: 120.00
[] Modificacion E - Mimero por huella;
longitud de huella
de ezcalera

Mota: el nimero por huella #dlo tiene efecto para las barandas enlazadaz ala
excalera.

5. Especifigue si las propiedades de las pilastras de este estilo de baranda pueden

modificarse en barandas sueltas:

Si desea... Entonces...

especificar las propiedades de las pilastras, como fijas, dindmicas | seleccione Permitir que varie
y balatstres, al agregar o modificar barandas cada baranda.

Autodesk Training Center (ATC) 4| Universidad de Los Andes




Architectural Desktop 2005

Barandas

Indicar gue todas
configuracién de pilastra del estilo

las barandas de este estilo utilicen la

borre  Permitir varie

cada baranda.

que

NOTA: Los cambios efectuados en las pilastras no afectan a las barandas

existentes de este estilo a menos que la opcidn Permitir que varie cada baranda

esté desactivada.

6. Especifique la ubicacién de las pilastras:

S| desea...

Entonces...

incluir pilastras fijas al principio y
al final de la baranda

seleccione Pllastras fijas.

especificar la distancia de todas
las pilastras por encima o por
debajo del barandal superior

escriba un valor en Extension de TODAS las pilastras desde
baranda superior.

especificar la altura de todas las
pilastras con respecto al suelo

escriba un valor en Extension de TODAS las pilastras desde
el nivel del suelo.

inclur  pilastras  fijas en las

esquinas de la baranda

seleccione Pilastras fijas en esquinas de baranda.

incluir pilastras dindmicas en la
baranda

seleccione Pllastras  dinamicas. A continuacidn, puede
especificar un valor para Distancia de centro a centro
maximo.

incluir balatstres en la baranda

seleccione Balalstres. A continvacidn, puede especificar un
valor para Distancia de centro a centro maximo.

modificar el nimero de balaistres
de cada huella de escalera

seleccione Modificacion longitud de huella de escalera. A
continvacién, puede especificar un valor para Nimero por
huella. Esta opcion sdélo es aplicable a barandas enlazadas a
escaleras.

7. Pulse Aceptar.

ESPECIFICACION DE LOS COMPONENTES DE ESTILOS DE BARANDA

Utilice este procedimiento para especificar la forma de los componentes de la baranda y

la anchura, profundidad y rotacion de los componentes de cada estilo de baranda.

Para crear componentes de barandas con formas personalizadas pueden utilizarse

perfiles. El perfil personalizado sustituye a un componente de la ficha Componentes del

cvadro de didlogo Estilos de baranda. Para obtener mas informacion, véase Creacion de

perfiles para componentes personalizados de barandas.

|. Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.
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2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de baranda y elja Estilos de
baranda.
Pulse con el boton derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Seleccione la ficha Componentes.

Componente | Mombre de perfil | Ezcala |.&Nchura | Frafundidad | Rotacian |Justificacio’n
A - Barandal superior “circular Egrcala.. 50.00 a0.00 - Medio centro
EB - Pasamano “circular® Escala.. 35.00 35.00 - Medio centro
C - Barandal inferior “circular® Escala.. 25.00 25.00 - Medio centro
[ - Pilastra fija “rectangular® Egcala.. 100,00 10000 Qoo Medio centro
E - Pilastra dinamica “rectangular® Egcala.. 100,00 10000 Qoo Medio centro
F - Balaustrada “rectangular® Egrcala.. 20,00 20,00 Qoo Medio centro
D E

- - . l '
prstherrik et b

5. Seleccione el componente que desea cambiar.

6. Seleccione el perfil que desee utilizar con el componente seleccionado.
Los perfiles predeterminados son circular y rectangular. También se muestran
todos los perfiles que haya en el dibujo actual.

7. Pulse Anchura e indigue una anchura para el componente seleccionado.
Pulse Profundidad e indique una profundidad para el componente seleccionado.
Profundidad no esta disponible para el perfil circular predeterminado.

9. Pulse Rotacion y escriba una rotacion para el componente seleccionado.
Rotacion no esta disponible para componentes de barandales o cuando el perfil
circular predeterminado se uvtiliza para pilastras.

10. Pulse Aceptar dos veces.

CREACION DE PERFILES PARA COMPONENTES PERSONALIZADOS DE BARANDAS

Utiice este procedimento para crear perfiles a partir de polilineas cerradas. Después
podra utilizar el perfil para definir un componente de baranda personalizado. La forma

personalizada queda extruida del perfil a lo largo del componente.
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La altura y la anchura de la polilinea utiizada para crear el perfil definen la altura y la

anchura del componente de la baranda. La escala y las cotas del perfil pueden cambiarse

al agregar el perfil.

© e N s WD

| O.

Dibuje una pollinea cerrada con la altura y profundidad necesarias para el
componente de baranda resultante.

En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

Expanda Objetos para varias finalidades y después Perfiles.

Pulse con el botén derecho y elija Nuevo.

Escriba un nombre para el perfil.

Pulse con el botén derecho en el nuevo perfil y elija Definir desde.

Seleccione el perfil en el area de dibujo.

Cuando se le pregunte si desea agregar otro circulo, pulse INTRO.

Pulse INTRO para aceptar Centro de gravedad como punto de insercion del perfil.
Pulse Aceptar.

Ahora puede utilizar el perfil para sustituir un componente de la baranda. Para
obtener més informacion, véase Adicion de perfiles y blogues personalizados de

baranda a estilos de baranda.

ESPECIFICACION DE LAS EXTENSIONES DE BARANDA EN ESTILOS DE BARANDA

Utilice este procedimiento para controlar la longitud de las extensiones del pasamano y

el barandal superior en la parte superior e inferior de los tramos de escalera. Si existe

un barandal inferior, éste se extendera hasta donde llegue la otra baranda que esta

debajo. S no esta permitido que las extensiones de baranda varien, el punto final no se

podra editar con pinzamiento.

I
2.

Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.
Pulse con el botén derecho en una herramienta de baranda y elja Estilos de

baranda.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Seleccione la ficha Extensiones.
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Pemitr que varie cada: E stog valores zon 2dlo aplicables a barandas enlazadas a las escaleras.
AR
En nivelzs de suelo
Para barandas enlazadas a la [ Usar extensidn de descanzilla de escalera
escalera completa o a los ramos
individuales de excalera, .
FPazamano Barandal superior
& - Parte superior de la escalera 250.00 O«1 250.00 O«
completa
B - Parte inferior de la escalera completa | 250.00 1+7 250.00 [J+7
En descansillos
Para barandas enlazadas a los tramos [ Uzar extensidn de descansilo de escalera
individuales de excalera,
FPazamana Barandal superior
L - Parte superiar de tramo 250,00 O«1 250,00 O-«7
D - Parte inferior de tramo 250.00 O«T 250.00 O«7

Especifique si las extensiones de baranda de este estilo de baranda pueden modificarse

en barandas sueltas:

Si desea...

Entonces...

especificar

las propiedades de extension
pasamanos y barandales superiores en la parte superior e inferior de
escaleras completas, al agregar o modificar barandas

Permitir
cada

seleccione
que varie
baranda.

de la baranda, como

indicar que todas las barandas de este estilo utilicen la configuracion de

extension del estilo

borre  Permitir  que
varie cada baranda.

NOTA: Los cambios efectuados en las extensiones de baranda no afectan a las

barandas existentes de este estilo a menos que la opcion Permitir que varie cada

baranda esté desactivada.

Especifigue las propiedades de las extensiones de baranda:

Si desea...

Entonces...

utilizar valores en este cuadro de didlogo
para especificar extensiones

borre Usar extension de descansillo de escalera en
suelos.

especificar la longitud del pasamano y el
barandal superior en la parte superior de
una escalera completa

introduzca valores para Pasamano y Barandal
superior. Seleccione + T junto al valor para agregar
la longitud de huella al valor de extension.

especificar la longitud del pasamano vy el
barandal superior en la parte inferior de
una escalera completa

introduzca valores para Pasamano y Barandal
superior. Seleccione + T junto al valor para agregar
la longitud de huella al valor de extension.

vtilizar valores en este cuadro de didlogo
para especificar extensiones

borre Usar extension de descansillo de escalera en
En descansillos.

especificar la longitud del pasamano y el
barandal superior en la parte superior de

introduzca valores para Pasamano y Barandal
superior. Seleccione + T junto al valor para agregar
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un tramo la longitud de huella al valor de extension.

especificar la longitud del pasamano y el | introduzca valores para Pasamano y Barandal
barandal superior en la parte inferior de | superior. Seleccione + T junto al valor para agregar
un tramo la longitud de huella al valor de extension.

5. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LOS MATERIALES DE ESTILOS DE BARANDA

Las barandas constan de varios componentes cuyas propiedades de visvalizacion pueden
determinarse mediante los materiales asignados a cada componente.

Cuando se asignan materiales a un estilo de baranda, se asigna uno a cada componente
fisico de la baranda. Por ejemplo, se asigna un material de madera a los balalstres de
una baranda y un material de acero inoxidable al pasamano y al barandal inferior. Debe
asignar materiales a los componentes de cada representacion de visuvalizacion donde
desea qgue se utilicen.

Si desea utilizar las propiedades de visualizacion del estilo de baranda en lugar de las
propiedades de visualizacion del material, puede desactivar las asignaciones de material
en las propiedades de visualizacion del estilo de baranda.

Las definiciones de material constan de componentes de visualizacion que corresponden
a tipos de componentes de objetos. Por ejemplo, el componente Lineas de un material
se utiliza para todas las lineas en la vista en planta. El componente Sombreado de
superficie de un material se utiliza para sombrear todas las superficies de un objeto en

las vistas de modelos tridimensionales (3D) y en los alzados.

MATERIALES DE BARANDAS Y COMPONENTES DE VISUALIZACION

En la siguiente tabla se indica el componente de materal que corresponde a cada

componente de la baranda.

Componente de la baranda Componente de material

Plano, Plano con trama, Plano muy detallado

Pilastras Lineas

Barandales superiores Lineas
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Componente de la baranda Componente de matenial
Pasamanos Lineas
Barandal inferior Lineas

Plano poco detallado

Pilastras Lineas
Barandales superiores Lineas
Pasamanos Lineas

Modelo, Modelo PorBlogue, Modelo Monocromo

Balalstre Cuerpo 3D
Pilastras Cuerpo 3D
Barandales superiores Cuerpo 3D
Pasamanos Cuerpo 3D
Barandal inferior Cuerpo 3D

ASIGNACION DE MATERIALES A ESTILOS DE BARANDA

Utilice este procedimiento para asignar materiales a los componentes individuales de un
estilo de baranda. Cuando se asigna un material a un componente de baranda, éste utiliza
las propiedades de visualizacion del material en lugar de las propiedades de visvalizacion
del estilo.
Es posible asignar un material a cualquier componente fisico de la baranda. Los
componentes personalizados y los componentes que son sélo graficos simbdlicos no
vtilizan materales para sus propiedades de visuvalizacion.
NOTA: Si la asignacion de un material no determina las propiedades de visualizaciéon de
un componente de la baranda, puede cambiar las propiedades de visuvalizacion del estilo
de baranda como se describe en Especificaciéon de los componentes de visualizacion de
estilos de baranda.

| . Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.

2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de baranda y elja Estilos de

baranda.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.
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4.
5.

Elyja la ficha Propiedades de visvalizacion.
Designe la representacion de visuvalizacidon donde desea que aparezcan los

cambios y seleccione Modificacion de estilo.

=4
6. Si es necesario, elija ﬂl

7. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

5. Seleccione Por material para cualgquier componente al que desee asignar un

| O.

material y pulse Aceptar.
Si el parametro Por material no esta disponible, la wvisualizacién de este
componente no puede estar determinada por un material.
Seleccione la ficha Materiales.

Elja el componente que quiere cambiar y seleccione otra definicion de
material.

Es posible seleccionar cualquier definicion de material en el dibujo actual o pulsar

|§J para crear una nueva definicion de material y asignarla a un componente.
ADVERTENCIA: Aungque se puede editar una definicién de material desde este
cuadro de didlogo, los cambios efectuados en la definicion se aplican a todos los
objetos que tienen asignado el material.

Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LOS COMPONENTES DE VISUALIZACION DE ESTILOS DE
BARANDA

Utilice este procedmiento para cambiar las propiedades de wvisvalizacion de los

componentes de un estilo de baranda:

Visibilidad (componente de visualizacion activado o desactivado)

Por matenal (el matenal asignado al componente de visvalizacion determina sus
propiedades de visvalizacion)

Capa

Color

Tipo de linea

Grosor de linea
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e [scala de tipo de linea

NOTA: Si la asignacion de un material determina las propiedades de visvalizacién de los

componentes del estilo de baranda, puede cambiar estas propiedades desactivando Por

material. También puede modificar la asignacion con otro material. Para obtener mas

informacion, véase Especificacion de los materiales de estilos de baranda.

I
2.

Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.
Pulse con el botéon derecho en una herramienta de baranda y elja Estilos de

baranda.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Elja la ficha Propiedades de visvalizacion.

5. Designe la representacion de wvisualizacion donde desea que aparezcan los

cambios y seleccione Modificacion de estilo.

i
6. Si es necesario, elija ﬂl

. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

&. Seleccione el componente qgue ha de cambiar y elja otro parametro para la

propiedad.

. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE CLASIFICACIONES EN ESTILOS DE BARANDA

Utiice este procedimento para especificar clasificaciones en cualquier definicion de

clasificacion aplicada a un estilo de baranda.

Para obtener mas informacién sobre cémo crear y aplicar definiciones de clasificacion,

véase Definiciones de clasificacion.

I
2.

Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.
Pulse con el botén derecho en una herramenta de baranda y elja Estilos de

baranda.

3. Pulse con el boton derecho en el estilo que desea modificar y seleccione Editar.

4. Elja la ficha Clasificaciones.
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G.

La clasificaciéon predeterminada para todas las definiciones de clasificacion es Sin
especificar. Si la lista no contiene definiciones de clasificacion, no se aplica

ninguna a los estilos de area.

. Por cada definicion de clasificacion, seleccione la clasificacion que desee aplicar al

estilo de baranda actual.

Pulse Aceptar dos veces.

ENLACE DE NOTAS Y ARCHIVOS A UN ESTILO DE BARANDA

Utiice este procedimento para introducir notas y enlazar archivos de referencia a un

estilo

de baranda. También puede editar las notas y editar o desenlazar archivos de

referencia de un estilo de baranda.

I
2.

Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.
Pulse con el botén derecho en una herramienta de baranda y elja Estilos de

baranda.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Seleccione la ficha General.

5. Para agregar una descripcion al estilo de baranda, escribala en el campo

Descripcion.

6. Elja Notas.

. Para agregar una nota, elija la ficha Notas y escriba la nota.

5. Pulse la ficha Documentos de referencia y enlace, edite o desenlace un archivo de

referencia:
Sidesea... Entonces...
enlazar  un  archivo  de
elya Agregar, seleccione un archivo y pulse Aceptar.
referencia
editar la descripcion de un | seleccione el archivo y elija Editar. Edite la descripcion y pulse
archivo de referencia Aceptar.
editar un archivo de | pulse dos veces sobre el nombre del archivo de referencia para

referencia iniciar su aplicacion. Pulse Aceptar al finalizar la edicion.

desenlazar un  archivo de
referencia

seleccione el nombre del archivo, elija Suprimir y pulse Aceptar.

9.

Pulse Aceptar dos veces.
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ADICION DE PERFILES Y BLOQUES PERSONALIZADOS DE BARANDA A
ESTILOS DE BARANDA

Puede especificar los blogues y perfiles personalizados que se desean agregar o
sustituir los componentes individuales de la baranda. Es posible agregar o sustituir
pilastras, pilastras dinamicas y balalstres. También se pueden agregar, pero no sustiturr,
otros componentes de la baranda.

Al agregar un bloque y un perfil personalizados, pueden especificarse varias reglas para
ubicar y ajustar a escala el nuevo componente. Cada bloque o perfil personalizado se
agrega ademas a las propiedades de visuvalizacion, lo que permite controlar su capa,
color y tipo de linea. Asegirese de que los objetos usados para crear los blogues
personalizados se generan con sus propiedades establecidas en PorBloque. En caso
contrario, no podran controlarse con las propiedades de visualizacidn. Para obtener mas
informacion sobre PorBloque, véase “Control de las propiedades de color y tipo de
linea en bloques™ en el Manval del vsvario de AvtoCAD® 2005 en pantalla.

Una vez creados los blogues y perfiles personalizados, puede enlazarlos a estilos de
baranda. Con bloques y perfiles personalizados, los estilos de baranda ofrecen un

conjunto mucho mas rico y flexible de graficos de barandas.

ADICION DE BLOQUES PERSONALIZADOS A ESTILOS DE BARANDA

Utiice este procedimento para agregar un
blogue personalizado a wun estilo de
baranda. El bloque puede reemplazar a un

componente de la baranda, como un

VAN

4, blogue

balavstre, o puede agregarse a otro % personalizado

componente. FPara ver la baranda en tres

dimensiones, el blogue ha de enlazarse a

baladstre con blogue persanalizado
asignoda

representaciones de visualizacion, como un
€
modelo. <>

Asignacion de un blogue personalizado
como componente balalstre a una baranda
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Es posible utilizar un bloque para sustituir un componente de la ficha Componentes del

cvadro de didlogo Estilos de baranda o para representar componentes adicionales en la

visualizacion de barandas. El blogue se agrega a los componentes de visvalizacion de un

estilo;

el componente que se sustituye en la ficha Componentes ya forma parte de las

propiedades de visualizacion.

Cree un blogue para representar el componente que se debe agregar a la
baranda.

Cree el blogue en el mismo plano que la baranda a la que va a enlazarlo.
Asegirese de que los objetos usados para crear los bloques personalizados se
generan con sus propiedades establecidas en PorBloque. En caso contrario, no

podran controlarse con las propiedades de visualizacion.

. Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.

. Pulse con el botén derecho en una herramienta de baranda y elja Estilos de

baranda.

. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

5. Elyja la ficha Propiedades de visualizacion.

. Designe la representacion de wvisuvalizacion donde desea que aparezcan los

cambios y seleccione Modificacion de estilo.
NOTA: Sdlo se pueden agregar bloques personalizados a barandas en

representaciones de visualizacion basadas en modelos.

"
. S1 es necesario, elija ﬂl
. Seleccione la ficha Otro.

. Pulse Agregar

| O. En el cuadro de didlogo Blogue personalizado, pulse Seleccionar blogue.

Seleccione el blogue que se usarad y pulse Aceptar.

2. Especifique la escala del blogue personalizado:

Si desea... Entonces...

utilizar el bloque con su tamafio de dibujo desactive todas las opciones en Escala a ajustar.

ajustar la escala del blogue personalizado a
la anchura del objeto al que esta enlazado

seleccione Anchura.

ajustar la escala del bloque personalizado a
la profundidad del objeto al que esta

seleccione Profundidad.
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enlazado

ajustar la escala del blogue personalizado a
la altura del objeto al gue esta enlazado

seleccione Altura.

bloguear la forma XY del objeto

seleccione Ratio de bloqueo. Si la escala del
objeto se ajusta en una direccién para cumplir otro
criterio de Escala a ajustar, todo el blogue
personalizado se ajusta de manera equitativa.

agregar el blogue seleccionado a las |seleccione Entre comp. Balavstre, Pilastra
barandas entre los componentes | principal 'y Pilastras dindmicas son las Unicas
seleccionados selecciones de componentes validas.
3. Si es necesario, especifique la direccion en Simetria en:
Si desea... Entonces...

crear un reflejo del componente en la direccién X a lo largo de la baranda

seleccione  Simetria
X.

crear un reflejo del componente en la direccidon Y que cruce la anchura de

la baranda

seleccione  Simetria
Y.

crear un reflejo del componente en la direcciéon Z

seleccione  Simetria
Z.

| 4.

Especifique la ubicacion del punto de insercion con respecto al objeto:

Si desea...

Entonces...

especificar la ubicacién del punto de insercién
X

de | seleccione lzquierda, Centro o Derecha para

X.

especificar la ubicacién del punto de insercién
Y

de | seleccione Frontal, Centro o Posterior para

Y.

especificar la ubicacion del punto de insercion
z

de seleccione Inferior, Medio o Superior para Z.

5.
X Yy Z
6.

Especifique el desfase de insercion para el componente en las direcciones

Especifique el tipo de componente de baranda que representa el blogue:

Si desea...

Entonces...

representar balalstres con el bloque

seleccione Balavstre en Componente.

representar pilastras principales con el blogue

seleccione Pilastra principal en Componente.

representar pilastras dinamicas con el blogue

seleccione Pilastra dinamica en Componente.

sustituir el balalstre, la pilastra principal o
pllastra dinamica actual por el blogue

la
seleccione Reemplazar.

representar un barandal superior con el blogue

seleccione Barandal superior en Componente.
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representar un pasamano con el blogue seleccione Pasamano en Componente.

representar un barandal inferior con el blogue seleccione Barandal inferior en Componente.

Los dos grupos de componentes se excluyen mutuamente, de tal forma qgue al
seleccionar un objeto de una columna, el otro deja de estar disponible. Por otro
lado, si puede seleccionar mas de un objeto de una columna para aplicar el bloque
a cada componente seleccionado. Por gjemplo, puede utilizar el msmo blogue
para las pilastras principales y las dinamicas.

7. Especifique a qué componentes ha de aplicarse el blogue:

Si desea... Entonces...

aplicar el blogue a todos los ¢jemplares de los

seleccionar Todos en Enlazar a.
componentes seleccionados

aplicar el blogue al primer e¢gjemplar del
componente seleccionado en funcion de la | seleccione Primero en Enlazar a.
direccion en la que se ha dibujado la baranda

aplicar el blogue al UOltimo ¢jemplar del
componente seleccionado en funcién de la | seleccione Ultimo en Enlazar a.
direccion en la que se ha dibujado la baranda

elja Seleccion en el campo Enlazar a. Los
componentes estan numerados en el orden en
que se dibujd la baranda, empezando por |.

aplicar el blogue a un nimero seleccionado de
componentes

| 8. Pulse Aceptar tres veces.
Después de agregar el blogue al estilo, es posible especificar la capa, el color y
el tipo de linea del bloque. Para obtener mas informacién, véase Especificacion de

los componentes de visualizacion de estilos de baranda.

ADICION DE PERFILES PERSONALIZADOS A ESTILOS DE BARANDA

Utilice este procedimiento para agregar un perfil personalizado a un estilo de baranda en
la representacion de wvisualizacion de plano. Es posible sustituir uno o varios
componentes de la baranda por un perfil personalizado o asignar diferentes perfiles
personalizados a diferentes componentes de la baranda.

Puede utilizar un perfil para sustituir un componente de la ficha Componentes del cuadro
de dalogo Estilos de baranda o para representar componentes adicionales en la

visualizacion de barandas. El perfil se agrega a las propiedades de visvalizacion de un
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estilo; el componente que se sustituye en la ficha Componentes ya forma parte de las
propiedades de visualizacion.
Para obtener mas informacion sobre la creacién de perfiles para componentes de

barandas, véase Creacion de perfiles para componentes personalizados de barandas.

VAN

ig’/'i/ bolalstre con seccidn transversal
de perfll

E: fil
e

Asignacién de un perfil a un baladstre en una baranda

|. Cree un perfil para representar el componente que se debe agregar a la baranda.
Cree el perfil en el plano XY.

2. Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.

3. Pulse con el botén derecho en una herramienta de baranda y elja Estilos de
baranda.

4. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

5. Elja la ficha Propiedades de visualizacion.

6. Designe la representacion de visvalizacidén donde desea que aparezcan los
cambios y seleccione Modificacion de estilo.
NOTA: Sélo se pueden agregar perfiles personalizados a barandas en

representaciones de visualizacion basadas en planos.

7. 51 es necesario, elija ﬁl.

&. Seleccione la ficha Otro.

9. Pulse Agregar

| O. En el cuadro de didlogo Perfil personalizado, pulse Seleccionar perfil.
1. Seleccione el perfil y pulse Aceptar.

2. Especifigue la escala del perfil personalizado:
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S| desea...

Entonces...

utihzar el bloque con su tamafio de dibujo

desactive todas las opciones en Escala a ajustar.

ajustar la escala del perfil personalizado a la
anchura del objeto al que esta enlazado

seleccione Anchura.

ajustar la escala del perfil personalizado a la
profundidad del objeto al que esta enlazado

seleccione Profundidad.

ajustar la escala del perfil personalizado a la
altura del objeto al que esta enlazado

seleccione Altura.

bloguear la forma XY del objeto

seleccione Ratio de bloqueo. Si la escala del
objeto se ajusta en una direccién para cumplir
otro criterio de Escala a ajustar, todo el perfil
personalizado se ajusta de manera equitativa.

agregar el perfil seleccionado a las barandas
entre los componentes seleccionados

seleccione Entre comp. Balalstre, FPilastra
principal 'y Pilastras dindmicas son las Unicas
selecciones de componentes validas.

3.

Si es necesario, especifique la direccidn en Simetria en:

Si desea...

Entonces...

crear un reflejo del componente en la direcciéon X a lo largo de la baranda

seleccione  Simetria

X.

crear un reflejo del componente en la direccion Y que cruce la anchura de

la baranda

seleccione Simetria

Y.

I 4.
necesario.

5.

Especifique el angulo de rotacién del componente en la direccién Z, si es

Especifique la ubicacion del punto de insercién con respecto al objeto:

Si desea...

Entonces...

especificar la ubicacién del punto de insercidn de

seleccione Izquierda, Centro o Derecha para

X X.
especificar la ubicacién del punto de insercién de | seleccione Frontal, Centro o Posterior para
Y Y.

6. Especifigue el desfase de insercién del componente en las direcciones X e

Y.
7. Especifique el tipo de componente de baranda que representa el perfil:
Sidesea... Entonces...
. seleccione Balalstre en
representar balalstres con el perfil seleccionado
Componente.

representar pilastras principales con el perfil seleccionado | seleccione  Pilastra  principal  en
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Componente.

seleccione Pilastra dindmica en

representar pilastras dindmicas con el perfil seleccionado
Componente.

sustituir el balavstre, la pilastra principal o la pilastra

) seleccione Reemplazar.
dindmica actual por el perfil seleccionado

seleccione Barandal superior en

agregar un barandal superior al perfil seleccionado
9red P P Componente.

seleccione Pasamano en

agregar un pasamano al perfil seleccionado
red P P Componente.

seleccione Barandal inferior en

agregar un barandal inferior al perfil seleccionado
Componente.

Los dos grupos de componentes se excluyen mutuamente, de tal forma que al
seleccionar un objeto de una columna, el otro deja de estar disponible. Puede
seleccionar mas de un objeto en cada columna, con el fin de aplicar el perfil a
cada componente seleccionado. Por ejemplo, puede utilizar el mismo perfil para
las pilastras principales y las dinamicas.

8. Especifique a qué componentes ha de aplicarse el perfil:

Si desea... Entonces...

aplicar el perfil a todos los ejemplares de los

seleccionar Todos en Enlazar a.
componentes seleccionados

aplicar el perfil al primer ejemplar del componente
seleccionado en funcion de la direccion en la que se ha | seleccione Primero en Enlazar a.
dibujado la baranda

aplicar el perfil al Oltimo ejemplar del componente
seleccionado en funcion de la direccion en la que se ha | seleccione Ultimo en Enlazar a.
dibujado la baranda

elja Seleccion en el campo Enlazar a.
Los componentes estan numerados en
el orden en que se dibujé la baranda.

aplicar el perfil a un nimero seleccionado de
componentes

9. Pulse Aceptar tres veces.

DESACTIVACION DE BLOQUES O PERFILES PERSONALIZADOS EN ESTILOS DE
BARANDA

Utilice este procedmiento para desactivar la wvisuvalizacion de todos los blogues o

perfiles personalizados sin eliminarlos realmente del estilo de baranda.
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Puede desactivar selectivamente la visibilidad de blogues de visualizacion individuales en

la ficha Capa/Color/Tipo de linea. Esta es una forma de conmutar entre blogues

alternativos. Para obtener mas informacion, véase Especificacion de los componentes de

visualizacion de estilos de baranda.

I
2.

Abra una paleta de herramentas que contenga una herramienta de baranda.
Pulse con el botén derecho en una herramienta de baranda y elja Estilos de

baranda.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

. Elya la ficha Propiedades de visvalizacion.

5. Designe la representacion de wvisualizacion donde desea que aparezcan los

cambios y seleccione Modificacion de estilo.

NOTA: Los bloques personalizados se agregan y se desactivan en
representaciones de visualizacion basadas en modelos; los perfiles personalizados
se agregan y se desactivan en representaciones de visualizacion basadas en

planos.

=4
6. Si es necesario, elija ﬂl

Seleccione la ficha Otro.

5. Desactive el componente personalizado:

Si desea... Entonces...

desactivar un blogue personalizado | seleccione Desactivar blogues personalizados.

desactivar un perfil personalizado | seleccione Desactivar perfiles personalizados

Pulse Aceptar dos veces.

ELIMINACION DE BLOQUES PERSONALIZADOS DE ESTILOS DE BARANDA

Utilice este procedimento para suprimir componentes personalizados de un estilo de

baranda.

I
2.

3.

Abra una paleta de herramientas que contenga una herramienta de baranda.
Pulse con el botén derecho en una herramenta de baranda y elja Estilos de
baranda.

Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.
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4. Elyja la ficha Propiedades de visvalizacion.

5. Designe la representacion de visvalizacidon donde desea que aparezcan los
cambios y seleccione Modificacion de estilo.
NOTA: Los bloques personalizados se agregan y eliminan en representaciones de
visualizacidn basadas en modelos; los perfiles personalizados se agregan y

eliminan en representaciones de visualizacion basadas en planos.

=4
Si es necesario, elja ﬂl
Seleccione la ficha Otro.

Seleccione el componente que desea elimnar y pulse Suprimir.

© e N ®

Pulse Aceptar dos veces.
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