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LOSAS

Una losa es un cuerpo tridmensional (3D), limitado por un poligono plano (perimetro) de

cualguier forma y con varios bordes. Las losas se definen por sus condiciones de borde,

su perimetro y su estilo. Las losas pueden utilizarse para dibujar suelos y otros objetos

que requieren una superficie plana y determinadas condiciones de borde.

METODOS DE CREACION DE LOSAS

Puede crear losas de forma independiente o a partir de objetos existentes, como muros

y polilineas. Las losas creadas a partir de objetos no mantienen ningin vinculo con el

objeto original, pero ofrecen mas control sobre la geometria y el detalle.

Cuerpo de la losa

El cuerpo de una losa es una extrusion perpendicular al plano del perimetro, definida con

la siguiente geometria:

El perimetro de una losa es un poligono plano delmitado por las coordenadas
X,Y,Z de sus vértices.

Una losa puede tener tres o mas vértices, y es posible agregar o suprimir otros.
Cada par de vértices forma un borde.

El grosor de una extrusion de losa se especifica en el estilo de losa (cuando tiene
un grosor fijo) o en cada losa.

La posicion de la base de la losa, relativa a su plano de perimetro, se controla
mediante el valor de desfase del grosor especificado en el estilo de losa.

La linea base de una losa esta definda por los dos primeros puntos que se
seleccionan al definir sus vértices.

El punto de insercion de la losa es, de forma predeterminada, el primer punto de
la Iinea base. Es posible desfasar la linea base horizontal o verticalmente desde el
punto de msercion para permitir una alneacion exacta con muros o elementos

estructurales.
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e La losa tiene una inclinacion (pendiente), que se puede especificar como un angulo
o como una relacion elevacion-direccion. Si se cambia la inclinacion, la losa girara
en torno a su punto de giro.

e [l punto de giro es inicialmente el primer vértice de la linea base, pero puede
desplazarse a otro punto, dentro o fuera de la losa. Un pequefio marcador en
forma de piramide representa el punto de giro.

En la lustracion siguiente se muestra una losa.

Slgmeme

punto
siguiente
punto

Geometria de una losa

ksiguiente

punto

punta inicial

I. Una linea imaginaria que atraviesa la losa por la linea de perimetro (en seccion) se
denomina linea de inclinacién. Esta linea alinea la losa con la altura base del muro.
La linea de inclinacion consiste en la posicion de la linea base de la losa respecto
a su cara inferior. El valor indicado para el desfase de grosor en el estilo de losa

determina la distancia entre la linea base y la cara inferior de la losa.

Borde de losa
Los parametros siguientes definen un borde de losa:
Orientacion (a plomo o a escuadra)

An@mo (relativo a la orientacion)

> LD

Estilo de borde (imposta y sofito)
5. Alero (define el punto inicial de la imposta)
Se aplica una mposta y un sofito a los bordes de losa con estilos que definen

condiciones de borde
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6. La imposta viene definida por un perfil, con su punto de insercion en la parte
superior del borde de la losa. Los ¢jes Y locales de la pollinea del perfil se
alinean con el anqgulo del borde de la losa.

7. El sofito también esta definido por un perfil, con su punto de insercién ubicado en

los desfases X e Y a partir del punto de insercion de la imposta.

* loza

imposta

— sofito

Visualizacion de los componentes de imposta y sofito de losa

Control de bordes

Puede personalizar cada borde de losa individualmente, aplicando estilos y realizando
otros ajustes necesarios en el disefio.

Es posible controlar las condiciones de cada borde de losa. Los estllos de borde de
losa definen el disefio de imposta y sofito a partir de los perfiles creados para estos
componentes. Se puede especificar o1 el estilo va a incluir una imposta, un sofito, ambos
o ninguno. También se puede especificar la colocacion de la imposta y el sofito respecto

a la losa.

Estilos de losa

Con los estilos de losa puede crear propiedades predeterminadas para cotas, estilos
de borde para la imposta y el sofito, y propiedades de entidad para la capa, el color y
el tipo de linea. Estos estilos de losa permiten emplear un estilo diferente para cada

borde de la losa.

Matenales de las losas
Es posible asignar materiales a una losa. Por gjemplo, es posible asignar a una losa de
suelo un material que represente mosaicos con bordes de hormigdn. Estos materales se

muestran en vistas de estructura alambrica o modelizadas. Los materiales cuentan con
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parametros especificos para los distintos componentes de losa, como el cuerpo, la

imposta y el sofito.

Estructura alambrica 20 madelizada

Visualizacion de losas en vistas de estructura alambrica 2D y de modelizado

Autodesk® Architectural Desktop ofrece materiales predefinidos que se utilizan para los
disefios mas comunes. Estos materiales contienen parametros para las losas que se
pueden utilizar "tal cual' o modificar para crear disefios especiales. También puede crear
materiales desde el principio. S1 crea un matenal que va a utiizarse sélo con losas,
asignele un nombre descriptivo; por ejemplo Losa (mosaico de ceramica) o Borde de
losa (hormigdn). Esto permitira organizar las definiciones de materiales. Para obtener mas

informacion, véase Especificacion de los materiales de estilos de losa.

Modificacién de losas

Ademas del control proporcionado por los estilos de losa y de borde, con las
herramientas de losa es posible editarlas para su adaptacion a condiciones especiales.
Se pueden agregar agujeros a losas para estructuras como chimeneas y canalizaciones

de ventilacion. También es posible crear buhardillas con losas.

USO DE LAS HERRAMIENTAS DE LOSA PARA CREAR LOSAS

Las herramientas proporcionadas con Autodesk® Architectural Desktop permiten situar
losas con rapidez. Cada herramienta dispone de un estilo de losa especifico y de otras
propiedades predefinidas. Fuede utilizar los parametros predeterminados de la
herramienta o cambiar los parametros de las propiedades de losa. Con las herramientas
de losa también es posible convertir lineas en losas, asi como aplicar los parametros de

una de estas herramientas a losas existentes.
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La paleta de herramientas de disefio contiene una herramienta de losa de muestra que
puede utilizarse y personalizarse segin sea necesario. Las paletas personalizadas
creadas por el administrador de CAD u otros usuarios también pueden contener
herramentas de losa con estilos de losa y propedades personalizadas para los
proyectos o estandares de su oficina.

Una herramienta de losa también se incluye en el catdlogo Herramentas de soporte de
Autodesk Architectural Desktop suministrado con el Navegador de contenido. FPara
obtener mas informacion sobre el uso del Navegador de contenido, véase Navegador de

contenido.

CREACION DE LOSAS

Utihce este procedmiento para agregar una nueva losa con las propiedades
especificadas en la herramienta de losa. Para especificar parametros al agregar una losa,
véase Creacion de losas con parametros especificados por el usuario.
Este procedimiento crea la losa especificando puntos para definir el perimetro
e [l primer punto determina el punto de insercidn de la losa y el inicio de la linea
base. Este punto es también el punto de giro predeterminado de la losa.
e El segundo punto indica el punto final de la linea base de la losa.
e Los siguientes puntos estableceran los vértices del perimetro de la losa.
I. Abra la paleta de herramientas de disefio y seleccione la herramienta Losa.
Si es necesario, desplace la paleta para mostrar la herramienta.
2. Especifique el punto inicial de la losa.
3. Especifigue un segundo punto para definir el primer borde (linea base) de la losa.

4. Especifique otros puntos para definir la losa:

Si desea... Entonces...

cerrar la losa dibujando dos | especifique un punto en la direccion en que se va a cerrar la
bordes que converjan en un|losa e introduzca Ortogonal. El borde se extiende hasta gue
angulo recto encuentre un borde perpendicular al primer borde de la losa.

cerrar la losa con un borde
desde el punto anterior hasta | introduzca Cerrar.
el punto nicial de la losa

5. Pulse INTRO.
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CREACION DE LOSAS CON PARAMETROS ESPECIFICADOS POR EL
USUARIO

Utilice este procedimento para crear una losa con los parametros que haya

especificado.

Abra la paleta Disefio y seleccione la herramienta Losa.

Si es necesario, desplace la paleta para ver la herramienta que desee utilizar.

. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continuacién, General.

3. Seleccione un estilo de losa.

. En Modo, elja Proyectado o Directo.

Si selecciona Proyectado, las coordenadas X.,Y del primer punto se proyectan en
el valor Z de la altura base actual. Asi se define el punto de insercién. El segundo
punto establece la linea base. Los demas puntos se proyectan sobre un plano
establecido por la linea base y el angulo de inclinacién especificado. Este modo
esta pensado para arquitectos que prefieren trazar el disefio de la losa sobre un
dibujo en planta.

Si selecciona Directo, los puntos especificados se convierten en los vértices del

perimetro de la losa.

5. Expanda Cotas.

6. Introduzca un valor en Grosor.

7. En Desfase vertical, introduzca un valor para la distancia de desfase vertical desde

el punto de insercion.

. En Desfase horizontal, introduzca un valor para la distancia de desfase horizontal

desde el punto de insercion.

Seleccione la justificacion:

Si desea... Entonces...

alinear la parte superior de la losa agregada con el primer punto
especificado

seleccione Superior.

alinear el centro de la losa agregada con el primer punto
especificado

seleccione Centro.

alinear la parte inferior de la losa agregada con el primer punto
especificado

seleccione Inferior.

alinear la linea de inclinacién de la losa agregada con el primer punto

seleccione Linea de
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especificado inclinacion.

NOTA: Esta justificacién sélo se utiliza para insertar una losa y no se conserva
como parametro de la losa. La justificacion se emplea principalmente en el modo
Directo.
La linea de inclinacion consiste en la posicion de la linea base de la losa respecto
a su cara inferior. El desfase de grosor indicado en el estilo de losa determina la
distancia entre la linea base y la cara inferior de la losa.

10. En Altura base, indique el valor de altura del punto de insercion de la losa.
Esta opcidn sdlo se puede utiizar cuando se ha seleccionado el modo
Proyectado.

1. Seleccione una direcciéon o defina como se dibuja la losa respecto a la linea

base.
| 2. En Alero, indique el valor de profundidad del alero.
3. Elja un estilo en Borde de perimetro.
4. Expanda Inclinacion e introduzca valores en Elevacién, Direccién o Angulo

para definir la inclinacién de la losa.
Esta opcién sdlo se puede utiizar cuando se ha seleccionado el modo
Proyectado.
I5. Especifigue el punto inicial de la losa.
El punto nicial determina el punto de insercién de la losa y el micio de la linea

base. Este punto es también el punto de giro predeterminado de la losa.

6. Especifique un segundo punto para definir el primer borde (linea base) de la
losa.
7. Especifigue otros puntos para establecer los vértices del perimetro de la
losa.
Sidesea... Entonces...

cerrar la losa dibujando dos | especifique un punto en la direccién en que se va a cerrar la
bordes que converjan en un |losa e introduzca Ortogonal. El borde se extiende hasta que
angulo recto encuentre un borde perpendicular al primer borde de la losa.

cerrar la losa con un borde
desde el punto anterior hasta | introduzca Cerrar.
el punto inicial de la losa

| 8. Afiada mas losas y pulse INTRO al finalizar.
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Losas

CREACION DE HERRAMIENTAS DE LOSA

Utiice este procedimiento para crear una herramienta de losa y agregarla a una paleta

de herramientas. Es posible que desee crear sus propias herramientas de losa si esta

colocando varias losas de estilos especificos que tienen las mismas propiedades.

Puede emplear cualguiera de estos métodos para crear herramientas de losa:

e Arrastrar una losa que tenga las propiedades que desea hasta una paleta de

herramientas.

e Arrastrar un estilo de losa desde el Administrador de estilos hasta una paleta de

herramientas y personalizar después las propiedades de la nueva herramienta.

e Copiar una herramienta de losa existente y personalizar las propiedades de la

nueva herramienta.

e Arrastrar una herramienta de losa desde un catdlogo de herramentas del

Navegador de contenido y personalizar las propiedades de la herramienta.

|. Abra la paleta de herramientas donde quiera crear una herramienta.

2. Cree la herramienta:

Si desea...

Entonces...

crear una herramienta a partir
de una losa del dibujo

seleccione la losa y arrastrela hasta la paleta de herramientas.
CONSEJO : Seleccione la losa (no un pinzamiento de losa) y
arrastrela hasta la paleta de herramientas.

crear una herramienta a partir
de un estilo de losa en el
Administrador de estilos

en el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.
Busque el estilo que quiere copiar y arrastrelo hasta la paleta
de herramientas. Pulse Aceptar para cerrar el Administrador
de estilos.

copiar una herramenta de |la
paleta actual

pulse con el botén derecho en la herramenta, seleccione
Copiar y, después, elja Pegar.

copiar una herramienta desde
otra paleta

abra la otra paleta de herramentas. Pulse con el botén
derecho en la herramienta y elja Copiar. Abra la otra paleta y
pulse Pegar.

3. Pulse con el botén derecho en la nueva herramienta y seleccione Propiedades.

4. Escriba un nombre para la herramienta.

5. Seleccione la opcion Descripcion, escriba una descripcion de la herramienta y

pulse Aceptar.

Autodesk Training Center (ATC)
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Losas

Esta descripcion se utiliza como informacion de herramienta en la paleta y para

describir la herramienta si1 se almacena en un catdlogo de herramientas.

Expanda Basicas y después General.

7. Escriba una descripcion de la herramienta.

&. 51 no desea utilizar la clave de capa predeterminada para losas, seleccione una

clave de capa.

9. SiI no desea utilizar el nombre predeterminado de capa para losas, seleccione una

modificacién de capa.

| O. Seleccione un estilo de losa.

1. En Ubicacion de estilos, seleccione el archivo de dibujo que contiene el

estilo uvtilizado para esta losa o seleccione Examinar y utilice el cuadro de didlogo

estandar para seleccionar archivos.

| 2. En Modo, elija Proyectado o Directo.

3. Expanda Cotas.

I 4. Introduzca un valor en Grosor.

I5. En Desfase vertical, introduzca un valor para la distancia de desfase vertical

desde el punto de insercion.

| 6. En Desfase horizontal, introduzca un valor para la distancia de desfase

horizontal desde el punto de insercion.

7. Seleccione la justificacion:

Si desea...

Entonces...

alinear la parte superior de la losa agregada con el primer punto
especificado

seleccione Superior.

alinear el centro de la losa agregada con el primer punto
especificado

seleccione Centro.

alinear la parte inferior de la losa agregada con el primer punto
especificado

seleccione Inferior.

alinear la linea de inclinacién de la losa agregada con el primer punto
especificado

seleccione Linea de
inchnacién.

NOTA: Esta justificacion sélo se utiliza para insertar la losa y no se conserva como

parametro de la losa. La justificacion se emplea principalmente en el modo

Directo.
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La linea de inclinacion consiste en la posicion de la linea base de la losa respecto
a su cara inferior. El desfase de grosor indicado en el estilo de losa determina la

distancia entre la linea base y la cara inferior de la losa.

8. Seleccione una direccion o defina como se dibuja la losa respecto a la linea
base.

9. En Alero, indique el valor de profundidad del alero.

20. Elya un estilo en Borde de perimetro.

21. En Ubicacion de estilo de borde, seleccione el archivo de dibujo que

contiene el estilo de borde utilizado para esta losa o seleccione Examinar y utilice
el cuadro de didlogo estandar para seleccionar archivos.

22. Pulse Aceptar.

CREACION DE LOSAS A PARTIR DE MUROS

Utilice este procedimiento para crear una losa rectangular a partir de uno o mas muros.
Esto resulta 0til cuando se desea emplear una alineacion concreta entre la linea base de
la losa y la del muro. Al crear una losa a partir de un solo muro, la altura base del muro
define el borde de linea base de la losa. Al crear una losa a partir de varios muros, la
parte superior del primer muro seleccionado define el borde de linea base de la losa.
Es posible crear una losa plana que siga el contorno de varios muros especificando una
Inclinacion cero. Si selecciona varios muros y una inclinacién distinta de cero, se crean
varias losas.
Si la polilinea cerrada interseca uno de los muros seleccionados, la losa no es valida y es
necesario volver a seleccionar los muros.
I. Abra la paleta Disefio, pulse con el botdn derecho en una herramienta de losa y
seleccione Aplicar las propiedades de herramientas a » Lineas y muros.
2. Seleccione uno o varios muros y pulse INTRO.
Introduzca s (51) para borrar los muros o n (No) para mantenerlos en el dibujo.

Especifigque un método de justificacion:

Si desea... Entonces...

alinear la parte superior de la losa con la altura base del muro | introduzca s (Superior).
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alinear el centro de la losa con la altura base del muro introduzca ¢ (Centro).

alinear la parte inferior de la losa con la altura base del muro Introduzca 1 (Inferior).

alinear la linea de inclinacién de la losa con la altura base del | introduzca ) (Linea de
muro nclinacién).

NOTA: Esta justificacion se utiliza sélo para la insercién de una losa. No se guarda

como parametro del objeto de losa.

La linea de inclinacion consiste en la posicién de la linea base de la losa respecto

a su cara inferior. El desfase de grosor indicado en el estilo de losa determina la

distancia entre la linea base y la cara inferior de la losa.

5. Especifigue la justificacion para la alineacién del borde:

e Entonces...

alinear el borde de la linea base de la losa con el lado 1zquierdo del muro, | introduzca
basado en la direcciéon del muro cuando se dibujé (Izguierda).

., introduzca c
alinear el borde de la linea base de la losa con el centro del muro

(Centro).

alinear el borde de la linea base de la losa con el lado derecho del muro, | introduzca d
basado en la direcciéon del muro cuando se dibujo (Derecha).

alinear el borde de la linea base de la losa con la linea base del muro

introduzca | (Linea
base).

6. Para especificar la direccién de inclinacién, introduzeca 1 (Izquierda) o d (Derecha).

Segin la direccion en la que se ha dibujado el muro.

CREACION DE LOSAS A PARTIR DE UNA POLILINEA

Utilice este procedimiento para crear una sola losa a partir de una polilinea cerrada. La

primera linea de la polilinea pasa a ser el borde de linea base de la losa.

La creacion de losas a partir de pollineas resulta Otil para crear una forma de losa

compleja o una losa con bordes curvos. La svavidad (mosaico) de los bordes curvos se

controla con la variable FACETDEV. Para obtener mas informacién, véase Resolucidn de

facetas AEC.
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seleccione la paliinea losa resultante
Conversién de una polilinea en una losa

I. Abra la paleta Disefio, pulse con el botdn derecho en una herramienta de losa y
seleccione Aplicar las propiedades de herramientas a » Lineas y muros.

2. Seleccione una polilinea cerrada y pulse INTRO.

3. Introduzca s (S1) para borrar la polilinea o n (No) para conservarla en el dibujo.

4. En Modo, introduzca p (Proyectado) o d (Directo).
Si especifica Proyectado, las coordenadas X, Y del primer punto se proyectan en
el valor Z de la altura base actual. Asi se define el punto de insercién. El segundo
punto establece la linea base. Los demas puntos se proyectan en un plano
establecido por la linea base y el angulo de inclinacion especificado. Este modo
esta dinigido a los arquitectos que deseen crear una losa de suelo inclinada.
Si especifica Directo, los puntos especificados se convierten en los vértices del
perimetro de la losa.

5. Escriba un valor en Altura base.
(Esta opcidn sélo se encuentra disponible si ha especificado el modo
Proyectado.)

6. Especifigue un método de justificacion:

Si desea... Entonces...

alinear la parte superior de la losa con la polilinea (o la altura base,

trod S .
cuando se utiliza el modo proyectado) ntroduzca s (Superior)

alinear el centro de la losa con la polilinea (o la altura base, cuando se

utihza el modo proyectado) ntroduzea ¢ (Centro).

alinear la parte inferior de la losa con la pollinea (o la altura base,

trod Inf .
cuando se utiliza el modo proyectado) ntroduzea 1 (Inferior)

alinear la linea de inclinacién de la losa con la polilinea (o la altura base, | introduzca s (Linea de
cuando se utiliza el modo proyectado) nclinaciéon).

Autodesk Training Center (ATC) | 4 Universidad de Los Andes




Architectural Desktop 2005 Losas

NOTA: Esta justificacién se utiliza sélo para la insercion de una losa. No se guarda

como parametro del objeto de losa.

MODIFICACION DE LOSAS

Puede cambiar el estilo, las cotas, las propiedades de borde y la ubicacidon de una losa.
También puede utilizar otras funciones de edicién, como agregar un vértice, un agujero u
otros objetos a una losa. Los bordes de las losas se pueden modificar por separado.
Mediante las herramientas de losa, puede recortar, alargar, biselar y cortar losas con
cualguier forma.
Autodesk® Architectural Desktop ofrece varios métodos para la edicion de losas:

e Cditar drrectamente las losas mediante los pinzamentos de cotas y otras

caracteristicas fisicas.
e Cambiar los parametros de losa en la paleta Propiedades.

e Secleccionar comandos de edicidon en el mend contextual de una losa seleccionada.

USO DE PINZAMIENTOS PARA MODIFICAR LOSAS

Consulte las ilustraciones y los pasos descritos en este apartado para utilizar los

pinzamientos a la hora de editar losas.

Modificaciéon de cotas de losa
I. Designe la losa.

2. Seleccione el pinzamiento de la cota que desea cambiar.

’—\»’értice
& — Borde Lot Wertice
o S A o— Wérttice <:I>/_
. : e et -Borde
: ! _ Borde LT P Borde ST
| Ve R L
< I Bere e s b vertice
' H r Borde i s
o= S &— Vértice Weéttice R P Barde
L V - Barde :i\»’énice
Weértice

Visualizacién de los pinzamientos de vértice de losa y borde
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A— Alero del borde — Alero del borde
oo o SRR
oA el Alero
' ' e T r del borde
i Alero : R
— del barde : %-7‘¢’ ‘:;?‘\7 e
<C]/I]_ . ,eo7 Alero
l I v erT —del borde Tl
: : L alern @ T e ‘ =)
. del borde AT : :
. Punta : R ‘ .
i - de giro = W ) ﬁﬂ
o} =] Tl T L Alern
— Alero del borde J}L del borde
Punta de gira

Visualizacion de los pinzamientos de alero de borde de losa y punto de giro

x\ Angulo ’
‘ ’7~ ‘i = Dasfase
P L¢Q vertical
» - L Dasfase
Sl horizontal
Visualizacion de los pinzamientos de dnqulo de losa, grosor, desfase horizontal y desfase
vertical
3. Mueva el pinzamento hasta que aparezca el valor de cota que desea y haga clic

una vez, o introduzca un valor y pulse INTRO.

Cambio de los bordes de losas

|. Seleccione la losa que desee modificar.

2. Seleccione un pinzamiento de borde.
El pinzamento de borde tiene tres modos de edicidn: Mover borde - mantener
pendiente, Agregar bordes nuevos - mantener pendiente y Mover borde - cambiar
pendiente. Pulse CTRL para cambiar entre los modos. El modo predeterminado es
mover el borde y mantener la pendiente, con lo que se extienden los bordes
adyacentes al seleccionado. Si selecciona la opcion Agregar bordes nuevos, se
afladen bordes adyacentes al seleccionado sin modificar la pendiente. S
selecciona el tercer modo de edicion, se extienden los bordes adyacentes al
seleccionado y se modifica la pendiente de la losa.

3. Cologue el borde en la ubicacion deseada y haga clic una vez, o introduzca un
valor en la linea de comandos y pulse INTRO.

4. Pulse con el botén derecho y elja Anular seleccion para desactivar los

pinzamientos.
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MODIFICACION DEL ESTILO DE LOSA

Utilice este procedimiento para cambiar el estilo de una losa o grupo de losas.
| . Seleccione una o varias losas y pulse dos veces en una de ellas.

2. Seleccione un estilo de losa.

CAMBIO DEL PERIMETRO DE UNA LOSA

Utiice este procedimento para cambiar los contornos del perimetro de una losa.
(También puede agregar dos nuevos bordes a la losa mientras cambia su perimetro.)
El perimetro de la losa es un poligono mas plano definido por las coordenadas X, YyZ de
sus vértices.

|. Designe la losa.

2. Seleccione un pinzamiento de borde y ajuste el tamafio del perimetro segin sus

preferencias:

- |Borde
Pulse Ctrl para alternar entre:
- Mover horde - mantener pendiente
- Aiiadir bordes -
- Mover horde - cambiar
seleccione la losa seleccione [ITZAFTENTD
de borde

especifigue la nueva resultado
ubicacidn del pinzamiento

Uso de pinzamientos para editar el borde de losa

Si desea... Entonces...

[
mantener el plano y los angulos de | desplace el pinzamiento hasta que el perimetro adquiera

los lados adyacentes de la losa el tamafio que desee.

[
mantenga pulsada la tecla CIRL y, a continvaciéon,

desplace el pinzamiento hasta ajustar el nuevo tamafio del
borde de perimetro.

crear dos nuevos bordes de losa al
extender el perimetro

3. Pulse una vez.
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CAMBIO DEL GROSOR DE UNA LOSA

Utilice este procedimiento para cambiar el grosor de las losas. (También puede utilizar la
paleta Propiedades para cambiar el grosor de una losa o grupo de losas.)

I. Designe la losa.

2. Seleccione el pinzamento de grosor y desplace el pinzamento hasta que se

muestre el valor de grosor que desea obtener o introduzca un valor.

seleccione la losa seleccione el pinzamiento
de grosor

especifique la nueva resultado
ubicacian del pinzamiento

Uso de pinzamientos para editar el grosor de losa

3. Pulse una vez.

CAMBIO DE LOS DESFASES DE UNA LOSA

Utilice este procedimiento para cambiar los desfases horizontal y vertical de una losa.
(También puede utilizar la paleta Propiedades para cambiar el grosor de una losa o grupo
de losas.)
Los desfases son las distancias en vertical y horizontal desde el punto de insercion de la
losa.

|. Designe la losa.

2. Seleccione el pinzamento de desfase vertical o desfase horizontal, seqin sea

necesario, y desplace el pinzamiento hasta que se muestre el valor de desfase

qgue desea obtener o introduzca un valor.
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= . . =
) Y%, wg:‘/' - . . 7 .
T RINE [N JPLa
& T - Ty el e =)
) N, .
s - 253#"  [Desfase horizontal
seleccione la losa seleccione el pinzamiento

de desfase horizantal

. e -,

HiaoTd SPLaN

p NP =N

especifiqgue la nueva resultado
ubicacion del pinzarmiento

Uso de pinzamientos para editar el desfase horizontal de losa

R e S
g- e c; ~ )o

seleccione el pinzamiento
de desfase vertical

=)
especifique la nueva resultado
ubicacian del pinzamiento

Uso de pinzamientos para editar el desfase vertical de losa

3. Pulse una vez.

CAMBIO DEL ALERO DE UN BORDE DE LOSA

Utilice este procedimiento para cambiar el alero de un borde de losa. (También puede
especificar el alero de los bordes de losa en la hoja de trabajo Editar bordes. Para
obtener mas informacién, véase Cambio de los bordes de losas).

e Designe la losa.
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e Scleccione el pinzamiento de alero de borde y desplace el pinzamiento hasta que

se muestre el valor de longitud que desea obtener o introduzca un valor.

=) ,-’/ =%

(L S A S
S go £ Meroaeiborde] | G
T T
seleccione la losa seleccione pinzamiento

de baorde

especifigue la nueva resultado
ubicacion del pinzamiento

Uso de pinzamientos para editar el alero del borde de losa

e Fulse una vez.

CAMBIO DE LA INCLINACION DE LOSAS

Utilice este procedimento para cambiar la inclinacién de losas mediante la modificacion
del valor de elevacion o angulo. (También puede utilizar la paleta Propiedades para
ajustar la inclinacion y controlar la alineacion avtomatica de la imposta. Para obtener mas
iInformacion, véase Cambio de los parametros de inclinacion de losa).

I. Designe la losa.

2. Seleccione el pinzamiento angulo.
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Rl T

T e

SN A
e H .- <
-

seleccione el pinzamiento

de angulo

especifique la nueva resultado

ubicacidn del pinzamiento

Uso de pinzamientos para editar el dngulo de losa

3. Ayste la inclinacion:

Sidesea... Entonces...

[
ajustar  la  inclinacién .

. desplace el pinzamiento hasta que se muestre el angulo gue desea
cambiando el angulo de la

obtener o introduzca un valor.

losa
[
ajustar  la  inclinacién | pulse TAB hasta que se resalte el valor de elevacidon vy, a
cambiando la elevacion | continuacion, desplace el pinzamiento hasta que se muestre la
de la losa elevaciéon que desea obtener o introduzca un valor.

4. Pulse una vez.

CAMBIO DE LOS PARAMETROS DE INCLINACION DE LOSA

Utiice este procedmiento para cambiar los parametros de inclinaciéon de las losas y
especificar si la imposta se va a alinear al modificar la inclinacion.
También puede controlar el ajuste del alero o la altura de la linea base de la losa. Esta
restriccion se aplica Unicamente al borde de la linea base y sdélo funciona cuando la linea
base es horizontal.

| . Pulse dos veces en la losa que desea modificar.
Expanda Cotas e Inclinacion.

Introduzca un valor en Elevacion, Direccion o Angulo para definir la inclinacion.

» LD

Seleccione opciones de alineacion de imposta al modificar la inclinacion:
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Si desea... Entonces...

forzar la imposta para que se alinee con otras impostas de |En Mantenga el alzado de |la
losa, Iindependientemente del estilo, ajustando el alero de | mposta, seleccione Al ajustar
losa alero.

forzar la imposta para que se alinee con otras impostas de | En Mantenga el alzado de la
losa, independientemente del estilo, ajustando la altura de la | mposta, seleccione Al ajustar
Iinea base de losa para cubierta altura de linea base.

seleccione No en Mantener el

ignorar la alineacién de imposta alzado de la imposta

CAMBIO DEL PUNTO DE GIRO DE LAS LOSAS

Utiice este procedimento para cambiar el punto de giro de la losa. (También puede
utilizar la paleta Propiedades para cambiar los valores X, Yy Zdel punto de giro.)
De forma predeterminada, el punto de giro es el primer vértice de la linea base. No
obstante, puede desplazar el punto de giro a cualquier otro punto dentro o fuera de la
losa.
NOTA: Si se establece la restriccion Mantenga el alzado de la imposta para la losa, se
ignora el punto de giro. Para obtener informacion sobre el establecimento de esta
opcion, véase Cambio de los parametros de inclinacion de losa.

I. Designe la losa.

2. Seleccione el pinzamiento de punto de giro y desplace el pinzamiento hasta que el

punto de giro alcance la ubicacion que desea.

3. Pulse una vez.

CAMBIO DE LOS BORDES DE LOSAS

Utiice este procedmiento para editar bordes individuales de losas. Puede cambiar el
alero, asi como el estilo, orientacién y angulo del borde. En un visor se muestra el borde
de la losa que esta editando.

I. Seleccione la losa que vaya a modificar, pulse con el botén derecho y elija Editar

bordes de losa.
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2.
3.

N a s

Seleccione los bordes que desea modificar y pulse INTRO.

En la lista de los bordes de losa, seleccione el borde qgue se va a editar. Para
modificar varios bordes utilizando los mismos valores, mantenga pulsada la tecla
CTRL mientras seleccione cada borde.

Los bordes seleccionados se resaltan en el visor del panel derecho del cuadro de
didlogo Editar bordes de losa.

Introduzca un valor en Alero.

Seleccione un estilo de borde de losa.

Seleccione A escuadra o A plomo en Corte de borde.

Introduzca un valor en Angulo.

Para restablecer los parametros predeterminados de estilo de losa del angulo,
pulse con el botén derecho en el nimero de borde y elja Restablecer
predeterminados del estilo. Esta opcidn sdlo esta disponible si se ha asignado un

estilo de borde y el valor de Angulo no es el predeterminado.

&. Para modificar otros bordes, continde a partir del paso 3.

9. Pulse Aceptar.

APLICACION DE PROPIEDADES DE HERRAMIENTAS A LOSAS EXISTENTES

Utilice este procedimiento para aplicar las propiedades de una herramienta de losa a una

o mas losas existentes. Entre estas propiedades se encuentran el estilo de losa y

demas parametros especificados en la herramienta que seleccione.

Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

. Pulse con el botén derecho en una herramienta para losas y seleccione Aplicar las

propiedades de herramientas a » Losa.

3. Seleccione las losas y pulse INTRO.

. S1 es necesario, edite las propiedades de las losas en la paleta Propiedades.
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RECORTE DE UNA LOSA

Utilice este procedimiento para recortar losas con una pollinea, muro, losa para cubierta
o losa que defina un plano de recorte en la losa. El objeto de recorte no tiene que
intersecar la losa, siempre que proporcione una interseccion en el sistema de
coordenadas personal (SCF) actual.

Cualquier perfil de imposta o sofito que interseque el plano de recorte se recortara en
el msmo angulo que la losa.

S el objeto de recorte es un muro o una losa, el plano de recorte se sitva en la
superficie mas cercana. El plano de recorte define el angulo del nuevo borde de losa en
dicho plano. La linea de recorte debe intersecar la linea del perimetro de la losa. No es

posible recortar Unicamente el alero.

seleccione el objeto de recorte seleccione losa que recortar

especifigue el lado a rcunar losa resultante recortada hasta pared
Recorte de una losa con un muro
|. Seleccione la losa que desea recortar, pulse con el botén derecho y elja
Recortar.
2. Seleccione un muro, otra losa o una polilinea como objeto de recorte.

3. Seleccione el lado de la losa que va a recortar.
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ALARGAMIENTO DE UNA LOSA

Utiice este procedimiento para alargar losas hasta otra losa o un muro. El objeto en el
gue se proyecta la losa no tiene que intersecar el plano de la losa, siempre que
proyecte una interseccion en el sistema de coordenadas personal (SCF) actual.

Puesto que durante una operacion de alargamiento puede ser necesario mover varios
bordes, debera designar los bordes adyacentes que va a alargar, y no los bordes
especificos gque va a mover. Los bordes designados conservan su vector actual (angulo)
y se extienden hasta que intersecan el plano del objeto de destino.

Si existen varios bordes entre los bordes seleccionados, estos se unen para formar uno
solo. El nuevo borde toma el anqulo de la superficie de destino. Los perfiles de imposta
o de sofito de los bordes adyacentes se extienden hasta la superficie de destino y se

recortan con su angulo.

SIS

zeleccione el objeto que alargar a seleccione losa que alargar

DS

selecceione bordes a alargar losa resultante alargada hasta pared

Alargamiento de una losa a un muro
I. Seleccione la losa que desea alargar, pulse con el botén derecho y elija Extender.

2. Designe el muro o la losa hacia la que va a alargar la primera.
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3. Designe la losa que desea alargar.
4. Designe el primer borde que va a alargar.

5. Designe el sequndo borde que va a alargar.

CORTE DE UNA LOSA

Utilice este procedimiento para dividir una losa en dos o més losas. Se puede usar
cualguier objeto o polilinea 3D para definir la geometria de corte. Si utiliza un cuerpo 3D
(como un muro, losa, elemento de masa o polilinea cerrada), la losa se corta por las
Iineas de intersecciéon de las superficies.
La losa se corta Unicamente si el cuerpo 3D o la polilinea cerrada intersecan la linea del
perimetro de la losa. Si utiliza una polllinea abierta, la losa se corta por la proyeccion
hacia la superficie de la losa.
En ambos casos, s la linea de interseccién cruza varias veces la losa, se crean varias
losas. Si la linea de interseccion tiene varios bordes, se afiaden varios bordes a las
nuevas losas.
La suvavidad (mosaico) de los bordes curvos se controla con la variable FACETDEV. Para
obtener mas informacion, véase Resolucion de facetas AEC.

I. Dibuje un objeto o polilinea para definir la geometria de corte.

2. Seleccione la losa que desea cortar, pulse con el botén derecho y elyja Cortar.

3. Seleccione los objetos o polilineas que representan la geometria de corte y pulse

INTRO.

4. Introduzca n (No) para mantener la geometria o s (Si) para borrarla.

ADICION DE UN VERTICE A UNA LOSA

Utiice este procedimiento para agregar un vértice a un borde de losa. Al agregar un
vértice se crean dos bordes en la losa a partir de un mismo borde.
I. Seleccione una losa, pulse con el botén derecho y elja Agregar vértice.
2. Especifique un punto para el nuevo vértice.
Para insertar un nuevo vértice en un punto de interseccion concreto, utilice las

referencias a objetos Interseccion o Interseccién ficticia.
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El nuevo vértice se agrega en el borde de losa mas cercano, perpendicular al

punto especificado. S no existe un punto perpendicular a la losa, no se afiade el

vértice.
F i ‘"\"}}, !h‘{i ) 3 W Lﬂﬁ:{? ) T
: JEel B e
= =) = \<
‘- ; ’ "’3 ‘/J
A e M )
S R
seleccione la losa seleccione el pinzamiento
de wértice
o
e SwR
especifique la nueva resultado

ubicacidn del pinzamiento
Agregacién de un vértice a una losa
3. Para ver el nuevo Vértice, seleccione la losa.

Un nuevo punto de pinzamento se visualiza donde selecciond el nuevo vértice.

SUPRESION DE UN VERTICE EN UNA LOSA

Utiice este procedimiento para eliminar un vértice de una losa. Después de suprimir un
vértice, los dos vértices adyacentes se conectan en una linea recta.
I. Seleccione la losa, pulse con el botén derecho y elija Eliminar vértice.

2. Seleccione el vértice gue desea suprimir,

ADICION DE UN AGUJERO A UNA LOSA

Utiice este procedimiento para agregar un agujero a una losa. El agujero agrega a la
losa vértices y bordes nuevos que es posible editar durante la creacidn de otros
vértices y bordes de losa.

Pueden utilizarse polilineas y objetos tridmensionales (3D), como muros y elementos de

masa, para crear aqgujeros en una losa.
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e Los aqujeros generados por una polilinea cerrada se proyectan desde la polilinea
a la losa utilizando el sistema de coordenadas personales (SCF) actual.

e Los objetos 3D deben intersecar la losa sin ninguna proyeccion.
Si el objeto contiene un vacio interno, tendra que utilizar la superficie interna o externa
para crear el agujero. Por ejemplo, si crea una chimenea con cuatro objetos de muro,
puede cortar el agujero por la parte interna o externa de la chimenea. Los lados del
nuevo agujero se alinean con las superficies de los cuerpos de corte, que no deben ser
necesariamente paralelas entre si.
La suvavidad (mosaico) de los bordes curvos se controla con la variable FACETDEV. Para

obtener mas informacién, véase Resolucion de facetas AEC.

designe polilnea cerrada para cortar agujero agujero resultante aadido a la losa

Adicién de un aqujero a una losa

I. Dibuje una polilinea cerrada con la forma y ubicacién del agujero, o agregue un
objeto a la ubicacién del agujero.

2. Seleccione la losa, pulse con el botdn derecho y elija Agujero » Agregar.

3. Seleccione la pollinea cerrada o los objetos conectados que definen el agujero y
pulse INTRO.

4. Introduzca n (No) para mantener la geometria o s (S1) para borrarla.

5. 51 selecciona objetos 3D, debera crear el agujero en la superficie interna o
externa de los objetos de corte. Aparecera un mensaje aunque los cuerpos no
dispongan de un vacio nterior, en cuyo caso, la opcidn Interior no crea un
agujero.

NOTA: Si crea un agujero en el exterior o superpuesto a la linea base o de perimetro de
la losa en el alero de ésta, el cuerpo de la losa se corta, pero el sofito y la imposta se
mantienen. En este caso se recomienda crear el agujero cortando la losa. FPara obtener

mas informacién, véase Corte de una losa.
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ELIMINACION DE AGUJEROS DE UNA LOSA

Utilice este procedimiento para eliminar un agujero de una losa.

seleccione el borde del agujera agujero resultante eliminado de la losa

Supresién de un aqujero en una losa
I. Seleccione la losa, pulse con el botén derecho y elija Agujero » Eliminar.

2. Seleccione cualquier borde del agujero que va a eliminar.

ADICION DE OBJETOS A UNA LOSA (BOOLEANO)

Utilice este procedimiento para agregar geometria tridimensional (3D) (como viguetas de
refuerzo, bordilllos o retornos de cornisa) que no pueden definrse en los perfiles de
perimetro, estilo o borde. Este procedimento fusiona la geometria 3D de los objetos
seleccionados con la losa, de forma que una seccion cortada a través de la losa se
muestra como un solo contorno. Tras agregar objetos a una losa, normalmente se
inutiiza la capa qgue contiene los objetos. Al mover o editar los objetos, la losa se
actualiza en consecuencia.

NOTA: El objeto agregado a la losa no esta disponible con el comando LIST cuando se

trabaja con areas ni en ningin resultado de consulta de datos de planificacion.

seleccione la losa y el objeto a ohjeto resultante enlazado a la losa
enlazar

Adicion de un objeto a una losa
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|. Cree uno o mas objetos para agregarlos a una losa en su ubicacién actual.
2. Seleccione la losa, pulse con el botédn derecho y elija Booleano » Agregar.

3. Designe los objetos que desea agregar a la losa y pulse INTRO.

SUSTRACCION DE OBJETOS DE UNA LOSA (BOOLEANO)

Utilice este procedimiento para sustraer geometria tridimensional (3D) gue no puede
definrse en los perfiles de perimetro, estilo o borde. Este procedimiento talla el cuerpo
de la losa utilizando la geometria de los objetos seleccionados, de tal manera que un
corte de seccién a través de la losa produce un Unico contorno. Por ejemplo, puede
crear un corte de bordillo en una losa sustrayendo la forma de un elemento de masa de
forma libre de la losa. Tras sustraer objetos de una losa, normalmente se inutiliza la capa
gue contiene los objetos. Al mover o editar los objetos, la losa se actualiza en
consecuencia.
NOTA: El objeto sustraido de la losa no esta disponible con el comando LIST cuando se
trabaja con areas ni en ningin resultado de consulta de datos de planificacion.

I. Cree uno o mas objetos para sustraerlos de una losa en su ubicacion actual.

2. Seleccione la losa, pulse con el botén derecho y elija Booleano # Sustraer.

3. Designe los objetos que desea sustraer de la losa y pulse INTRO.

SUPRESION DE OBJETOS DE UNA LOSA (BOOLEANO)

Utilice este procedimento para suprimir geometria booleana de losas. Los objetos se
desenlazan de la losa, pero no se eliminan del dibujo.
I. Seleccione la losa, pulse con el botén derecho y elija Booleano # Desenlazar.

2. Designe los objetos que desea suprimir de la losa y pulse INTRO.

CAMBIO DE LA UBICACION DE UNA LOSA

Utilice este procedimiento para cambiar la posicion de las losas cambiando los valores
de las coordenadas de su punto de insercion. La losa también tiene una orientacion con

relacion al SCU o al SCP actual. Por gjemplo, si las partes superior e inferior de la losa
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son paralelas al plano XY, su normal es paralela al eje 2. Puede modificar la orientacion de

la losa alineando su normal con otro eje. También puede girar la losa en su plano

cambiando el anqulo de rotacion.

Para obtener mas informacion sobre el sistema de coordenadas universal (SCU) vy el

sistema de coordenadas personal (SCP), véase "Uso de coordenadas y sistemas de

coordenadas" en el Manval del vsvario de AvtoCAD 2005 en pantalla.

| . Pulse dos veces en la losa que desea mover.

> 0D

Expanda Basicas y Ubicacion.
Pulse Informaciéon adicional.

Especifique la ubicacion de la losa:

Si desea...

Entonces...

cambiar la ubicacién de

introduzca nuevos valores de coordenadas en Punto de insercion.

la losa

colocar la losa en el | haga la normal de la losa paralela al eje Zi en Normal, introduzca |
plano XY para Zy O para X e Y.

colocar la losa en el|haga su normal paralela al eje X: en Normal, introduzca | para X y O
plano YZ para Yy Z.

colocar la losa en el | haga la normal de la losa paralela al ¢e Y: en Normal, introduzca |
plano X2 para Yy O para Xy Z.

cambiar la rotacién de la

losa

introduzca un valor nuevo en Angulo de rotacion.

5. Pulse Aceptar.

ENLACE DE HIPERVINCULOS, NOTAS Y ARCHIVOS A LAS LOSAS

Utilice este procedimiento para enlazar hipervinculos, introducir notas o enlazar archivos

de referencia en las losas. También se pueden editar notas, asi como editar o desenlazar

archivos de referencia, de las losas.

| . Pulse dos veces en la losa a la que va a enlazar la informacion.

2. En la paleta Propiedades, seleccione la ficha Datos extendidos.

3. Para agregar un

hipervinculo, seleccione el parametro para hipervinculo 'y

especifique el vinculo.
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4. Para agregar o editar una nota, pulse = Junto a Notas, introduzca texto y pulse
Aceptar.
5. Para enlazar, desenlazar o editar un archivo de referencia, pulse = junto a

Documentos de referencia y opte por una de las posibilidades siguientes:

Si desea... Entonces...

HI A

enlazar un archivo de referencia % seleccione un archivo y pulse Abrir.

pulse

editar la descripcion de un archivo

introduzca texto en Descripcion.
de referencia

pulse dos veces sobre el nombre del archivo de referencia

editar un archivo de referencia )
para iniciar su aplicacion.

desenlazar un archivo de referencia X .

seleccione el nombre de archivo y pulse

6. Pulse Aceptar.

ESTILOS DE LOSA

Un estilo de losa es un grupo de propiedades asignadas a una losa que determinan su
aspecto y otras caracteristicas de la losa. Los estilos de losa controlan estos
parametros:

e Cotas predeterminadas, incluido el grosor de las losas

e Condiciones de borde predeterminadas, con los estilos de imposta y sofito

e Propiedades de visualizacion predeterminadas, incluidos la imposta y el sofito

e Materiales asignados a las losas

Creacién de herramientas a partir de estilos de losa

Puede crear una herramenta de losa a partir de cualquier estilo de losa. Es posible
arrastrar el estilo desde el Administrador de estilos hasta una paleta de herramientas v,
a continvacién, especificar los parametros predeterminados de las losas creadas con
dicha herramienta. Para obtener mas informacion, véase Uso de las herramientas de losa

para crear losas.
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Administracion de estilos de losa

Para crear, coplar o edtar estilos, se accede al Administrador de estilos. El
Administrador de estilos proporciona un espacio de trabajo central en Auvtodesk®
Architectural Desktop desde donde puede administrar los estilos de diferentes dibujos y
plantillas. Para obtener mas informacion sobre el uso del Administrador de estilos, véase

Administrador de estilos.

CREACION DE ESTILOS DE LOSA

Utiice este procedimiento para crear estilos de losa. Puede crear un estilo utilizando
propiedades de estilo predeterminadas o copiando un estilo existente. Después se
editan las propiedades de estilo para personalizar las caracteristicas del estilo.

I. En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitectonicos y Estilos de losa.

3. Cree un estilo de losa:

S| desea... Entonces...

crear un estilo con | pulse con el botén derecho en Estilos de losa y seleccione
propiedades predeterminadas | Nuevo.

pulse con el botén derecho el estilo de losa que desea copiar y
seleccione Copiar. Pulse con el botén derecho y seleccione
Pegar.

crear un estilo a partir de otro
existente

4. Escriba el nombre del nuevo estilo de losa y pulse INTRO.
5. Para editar las propiedades del nuevo estilo de losa, pulse con el botén derecho

sobre el estilo y elija Editar.

Si desea... Entonces...

seleccione la ficha General y escriba una

introducir una descripcion del estilo )
descripcion.

especificar el grosor fijo predetermnado para el | véase Especificacion del grosor fijo de
estilo estilos de losa.

véanse Asignacion de materiales a estilos
de losa y Activacion de matenales para
estilos de losa.

asignar materiales a los componentes del estilo de
losa

véase Adicion de clasificaciones a estilos

agregar clasificaciones a un estilo de losa
de losa.
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especificar el sombreado de las losas, las
propiedades de los planos de corte y otras
propledades de visualizacion del estilo

véase Especificacion de las propiedades
de visualizaciéon de estilos de losa.

véase Enlace de notas y archivos a un

agregar notas y archivos al estilo eotilo de losa

6. Para asignar el estilo a una herramienta de losa, arrastre el estilo desde el
Administrador de estilos hasta una paleta de herramientas.
Mas tarde podra cambiar el nombre de la herramienta y especificar otras de sus
propiedades con el método descrito en Creacion de herramientas de losa.

7. Pulse Aceptar.

ESPECIFICACION DEL GROSOR FIJO DE ESTILOS DE LOSA

Utilice este procedimento para especificar el grosor fijo y el desfase de grosor de
estilos de losa. Si se indica un grosor fijo en el estilo de losa, no se puede indicar un
grosor al agregar o modificar losas de este estilo.

|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de losa.
Pulse con el boton derecho en una herramienta de losa y elija Estilos de losa.
Seleccione el estilo de losa, pulse con el botén derecho y elja Editar.
Elja la ficha Reglas de disefio.

Seleccione Tiene un grosor fijo € introduzca un valor en Grosor.

A

Indigue un valor en Desfase de grosor.
Un valor negativo coloca la base de la losa por debajo de la linea base.

7. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LOS MATERIALES DE ESTILOS DE LOSA

Un objeto de losa consta de varios componentes cuyas propiedades de visvalizacion
pueden determinarse mediante los materiales asignados a cada componente.

Se asigna un material a cada componente de visualizaciéon de una losa. Por ejemplo, debe
asignar un material de mosaico para suelo al cuerpo de la losa y un material de hormigon

a un borde de losa.
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Si desea vsar las propiedades de visvalizacion de un objeto de losa o estilo de losa en
lugar de utilizar las propiedades de visvalizacion de matenal, puede desactivar las
asignaciones de material en las propiedades de visualizacion de la losa o estilo de losa.
Las definiciones de material constan de componentes de visualizacion que corresponden
a tipos de componentes de objetos. Por ejemplo, el componente de lineas de un
material se emplea para todas las lineas en la vista en planta. El componente de
sombreado de superficie de un material se utiliza para sombrear todas las superficies de
objetos en vistas de modelo 3D y alzados.

Para obtener una lista completa de los componentes de matenal y su descripcion, véase

Componentes de material y propiedades de visualizacion.

MATERIALES DE LOSA Y COMPONENTES DE VISUALIZACION

En la siguiente tabla se indican los componentes de material que corresponden a cada

componente de la losa.

Componente de losa Componente de material

Plano, Flano muy detallado, Flano poco
detallado, Plano reflejado, Con trama

Por debajo de cuerpo de plano de corte Ningin material

Por encima de cuerpo de plano de corte Ningin material

Por debajo de contorno de plano de corte | Ningin material

Por encima de contorno de plano de corte | Ningin material

Linea de corte Lineas
Sombreado Ningin material
Linea base Ningin material
Imposta Lineas

Sofito Lineas

Punto de giro Ningin material
Advertencia Ningin material
Modelo

Advertencia Ningin material
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Linea base Ningin material
Losa Cuerpo 3D
Imposta Cuerpo 3D
Sofito Cuerpo 3D
Punto de giro Ningin material

ASIGNACION DE MATERIALES A ESTILOS DE LOSA

Utilice este procedimiento para asignar materiales a los componentes individuales de
estilos de losa. Los componentes se emplearan entonces para visualizar propiedades de
los materiales, en lugar propiedades de visuvalizacion del estilo.
Puede asignar un material a cualquier componente fisico de la losa. Los componentes
personalizados y los componentes que son sélo simbdlicos no utilizan materales para sus
propiedades de visualizacion. Por ejemplo, el cuerpo de losa es un componente fisico,
mientras que el punto de giro es un componente simbdlico.
NOTA: Aungue las impostas y los cielos rasos son componentes fisicos de losas, se
definen en el estilo de borde de losa, en lugar de en el estilo de losa. Para obtener
informacién sobre cémo asignar materiales a estilos de borde de losa, véase Asignacion
de materiales a estilos de borde de losa.
NOTA: Si la asignacién de un material no determina las propiedades de visvalizacion de
un componente de una losa, puede cambiar las propiedades de visualizacion del estilo de
losa como se describe en Especificacion de las propiedades de visuvalizaciéon de estilos
de losa.

|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de losa.
Pulse con el botén derecho en una herramienta de losa y elija Estilos de losa.
Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

Elyja la ficha Propiedades de visvalizacion.

A ST

Seleccione la representacion de visualizacion en la que desee ver los cambios y

después elja Modificaciéon de estilo.

=
6. Si es necesario, elija =,
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7. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

&. Seleccione Por materal para cualquier componente al que desee asignar un
material y pulse Aceptar.
S el parametro Por material no estad disponble, la wvisvalizacion de este
componente no puede estar determinada por un material.

9. Seleccione la ficha Materiales.

| O. Pulse en el componente que desea cambiar, después en su definicidn de
material actual y seleccione otra definicion de material.

Es posible seleccionar cualguier definicion de material en el dibujo actual o pulsar

|

Ll
1%

7 para crear una nueva definicion de material y asignarla a un componente.
ADVERTENCIA: Aungque se puede editar una definicién de material desde este
cvadro de didlogo, los cambios efectuados en la definicion se aplican a todos los
objetos que tienen asignado el material.

1. Pulse Aceptar dos veces.

ESTILOS DE BORDE DE LOSAS

Se puede aplicar un estilo de borde de losa para cubierta a los bordes de las losas para
cubierta. Para cada estilo de borde puede establecer la longitud del alero, la orientacion

y €l angulo (a partir de la orientacion), asi como agregar una imposta y un sofito.

Componentes de estilos de borde de losa

El estilo de los bordes de losa define el aspecto que presentaran estos bordes. Cada
estilo esta formado por dos componentes opcionales: una imposta y un sofito.

Una imposta consiste en una forma aplicada a la cara externa de un borde de losa,
mientras que un sofito es una forma que se aplica a la cara inferior de un alero de borde.
Puede crear componentes de imposta y sofito mediante la definicion de perfiles que
ofrecen la geometria bidimensional (2D) del componente, cuya forma se extruye después

a lo largo del borde de la losa.
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El componente 1mposta sique la orientacion del borde de la cubierta, a plomo o a
escuadra. Sin embargo, el sofito esta orientado siempre en la direccion horizontal. Cada
componente puede tener un angulo positivo o negativo, segin su orientacion base.

Las direcciones +/- para los angulos del componente de borde permanecen iguales
Independientemente de su orientacion en el plano XY. Estos siguen siempre la pendiente
de la losa, de forma que, por ejemplo, un sofito de +30° y una losa de +30° irfan en
paralelo. Del mismo modo, una imposta de + 10° (cortada a plomo) y un sofito de -10°
se encontrarfan en un angulo recto. Al reflejar una losa se mantienen los mismos signos

de angulo para todos los componentes.

Control de la posicion de impostas y cielos rasos en bordes de losa

El perfil de imposta se dibuja a tamafio real, excepto cuando se selecciona el ajuste
automatico. Si la inclinacion del borde de la losa esta orientada hacia el plano de planta,
la longitud se obtiene en paralelo a esta inclinacién, no a plomo con la planta. Al
seleccionar Ajustar automaticamente a altura de borde, el perfil de la imposta se escala
segln su punto de insercién, de manera que el punto del eje inferior Y quede alineado
con la parte inferior del borde de la losa.

NOTA: Los desfases de inclinaciéon se obtienen con relacién al angulo del borde de la
losa a partir del plano de planta, no del sistema de coordenadas universales.

El perfil de sofito se dibuja a tamafio real, excepto cuando se selecciona el ajuste
automatico. El angulo del sofito se obtiene con relacidn al punto de insercién, mediante
el eje Xlocal del perfil.

Al seleccionar Ajustar avtomaticamente a profundidad de alero, el perfil de sofito se
escala sobre el punto de insercion, de forma que el punto del gje X' mas alejado quede
alineado a plomo desde la linea base o de perimetro de la losa. El escalado de ajuste

automatico se ajusta mediante el desfase horizontal de la cota de linea base de la losa.

Propiedades de visvalizacién de impostas y cielos rasos
En la mayoria de los casos se prefiere que las impostas o los cielos rasos que utilizan el
mismo estilo tengan una cierta coherencia en el dibujo. Para conseguirlo, se especifican

las siguientes propiedades de visualizacion en cada estilo de borde de losa:
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e |a capa, color y tipo de linea de los componentes del borde de losa
e El sombreado empleado para la superficie de los bordes de losa en vistas en
planta

e |a altura del plano de corte
Los componentes de borde de losa con propiedades de visualizacion incluyen cotas para
el grosor de la losa, impostas y cielos rasos, desfases vertical y horizontal, planos y
Ineas de corte, factores de sombreado 3D, advertencia, linea base, losa y punto de
giro. Las propiedades de wvisualizacion de la imposta y el sofito también se controlan
mediante el estilo de losa, aunque la geometria de estos componentes esta controlada

por los estillos de borde de losa.

Materiales en bordes de losa

Es posible asignar materiales a un borde de losa para cubierta. Estos materiales se
muestran después en wvistas de estructura alambrica o modelizadas. Los materiales
cuentan con parametros especificos para los distintos componentes de un borde de losa

para cubierta, como la imposta y el sofito.

Estructura alambrica 2D modelizada
Visualizacién del borde de losa detallado en vistas de estructura aldmbrica 2D y de

modelizado

Autodesk® Architectural Desktop ofrece materiales predefinidos que se utilizan para los
disefios mas comunes. Estos materiales contienen parametros para las losas y los
bordes de losa que se pueden utiizar 'tal cual" o modificar para crear disefios
especiales. También puede crear materiales desde el principio. FPara obtener mas

informacion, véase Especificacion de los materiales de estilos de losa.

Autodesk Training Center (ATC) 39 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Losas

Administracion de estilos de borde de losa

Al crear, importar, exportar o editar estilos, se accede al Administrador de estilos. El
Administrador de estilos proporciona un espacio centralizado desde donde puede
trabajar con los estilos de diferentes dibujos y plantillas. Para obtener mas informacion

sobre el uso del Administrador de estilos, véase Administrador de estilos.

CREACION DE UN ESTILO DE BORDE DE LOSA

Utilice este procedimiento para crear nuevos estilos de borde de losa. Puede crear un
estilo utiizando propiedades de estilo predeterminadas o copiando un estilo existente.
Después de crear el estilo, puede editar sus propiedades para personalizar las
caracteristicas.

I. En el menl Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitectonicos y Estilos de borde de losa.

3. Cree un estilo de borde de losa:

S| desea... Entonces...

crear un estilo con | pulse con el botén derecho en Estilos de borde de losa vy
propiedades predeterminadas | seleccione Nuevo.

pulse con el botén derecho en el estilo de borde de losa que
desea copiar y elja Copiar. Pulse con el botéon derecho y
seleccione Pegar.

crear un estilo a partir de
otro existente

4. Escriba el nombre del nuevo estilo de borde de losa y pulse INTRO.
5. Para editar el nuevo estilo de borde de losa, pulse con el botén derecho en el

estilo y seleccione Editar:

Si desea... Entonces...

introducir una descripcion del estilo seleccione la ficha General y escriba una descripcion.

especificar el alero, el corte de borde | véase Especificacion del alero, el corte de borde y el
y el angulo del estilo angulo de estilos de borde de losa.

especificar los cielos rasos y las |véase Especificacién de impostas y cielos rasos para
impostas del estilo estilos de borde de losa.

asignar materiales a estilos de borde | véase Asignacidn de materiales a estilos de borde de
de losa losa.

activar materales para un estilo de | véase Activacion de materiales para estilos de borde de
borde de losa losa.
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véase Enlace de notas y archivos a estilos de borde de

agregar notas y archivos al estilo losa

6. Cuando termine de especificar las propiedades del estilo de borde de losa, pulse

Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DEL ALERO, EL CORTE DE BORDE Y EL ANGULO DE ESTILOS DE
BORDE DE LOSA

Utilice este procedimiento para especificar la profundidad del alero, el corte de borde y
el angulo de los bordes de losa que empleen este estilo.
I . Seleccione una losa, pulse con el botén derecho y elija Editar estilo de borde de
losa.
2. Seleccione un borde de la losa.
3. Seleccione la ficha Predeterminados.

4. Especifique el alero, el corte de borde y el angulo de la losa.

Si desea... Entonces...

especificar el alero de

introduzca un valor en Alero.
la losa

seleccione un parametro para Corte de borde:

Seleccione A escuadra para cortar el borde 90 grados con respecto
al plano de la losa.

Seleccione A plomo para cortar el borde perpendicular con respecto al
suelo.

especificar el corte de
borde de la losa

introduzca un valor en Angulo. Un valor positivo desplaza hacia el
exterior la base del borde, y un valor negativo la desplaza hacia el
interior.

especificar el angulo de
la losa

5. Pulse Aceptar.

CREACION DE PERFILES PARA IMPOSTAS Y CIELOS RASOS

Utilice este procedimiento para crear perfiles de imposta y sofito.
El perfil estd formado por polilineas cerradas. Estas pollineas pueden ser concéntricas
para mostrar huecos, por ejemplo, en extrusiones de aluminio. La polilinea exterior, o

circulo, es la forma expuesta y la polilinea interior (si la hubiera), el hueco. Es posible

Autodesk Training Center (ATC) 4| Universidad de Los Andes




Architectural Desktop 2005 Losas

crear varios huecos agregando mas polilineas cerradas interiores. Las polilineas son
proporcionales entre si en tamafio y forma, y respecto a la losa.
Estas pollineas pueden dibujarse en cualguier parte del dibujo y se puede aplicar
cualguier escala conveniente respecto al tamafio final de la imposta o el sofito. Un
método para definir el tamafio de las pollineas con relacion al borde de losa es dibujarlas
respecto a una imposta existente y luego colocarlas al lado cuando ya estén terminadas.
Las opciones para crear los perfiles son las siguientes:

e Usar una o varias pollineas.

e Usar polilineas abiertas o cerradas, o una combinacion de ambas.

e Orientar las pollineas en el mismo plano que la vista de seccidon de la imposta o el

sofito.

e Crear las pollineas con el tamafio real de la imposta o el sofito.

e Proporcionar un punto de insercién para cada perfil.

e Escalar el perfil de la imposta o del sofito en torno al punto de insercién (Ajustar

automaticamente a altura de borde o a profundidad de alero).

designe el borde de perfil resultonte asignode como
losa para cubierto imposto

Asignacién de un perfil como imposta
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F‘perﬁl

designe el barde de perfil resultonte asignodo cama
loz=a de cubierta sofito

Asignacién de un perfil como imposta
I. Dibuje polilineas abiertas o cerradas que representen la imposta o el sofito.
2. Seleccione las pollineas, pulse con el botén derecho y elja Convertir a »
Definicion de perfil.
Seleccione la polilinea mas externa.
Escriba a (Agregar circulo), segin sea necesario.
Seleccione una polilinea interior, si €s necesario.

Repita los pasos 3 y 4 para agregar mas vacios en el perfil.

N oA

Especifique el punto de insercion de la imposta o el sofito. (El punto de insercién
suele ser el vértice inferior 1zquierdo.)

5. Escriba n (Nuevo), escriba un nombre para el perfil y pulse Aceptar.

ESPECIFICACION DE IMPOSTAS Y CIELOS RASOS PARA ESTILOS DE BORDE DE LOSA

Utiice este procedimiento para especificar impostas y cielos rasos para estilos de
borde de losa. El dibujo debe contener perfiles para la imposta y el sofito. Para obtener
mas informacion, véase Creacion de perfiles para impostas y cielos rasos.

I. En el menl Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitectonicos y Estilos de borde de losa.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo de borde de losa que desea modificar y

elyja Editar.
4. Elja la ficha Reglas de disefio.

5. Seleccione Imposta y elija un perfil que defina la geometria de la imposta.
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Si selecciona *NINGUNO™®, se aplican los parametros del componente de visualizacion a la

linea de borde o del plano de la losa en la que se encuentra la imposta.

6. Especifigue como se va a escalar la imposta en el borde de la losa:

Si desea...

Entonces...

escalar la imposta respecto a la
altura del borde de la losa

active Ajustar auvtomaticamente a altura de borde para
escalar la imposta respecto a la altura de borde.

vtilizar la imposta con su tamafio
de dibujo

desactive Ajustar avtomaticamente a altura de borde.

7. Seleccione Sofito y elja un perfil que defina la geometria del sofito.

Si selecciona *NINGUNO™, se aplican los parametros del componente de visualizacion a la

linea de borde o del plano de la losa en la que se encuentra el sofito.

5. Especifique como se va a escalar el sofito en el alero de la losa:

Si desea...

Entonces...

escalar el sofito respecto a la profundidad

del alero

seleccione Ajustar automaticamente a profundidad
de alero.

utilizar el sofito con su tamafio de dibujo

desactive Ajustar automaticamente a profundidad
de alero.

9. Especifique la posicion del sofito:

Si desea...

Entonces...

especificar el angulo del sofito
del borde de losa

introduzca un valor en Angulo (cero indica horizontal). Con un
valor positivo, el sofito tendrad una inclinacién hacia arriba
desde el punto de insercién y con un valor negativo, una
inclinacién hacia abajo.

especificar el desfase horizontal
desde la linea base o de

introduzca un valor en Desfase horizontal desde la linea de
base de losa. (Esta opcion esta disponible Unicamente si se

i la | |
perimetro de la losa para ¢ selecciona Ajustar automaticamente a profundidad de alero.)
borde de losa
especificar los desfases del
sofito  desde el punto de |indique valores en Direccion X y Direccion Y.
Insercion de la imposta
1 O. Pulse Aceptar dos veces.

EDICION DE LA GEOMETRIA DE

IMPOSTAS Y CIELOS RASOS

Utilice este procedimiento para editar la geometria del perfil empleado para definir la

imposta y el sofito de un estilo de borde de losa para cubierta. También puede agregar
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un perfil a la imposta o el sofito de un estilo de borde de losa que no utilice un perfil

para definir su forma.

NOTA: Si desea reemplazar la geometria del perfil con polilineas nuevas, dibijelas antes

de iniciar este procedimiento.

I. Agregue un objeto de losa que tenga el estilo que desea cambiar.

2. Agregue o edite un perfil:

Si desea. .. Entonces...
agregar un | seleccione la losa, pulse con el botén derecho y elja Agregar perfiles de
perfil existente | borde. Seleccione un borde. A continuacién, elija el nombre del perfil para la
al estilo imposta o el sofito, y pulse Aceptar.

crear un perfil
y agregarlo al
estilo

seleccione la losa, pulse con el botén derecho y elja Agregar perfiles de
borde. Seleccione un borde. A continvacién, elja Valores por defecto en
Definicion de perfiles de imposta o Definicién de perfiles de sofito, escriba un
nombre para el nuevo perfil y pulse Aceptar. Se crea un perfil rectangular para la
edicion.

editar el perfil
existente  del
estilo

seleccione la losa, pulse con el botén derecho y elija Editar perfil de borde in
situ.

NOTA: Si el sistema indica que el borde seleccionado no tiene aplicados un estilo

de borde ni un alero, pulse Si.

3. Si aparece un mensaje relativo a que el perfil no se ha dbujado con sus

dimensiones, elija Si.

El area del borde de losa definido por el perfil se selecciona y se sombrea en el

dibujo.

NOTA: Después de llevar a cabo una tarea de edicién desde el mend contextual,

es posible que deba volver a seleccionar el perfil antes de efectuar otra tarea de

edicion. Si en el menl no aparecen los comandos de ediciéon esperados, designe

el perfil y pulse con el botéon derecho para abrir el mend contextual.

4. Edite el perfil segin sea necesario:

S| desea...

Entonces...

seleccione el perfil y utilice los pinzamientos de borde y vértice para ajustar

cambiar la forma |la forma. El pinzamiento de borde tiene dos modos de edicion: Estirar y
del perimetro del | Mover. El modo predeterminado es Estirar y la direccidn del estiramento
perfil o sus | depende de la orentacién de los bordes conectados al borde
circulos seleccionado. Por e¢jemplo, si los bordes de ambos extremos del borde

seleccionado son paralelos, el modo de edicion de pinzamiento es Estirar

Autodesk Training Center (ATC)

45 Universidad de Los Andes




Architectural Desktop 2005

Losas

(Paralelo) y la direccidon del estiramento esta Imitada a la direccion de los
bordes paralelos. Si los bordes conectados no son paralelos, el modo de
ediciéon de pinzamiento es Estirar (Desfase) y la direccidn del estiramiento
es perpendicular a la direccion del borde seleccionado. El modo de edicion
Mover permite mover el borde seleccionado sin restricciones.

agregar vértices al
perfil

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Agregar vértice.
Designe un punto para cada vértice nuevo y pulse INTRO.

elimnar vértices

del perfil

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Eliminar vértice.
Designe los vértices que desea eliminar y pulse INTRO.

sustituir un circulo
existente del perfil
por geometria
nueva

seleccione el perfil, pulse el botén derecho y elja Reemplazar circulo.
Seleccione el circulo que vaya a sustituir y elja la geometria nueva. FPulse
INTRO para mantener la geometria o n (No) para borrarla.

5. Guarde o descarte los cambios:

Si desea...

Entonces...

restaurar la forma
original del perfil

seleccione el perfil y pulse J:

guardar los
cambios realizados
en el perfil actual

seleccione el perfil y pulse E El estilo de losa utiliza el perfil editado
para definir su geometria. Todos los demés objetos o estilos que utilizan
este perfil se actualizan también con la geometria editada.

guardar los
cambios en una
nueva definicion
de perfil

seleccione el perfil, pulse con el botédn derecho y elja Guardar como nuevo
perfil. Escriba un nombre para el nuevo perfil y pulse Aceptar. La losa utiliza
el nuevo perfil para definr su geometria. Se actualizan todas las losas para
cublerta de este estilo con la nueva geometria. El resto de los estilos y
objetos que utilicen el perfil original no se ven afectados.

ASIGNACION DE MATERIALES A ESTILOS DE BORDE DE LOSA

Utilice este procedimiento para asignar materiales a los componentes individuales de

estilos de borde de losa.

| . En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitecténicos y Estilos de borde de losa.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo al que va a asignar materiales y seleccione

Editar.

. Seleccione la ficha Materiales.
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5. Seleccione el componente de borde de losa al que va a asignar un material y elija
su definicion de material actual.
6. Seleccione una definicion de material en la lista.

Es posible seleccionar cualquier definicion de materal en el dibujo actual o pulsar

i

" para crear una nueva definicion de material y asignarla a un componente.

L]
1~

ADVERTENCIA: Aunque se puede editar una definicién de material desde este
cuadro de didlogo, los cambios efectuados se aplican a todos los objetos que
tienen asignado el material.

7. Pulse Aceptar dos veces.

ACTIVACION DE MATERIALES PARA ESTILOS DE BORDE DE LOSA

Utilice este procedimiento para activar asignaciones de materiales para representaciones
de wvisuvalizacidn individuales en estilos de borde de losa. Los componentes de
visvalizacion de los bordes de losa no se activan en el estilo de borde de losa, sino en
el estilo de losa gue los utlliza.
Para obtener informacién sobre cémo crear y asignar materiales, véase Especificacion de
los materiales de estilos de losa.

I. En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitecténicos y Estilos de losa.

3. Seleccione el estilo de losa que contiene los bordes que desea activar, pulse con

el botén derecho y elija Editar.
4. Elja la ficha Propiedades de visvalizacion.
5. Seleccione la representaciéon de visvalizacion en la que desee ver los cambios y

después elja Modificaciéon de estilo.

6. Si es necesario, elija aih

7. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

5. Seleccione Por material para cada componente controlado por el material.
Si el parametro Por material no esta disponible, la wvisualizacién de este
componente no puede estar determinada por un material.

9. Pulse Aceptar tres veces.
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