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MUROS

Un muro es un objeto AEC que representa las caracteristicas reales de un muro interior
o exterior. El objeto de muro contiene toda la geometria necesaria para representar un

muro en vistas bidimensionales (2D) y tridimensionales (3D).

Los componentes y estilos de muro

Un muro consta de uno o varios componentes, que son los materiales empleados para
construirlo. Entre estos componentes se encuentran el ladrillo, los blogues de hormigén,
el hormigdn, los montantes, las camaras de arre y el aislamento. Los componentes de
los muros también pueden tener modificadores, que cambian la forma del componente o
su superficie.

Los estilos de muro controlan el aspecto de los objetos de muro. Con los estilos de
muro se pueden especificar los componentes, remates, materiales y demas
caracteristicas para crear nuevos tipos de muros, como muros de hormigdn, de
mamposteria o de ladrillo. Los catdlogos que se proporcionan con Autodesk®
Architectural Desktop incluyen estilos de ejemplo para tipos de muros comunes, como
muros de hormigéon con zapatas o enrase, muros huecos de ladrillo y de blogues de

hormigon, y diversas paredes de montante de separacion.

Estilos de muro con diferentes componentes

Colocacién de muros
Cuando se agrega un muro a un dibujo, primero se selecciona una herramienta para muros
y después se especifican los puntos que definen cada segmento del muro. Los muros

pueden tener segmentos rectos y curvos.
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Segmentos de muro rectos y curvos

Determinacion de la direccion de los muros

La direccion resulta importante para realizar algunas modificaciones en los muros. Los
estilos de muro de gjemplo incluidos en Autodesk Architectural Desktop estan disefiados
para colocar los muros de perimetro hacia la derecha. Una vez colocado un muro, se
puede determinar su direccidn seleccionandolo. El pinzamento de direccion del muro

Indica su direccion. También se puede invertir la direccion de los muros.

=
segmento de muro dibujado de izgquierda a derecha
segmento de mura dibujado de derecha a izquierda

Determinacién de la direcciéon de los muros

Unién de las intersecciones de muros

Es posible especificar que determinados muros intersequen y se unan Unicamente con
otros muros concretos mediante su asignacién a un grupo de union. Los muros
pertenecientes al mismo grupo se unen en los puntos de interseccidon. Los muros qgue
pertenecen a diferentes grupos de unidon no se unen en los puntos de interseccion.
También se puede especificar como se unen los muros de dbujos de referencias

externas con otros del dibujo principal.

los segmentos de muro 5e unen en la interseccion los segmentos de muro no se unen en la interseccidn

Segmentos de muro que se unen y segmentos de muro gque no
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Adicion de puertas, ventanas y otros objetos a muros

Cuando se agregan puertas, ventanas, conjuntos de puerta/ventana y huecos a un muro,

éste se ajusta auvtomaticamente para incluir el objeto e inserta remates donde sea

necesario. Estos objetos estan anclados al muro de forma predeterminada. Si1 se mueve

el muro, los objetos se mueven con él. Si se elimna algin objeto de un muro, éste

repara el espacio donde se encontraba el objeto.

ESPECIFICACION DE LOS PARAMETROS PREDETERMINADOS DE DIBUJO
PARA MUROS

Utilice este procedimiento para especificar los parametros predeterminados del dibujo

actual para la acotaciéon y la union de los muros. Los parametros de unién solamente se

aplican a los muros nuevos que se agreqguen al dibujo y no afectan a los muros

existentes.

l.
2.

En el meno Formato, elja Opciones.

Seleccione la ficha Parametros de objeto AEC.

. En Parametros de muro, seleccione una opcion para las cotas de los muros:

Adaptar a centro de hueco o Adaptar a marco exterior de hueco.

. Para forzar el punto final de un muro nuevo dibujado dentro del radio de Autosnap

de la linea base de un muro existente de modo que ajuste a dicha linea base,

seleccione Aplicar Autosnap lineas base de muro nuevo.

. Para forzar el punto final de un muro con edicién de pinzamientos dentro del radio

de Autosnap de la linea base de un muro existente de modo que ajuste a dicha

Iinea base, seleccione Aplicar Autosnap lineas base sin pinzamentos.

6. Introduzca un valor para Radio de Autosnap.

. Seleccione No mostrar estilos de remate de huecos o1 desea suprimir la

visualizacion de los remates aplicados a los huecos en muros.
La seleccion de esta opcion incrementa el rendimiento del dibujo si éste contiene

numerosos remates complejos.

. Pulse Aceptar.
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CREACION DE MUROS

Utiice este procedimiento para agregar un muro nuevo que tenga las propiedades
especificadas en la herramenta para muros seleccionada. Para especificar parametros al
agregar un muro, véase Creacion de muros con parametros especificados por el usuario.
|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar y seleccione una herramienta
para muros.
2. 51 es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
3. Especifigue el punto de insercion del muro.
4. Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extensidn del
area de dibujo.
5. Indique el punto final del segmento de muro.
6. Siga agregando segmentos de muro.

7. Indigue el punto final del muro:

Si desea... Entonces...

introduzca or (Cerrar ortogonal) y especifique un
punto en la direcciéon que quiere cerrar el muro. El
segmento de muro se extiende hasta encontrarse
con un segmento perpendicular al primer segmento.

cerrar el muro con dos segmentos
que alcancen el punto nicial en un
angulo recto

cerrar el muro con un segmento
desde el punto anterior al punto inicial | ntroduzca ¢ (Cerrar).
del muro

terminar el segmento de muro en el

punto que especifique indique el punto final del muro y pulse INTRO.

Para obtener mas informacion sobre Cerrar ortogonal y Cerrar, véase Uso de Cerrar

ortogonal y Cerrar con muros.

CREACION DE MUROS CON PARAMETROS ESPECIFICADOS POR EL
USUARIO

Utilice este procedimiento para crear un muro con segmentos rectos, segmentos curvos

o ambos, utilizando los parametros que especifigue.
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Los segmentos rectos constan de un punto inicial y un punto final. Para obtener mas

informacion sobre los segmentos de muro rectos, véase Acerca de longitudes de muros.

4_

especifigue punto inicial

especifique punto final

resultado

Dibuyjo de un segmento de muro recto

Los segmentos curvos constan de un punto inicial, un punto medio y un punto final. Para

obtener mas informacién sobre los segmentos de muro curvos, véase Acerca de los

%_

especifigue punta inicial

muros Ccurvos.

.....
&5

especifigue punto medio

especifigue punta final

resultado
Dibujo de un segmento de muro curvo
|. Abra la paleta de herramentas que quiere utilizar y seleccione una herramienta
para muros.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
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2. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continuvacion, General.

3. Seleccione un estilo.

4. Responda Si para Unir automaticamente si quiere que el muro se una con otros, y
seleccione un grupo de union.

5. Expanda Cotas.

6. Especifigue las cotas del muro:

Si desea... Entonces...

Introduzca un valor para Anchura. S Anchura no esta
especificar el grosor del muro disponible, el estilo que ha seleccionado determina la anchura
del muro.

especificar la altura del muro

introduzca un valor para Altura base.
desde el suelo hasta el techo P

especificar la longitud del muro

desde los puntos inicial y final escriba un valor en Longitud.

7. Indique la justificacion del muro, que lo coloca respecto a los puntos

especificados y la direccién en que dibuje el muro:

Si desea... Entonces...

especificar los puntos que definen el lado 1zquierdo | seleccione  Izquierda para la  opcidn
del muro Justificar.

especificar los puntos que definen el lado derecho del | seleccione  Derecha para la  opcidn
muro Justificar.

especificar los puntos que definen la linea de centro | seleccione  Centro  para la  opcidn
del muro Justificar.

especificar los puntos que definen la linea base del | seleccione  Linea para la  opcién
muro Justificar.

5. Especifique los desfases:

Si desea... Entonces...

desfasar la ubicacién del muro desde los

puntos que especifique introduzca un valor para Desfase de linea base.

desfasar la linea de cubierta desde la altura | introduzca un valor para Desfase de linea de
base especificada cublerta desde la altura base.

desfasar la linea de suelo desde la linea | introduzca un valor para Desfase de linea de suelo
base desde la linea base.

9. Dibyje un segmento de muro:
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S| desea...

Entonces...

dibujar un segmento
recto

seleccione Linea. En el drea de dibujo, especifigue los puntos inicial y final
del segmento recto.

dibujar un segmento

seleccione Arco. En el adrea de dibujo, especifique los puntos nicial,

curvo medio y final del segmento curvo.
Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del
area de dibujo.
1 O. Siga agregando segmentos de muro.
Puede introducir sh (Deshacer) para deshacer cualquier punto menos el punto
inicial.
Il Indique el punto final del muro:
Si desea... Entonces...
Introduzca or (Cerrar ortogonal) y especifigue un punto en la
cerrar el  muro con dos )
direccion que quiere cerrar el muro. El segmento de muro se
segmentos que alcancen el

punto inicial en un angulo recto

extiende hasta encontrarse con un segmento perpendicular al
primer segmento.

cerrar el muro con un segmento
desde el punto anterior al punto
inicial del muro

introduzca ¢ (Cerrar).

terminar el segmento de muro
en el punto que especifique

indique el punto final del muro y pulse INTRO.

Para obtener mas informacién sobre Cerrar ortogonal y Cerrar, véase Uso de

Cerrar ortogonal y Cerrar con muros.

CREACION DE MUROS A PARTIR DE LINEAS

Utihce este procedmento para convertir en muros

cualguiera de los objetos siguientes:

e FPollineas
e |ineas
e Arcos

e (Circulos

Por ejemplo, se pueden crear diagramas lineales o

bocetos de muros con lineas, arcos, circulos y polilineas

seleccione |as lineas que quiere corvertir en muros

segmentos de muro resultantes
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para crear el exterior de un edificio y las habitaciones, y convertir después estos
objetos en muros. Una vez creado el muro, se pueden editar sus propiedades.
|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
2. Pulse con el botdn derecho en una herramienta para muros y seleccione Aplicar las
propiedades de herramientas a * Lineas.
Designe las lineas que quiere convertir y pulse INTRO.
4. Cuando se le pregunte si desea borrar la geometria original, pulse INTRO para
mantener las lineas, o escriba s (51) para borrarla.
5. 51 es necesario, edite las propiedades de los muros nuevos en la paleta

Propiedades.

CREACION DE MUROS A PARTIR DE OBJETOS 3D

Utilice este procedimiento para convertir objetos tridmensionales (3D), como elementos

de masa o solidos ACIS de AutoCAD® , en muros de un solo componente.

< P

elermento de masa seleccione el elermenta ESP_ECiﬁCIUE el punto
axistante de rmasa inicial de la linea base

o

NN

F

e

b
> i
resultado nueva pared con
especifigue el punto patran de superficie
final de la linea base y ventanas afadidos

Conversién de un objeto 3D en un muro
I. Seleccione el objeto que desea convertir en un muro, pulse con el botén derecho
y elja Convertir en muro.
2. Introduzca s (Si) para borrar el objeto original, o n (No) para mantenerlo.

3. Especifigue la linea base del muro:
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Si desea... Entonces...

especificar la linea base del muro mediante la | especifique el punto nicial y, cuando asi se
designacion de los puntos nicial y final del muro | solicite, el punto final.

introduzca d (Designar), y seleccione la
linea o el arco qgue desea definir para la
linea base.

especificar la linea base del muro a partir de una
linea o un arco existentes en el dibujo

NOTA: La especificacion de una linea base separada del objeto que se convierte
en muro afecta a la insercién de objetos anclados, como puertas, ventanas vy
huecos. Los objetos anclados se insertan en un muro respecto a la linea base de
éste.

4. Seleccione un estilo de muro.
El estilo de muro que seleccione debe tener sélo un componente.

5. Pulse Aceptar.

CREACION DE HERRAMIENTAS PARA MUROS

Utilice este procedimiento para crear herramientas para muros y agregarlas a paletas. Es
posible que prefiera crear sus propias herramentas para muros si va a colocar varios
muros de estilos concretos con propiedades adicionales que quiere que se mantengan
cada vez que agregue un muro de cada tipo.

Por ejemplo, estd creando la planta de suelo de unas oficinas con tabiques de
separacion para los puestos de trabajo. Aunque todos los tabiques de separacion tienen
el msmo estilo en la planta de suelo, los de las areas de administracion son mas bajos
qgue los de las areas de produccién. Para una mayor eficacia en su trabajo, puede crear
rapidamente una herramienta para cada altura de muro. Posteriormente, puede
seleccionar la herramienta adecuada para colocar los muros con la altura correcta en
cada area de la planta de suelo.

|. Abra la paleta de herramientas donde quiere crear una herramienta.

2. Cree la herramienta:

Si desea... Entonces...

crear una herramienta a

seleccione el muro y arrastrelo hasta la paleta de herramientas.
partir de un muro del dibujo
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crear una herramenta a
partir de un estilo de muro
del Administrador de estilos

en el ment Formato, seleccione Administrador de estilos. Busque
el estilo que qguere copiar y arrastrelo hasta la paleta de
herramientas. Pulse Aceptar para cerrar el Administrador de
estilos.

copiar una herramienta en la
paleta actual

pulse con el botén derecho en la herramienta y seleccione Copiar.
Pulse con el botén derecho y seleccione Pegar.

coplar  una  herramienta
desde otra paleta

pulse con el botén derecho en la herramienta y seleccione Copiar;
abra la otra paleta y seleccione Pegar.

una herramienta
un catélogo

copiar
desde

abra el catdlogo de herramentas en el Navegador de contenido y
busque la herramienta que quiere copiar. Coloque el cursor sobre
el identificador de 1-Drop y arrastre la herramienta hasta la paleta.

Pulse con el botén derecho en la nueva herramienta y seleccione Propiedades.

4. Escriba un nombre para la herramienta.

5. Seleccione la opcion Descripcion, escriba una descripcidn de la herramienta y

pulse Aceptar.

Expanda Basicas y después General.

7. Escriba una descripcion de los muros que se pueden crear con esta herramienta

para muros.

5. Especifique una clave de capa y las modificaciones que quiera en dicha clave, si no

desea utilizar las asignaciones de capa especificadas en el estilo de clave de capa

gue se ha aplicado en el dibujo.

9. Seleccione un estilo de muro y una ubicacién de estilo, si no es el dibujo actual.

| O.

Responda Si para Unir autométicamente si quiere que el muro se una con

otros, y seleccione un grupo de union.

1. Expanda Cotas.

| 2.

Especifigue las cotas del muro:

Si desea...

Entonces...

especificar el grosor del muro

introduzca un valor para Anchura. Si Anchura no esta
disponible, el estilo que ha seleccionado determina la anchura
del muro.

especificar la altura del muro
desde el suelo hasta el techo

introduzca un valor para Altura base.

3.

Indique la justificacion del muro, que lo coloca respecto a los puntos

especificados y la direccién en que dibuje el muro:
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Si desea... Entonces...
especificar los puntos que definen el lado 1zquierdo | seleccione  lzquierda para la  opcidn
del muro Justificar.
especificar los puntos que definen el lado derecho del | seleccione Derecha para la opcion
muro Justificar.
especificar los puntos que definen la linea de centro | seleccione  Centro  para la  opcidn
del muro Justificar.
especificar los puntos que definen la linea base del | seleccione  Linea para la  opcidn
muro Justificar.
4. Especifique los desfases:
Si desea... Entonces...

desfasar la ubicacién del muro desde los

puntos que especifique

introduzca un valor para Desfase de linea base.

desfasar la linea de cubierta desde la altura
base especificada

introduzca un valor para Desfase de linea de
cubierta desde la altura base.

desfasar la linea de suelo desde la linea | introduzca un valor para Desfase de linea de suelo
base desde la linea base.
I5. Expanda Avanzadas.
6. Expanda Uniones y especifique las opciones de union:
Si desea. .. Entonces...
especificar  la  linea que utiiza la

representacion de visvalizacion Grafico para
la linea de grafico del muro

seleccione Linea de justificacion de muro o Linea de
centro de muro.

especificar un radio de unién

Introduzca un valor para Radio de unidn.

modificar el radio de unién predeterminado
al inicio o al final del muro

expanda Modificaciones de radio de unién e
introduzca un valor para Modificar radio de unién
inicial o Modificar radio de unién final.

7.

Expanda Modificaciones de estilo y seleccione un estilo de remate de muro

para modificar el estilo asignado actualmente al inicio o al final del muro.

NOTA: Cada estllo de remate de muro suele emplearse con un estilo de muro

concreto. Al modificar el estilo de remate de muro utilizado para un muro en

particular puede que aparezca un marcador de defecto en el muro.

| 8. Pulse Aceptar.
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EDICION DE MUROS

Una vez colocados los muros, se pueden editar las caracteristicas correspondientes que
se especificaron al dibujarlos y realizar mas modificaciones. Es posible cambiar la forma y
la geometria basica de los muros, aplicar otros estilos de muro y modificar las
prioridades de los componentes y los estilos de remate. También se pueden mover,
fusionar y unir los muros, asi como Invertir su direccion. Ademas, se puede cambiar la
forma de sus lineas de cubierta y de suelo.
Autodesk® Architectural Desktop ofrece varios métodos para editar muros:

e Cditar directamente los muros mediaante los pinzamentos de cotas y otras

caracterfsticas fisicas.
e Cambiar los parametros de los muros en la paleta Propiedades.

e Secleccionar comandos de ediciéon en el mend contextual de un muro seleccionado.

USO DE PINZAMIENTOS PARA EDITAR MUROS

Consulte las llustraciones y los pasos mostrados en este tema para el uso de

pinzamientos para editar muros.

EDICION DE COTAS DE UN MURO

I. Seleccione el muro. *
2. Seleccione el pinzamiento de la cota que ),i;;’mbas;’
desea cambiar. .
5 ¥
L 0(/"— Alargar
% "::2:1,.,
|;<>4}\— Anchura
’ Anchura
&2 Alargar
Pinzamientos para la longitud, anchura y altura & anctura
base de un muro recto <:Ilj'ffffffffffffffffffffffff]%fffffffffffffffffffffffffﬁ]l>— Alargar
L Alargar R_ Anchura
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. O
—& Altura base
gz i
§ B Angulo final i L )
' -%j'\ g ‘%\}\Angulo inicial ’Qd— Angulo final
v dh ,
| E
; A, e e
e Radio de curva V= Radio de curva
17 T Anchura — Anchura
] i

; L Anchura
Angulo inicial

Anchura

Pinzamentos para los dngulos nicial y final, radio,
anchura y altura base de un muro curvo

3. Desplace el pinzamiento hasta que se muestre el valor de cota deseado y pulse
una vez, o introduzca un valor.
4. 51 no se muestra ningin pinzamiento de anchura, el estilo de muro controla la

anchura y no se puede cambiar para muros individuales.

CAMBIO DE LA UBICACION DE MUROS

I. Seleccione el muro que desea reubicar.

2. Seleccione el pinzamento de ubicacion.

El pinzamento de ubicacion tiene dos

modos de edicion: Estirar y Mover. El

modo predeterminado es Estirar y la =

direccion del estiramento depende de la Ubicacin
Pulse Ctrl para alternar entre:

5 - Estirar (paralel
orientacion de los muros conectados al - petiar {paralelo)

muro seleccionado. For ejemplo, si los muros de ambos extremos del borde
seleccionado son paralelos, el modo de edicidon de pinzamento es Estirar
(Paralelo) y la direccidon del estiramento esta limitada a la direccion de los muros
paralelos. Si los muros conectados no son paralelos, o si el muro seleccionado es
iIndependiente, el modo de edicion de pinzamento es Estirar (Desfase) y la
direccion del estiramiento es perpendicular a la direccion del muro seleccionado.

El modo de edicion Mover permite mover el muro seleccionado sin restricciones.
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3. Mueva el muro hasta la ubicacion deseada y haga clic una vez, o introduzca un

valor y pulse INTRO.

Cuando utiliza el modo de edicion Editar, se mantienen las conexiones de muros si

el radio de unién del muro es cero. 91 se utiliza el modo de edicidén Mover, los

muros se desconectan.

e Ik e e B e (]
T v
o
-
— +
Estirar (paralelo)

Resultado de Estirar (Paralelo): extensién de muros conectados

Cuando se utiliza el modo de edicién Estirar, los muros conectados se recortan,

extienden e invierten segin sea necesario, a fin de mantener las conexiones vy el

radio de unioén.

4. Pulse con el botén derecho y elja Anular seleccion para desactivar los

pinzamientos.

CAMBIO DE POSICION DE MUROS

I. Seleccione el muro.
2. Desplace el pinzamento adecvado para
cambiar el punto nicial del muro, su punto

final o su direccion.

Pinzamientos de direccién de un muro recto

'Oi Final
‘{}{: Ubicacitn
) "”.I»" Direccidn inversa
i nicio
&{}
E{>— Direccion inversa
O T T IR T
L nicio VT biencion
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O— Uhicacian
gz
i Ubiescisn ,%r Inicio ,,Q{ Final
< O L
=y— Direccion inversa
_— Direccién inversa é ’
: B
%@a 27 punto de la curva g 2" punto de [a curva
i T T
=IEziii
L Inicio

Pinzamientos de direccién de un muro curvo
3. Pulse con el botén derecho y elja Anular seleccion para desactivar los

pinzamientos.

CAMBIO DE LA ALTURA DE LOS PUNTOS INICIAL Y FINAL DE LA LINEA DE CUBIERTA

I. Seleccione el muro.
2. Desplace el pinzamiento de linea de cubierta inicial o linea de cubierta final hasta

que se muestre el valor de cota deseado y pulse una vez, o introduzca un valor.

_-+fi— Final de linea de cubierta

.ﬁ;-’—'inicio de linea de cubierta

P

Pinzamientos para los puntos inicial y final de la linea de cubierta
y la linea de svelo de un muro recto
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;‘.— Final de linea de cubierta

b

2,

e
k\lmcmdelmea de cubierta .":5
=
T |
E %é::,‘f
; o,

i

Pinzamientos para los puntos inicial y final de la linea
de cublerta de un muro curvo

CAMBIO DE LA FORMA DE UN MURO

Utilice este procedimiento para convertir un muro recto en curvo, o viceversa:

e Cuando se convierte un muro recto en curvo, €l programa agrega un segundo
punto curvo en el punto medio del segmento de muro. Puede utilizar pinzamientos
para cambiar la forma del arco. Para obtener mas informacién sobre los muros
curvos, véase Acerca de los muros curvos.

e Cuando se convierte un muro curvo en recto, el programa crea un segmento recto
entre los puntos inicial y final de la curva. Puede utilizar pinzamientos para ajustar
la longitud y la ubicacion del muro.

I. Seleccione los muros que desee modificar y pulse dos veces en uno de ellos.

En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continvaciéon, General.

3. Seleccione Arco o Linea como tipo de Segmento.

CAMBIO DE LA ANCHURA DE MUROS

Utilice este procedimento para cambiar el grosor de los muros. También se puede
cambiar la anchura de los muros en la paleta Propiedades.
Si la anchura de un muro esta definda en el estilo que tiene aplicado, no es posible

cambiar su grosor.
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Para obtener mas informacién sobre los pinzamentos de muro, véase Uso de
pinzamientos para editar muros.
I. Seleccione el muro.
2. Seleccione un pinzamiento de anchura, desplacelo hasta que se muestre el valor
de anchura deseado y pulse una vez.
Después de seleccionar un pinzamiento, también puede introducir un valor preciso
para aumentar o reducir la anchura del muro. En muros con justificacion en el
centro o la linea base, con la tecla CTRL se puede mantener la linea base o la

anchura del lado opuesto del muro cuando se cambie su anchura.

CAMBIO DE LA ALTURA BASE DE MUROS

Utilice este procedmiento para cambiar la altura base de uno o mas muros. La altura
base es la altura del muro desde el suelo hasta el techo. La altura base puede cambiarse
también en la paleta Propiedades.
Para obtener mas informacién sobre los pinzamentos de muro, véase Uso de
pinzamientos para editar muros.
I. Seleccione el muro.
2. Seleccione el pinzamiento de altura base, muévalo hasta que aparezca el valor de
altura gue desea y pulse una vez.
Después de seleccionar el pinzamento, también puede introducir un valor preciso

para aumentar o reducir la altura base del muro.

CAMBIO DE LA LONGITUD DE MUROS

Utiice este procedimento para cambiar la longitud de uno o mas muros. La longitud
puede cambiarse también en la paleta Propiedades.

Para obtener mas informacién sobre los pinzamentos de muro, véase Uso de
pinzamientos para editar muros.

| . Seleccione el muro.
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2. Seleccione un pinzamiento de alargar, desplacelo hasta que se muestre el valor de
longitud deseado y pulse una vez.
Después de seleccionar el pinzamiento, también puede introducir un valor preciso

para aumentar o reducir la longitud del muro.

CAMBIO DE LA JUSTIFICACION DE MUROS

Utilice este procedimiento para cambiar la justificacion de los muros. También se puede
cambiar la justificacion en la paleta Propiedades.

La justificacién determina la ubicacion del muro respecto a la direccion en la que se ha
dibujado y los puntos utilizados para dibujarlo. Al cambiar la justificacion de un muro

existente, éste se mueve y puede afectar a su unién con otros muros.

justificado al centro Justificado en |a linea base

Opciones de justificacion

Para obtener mas informacion sobre los pinzamentos de muro, véase Uso de

pinzamientos para editar muros.

| . Seleccione el muro, pulse con el botén derecho y elija Editar justificacion.
Aparecen cuatro pinzamientos, que indican las opciones de justificacién: Izquierda,

Derecha, Centro y Linea. El pinzamiento gris indica la justificacion actual.

I Y )
A _.::::::_ _______________ 1

Pinzamientos de justificacién de un muro

2. Seleccione el pinzamiento correspondiente a la justificacion deseada.
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DESPLAZAMIENTO DE MUROS

Utilice este procedimiento para mover muros. También se pueden mover muros mediante
la modificacion de sus coordenadas. Para obtener mas informacion, véase Cambio de la
ubicacion de muros.
Para obtener mas informacién sobre los pinzamentos de muro, véase Uso de
pinzamientos para editar muros.

| . Seleccione el muro que desea mover.

2. Seleccione el pinzamiento de ubicacion y desplace el muro hasta otra ubicacion.

DESFASE DE MUROS NUEVOS DESDE MUROS EXISTENTES

Utilice este procedimiento para agregar coplas de un muro existente, desfasadas desde

un componente del muro a la distancia que especifique.

Este comando de desfase permite copiar muros desfasandolos una cierta distancia
desde el lado o el centro de un componente concreto del muro, por egjemplo, el
montante o el acabado.
I. Seleccione el muro que desea copiar o mover, pulse con el botéon derecho y elija
Desfase » Copiar.
CONSEJO: La informaciéon emergente le ayuda a identificar la posicion del cursor
en cada componente del muro.

2. Especifigue la ubicacién del punto de desfase:

Si desea... Entonces...

desfasar el muro desde el lado | sitie el cursor encima del muro hasta que se resalte con una
de un componente linea roja el lado del componente que desee, y pulse una vez.

desfasar el muro desde el |pulse CTRL y sitie el cursor encima del muro hasta que se
centro de un componente resalte el centro del componente que desee. Pulse una vez.

= .

Especificacién del centro de un componente
de un muro para desfasar muros nuevos
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3. Especifigue la distancia de desfase.

4. Continie agregando muros, cada uno desfasado desde el lado o el centro del

muro gue agrego antes.

Puede especificar una distancia de desfase diferente cada vez que agregue otro

muro.

Colocacién de muros nuevos desfasando
desde el centro del componente de montante

5. Pulse INTRO.

REUBICACION DE MUROS

Utiice este procedimiento para mover muros desfasandolos desde el centro o el lado

de uno de sus componentes hasta el punto o distancia que especifique.

| . Seleccione el muro que desea mover, pulse con el botén derecho y elija Desfase

= Mover.

CONSEJO: La informaciéon emergente le ayuda a identificar la posiciéon del cursor

en cada componente del muro.

2. Especifigue la ubicacién del punto de desfase:

Si desea...

Entonces...

desfasar el muro desde el lado
de un componente

sitie el cursor encima del muro hasta que se resalte con una
Iinea roja el lado del componente que desee, y pulse una vez.

desfasar el muro desde el
centro de un componente

pulse CTRL y sitie el cursor encima del muro hasta que se
resalte el centro del componente que desee. Pulse una vez.
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Especificacién del centro de un componente para mover el muro
3. Especifigue la distancia desde el lado o el centro del componente hasta su nueva

posicion.

Muro desplazado una cierta distancia desde el centro del montante

AJUSTE DE LA POSICION DE MUROS

Utiice este procedimento para ajustar la posicion de muros alineando o desfasando el
centro o el lado de uno de sus componentes desde el punto de referencia que
especifique. Por ejemplo, puede ajustar la posicion de un tabique de montante
separacion definiendo la distancia desde un montante hasta el montante del centro.
|. Seleccione el muro que desea mover, pulse con el botén derecho y elija Desfase

» Definir desde.

CONSEJO: La informaciéon emergente le ayuda a identificar la posiciéon del cursor

en cada componente del muro.

2. Especifigue la ubicacion del punto de desfase:

Si desea... Entonces...

desfasar el muro desde el lado | sitie el cursor encima del muro hasta que se resalte con una
de un componente linea roja el lado del componente que desee, y pulse una vez.

desfasar el muro desde el |pulse CTRL y sitie el cursor encima del muro hasta que se
centro de un componente resalte el centro del componente que desee. Pulse una vez.
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Especificacion del lado del componente de acabado
de un muro como punto de desfase

3. Especifigue el punto de referencia para la medida.
Por ejemplo, s1 desea mover un muro de forma que su lado exterior esté alineado

con el de otro muro, especifique un punto en el lado exterior del otro muro.

| =

I
Especificacion del punto de referencia
4. Especifique la nueva distancia desde el lado o el centro del componente del muro
hasta el punto de referencia.

Introduzca O (cero) para alinear el muro seleccionado con el punto de referencia.

Lado del componente alineado con el lado de otro muro

APLICACION DE PROPIEDADES DE HERRAMIENTAS A MUROS EXISTENTES

Utilice este procedimiento para aplicar las propiedades de herramientas a uno o mas
muros existentes. Entre estas propiedades se encuentran el estilo de muro y demas
parametros especificados en la herramienta que seleccione.
|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
2. Pulse con el botén derecho en una herramienta para muros y seleccione Aplicar las
propiedades de herramientas a » Muro.
3. Seleccione los muros y pulse INTRO.

4. Si1 es necesario, edite las propiedades de los muros en la paleta Propiedades.
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CAMBIO DEL ESTILO DE MUROS

Utilice este procedimiento para seleccionar un estilo distinto para uno o mas muros.
I. Seleccione los muros que quiere cambiar y pulse dos veces en uno de ellos.
2. Expanda Basicas y después General.

3. Seleccione un estilo diferente.

MODIFICACION DE LOS REMATES DE MUROS INDIVIDUALES

Utiice este procedimento para seleccionar un estilo de remate distinto para cada
extremo de un muro concreto. De forma predeterminada, en un muro se utilizan los
estilos de remate especificados en el estilo de muro. También se pueden modificar los
remates de muros en la paleta Propiedades.
Para modificar el estilo de remate actual o crear uno nuevo a partir de él, véase Estilos
de acabado de muro.
NOTA: Cada estilo de remate de muro suele emplearse con un estilo de muro concreto.
Al modificar el estilo de remate utilizado para un muro en particular puede que aparezcan
marcadores de defecto en el muro.
|. Seleccione un muro, pulse con el botén derecho y elja Remates » Modificar
estilo de remate.
2. Seleccione un punto préoximo al extremo del muro donde guiere asignar otro
remate.

3. Seleccione un estilo de remate y pulse Aceptar.

CAMBIO DE LA UBICACION DE MUROS

Utilice este procedimiento para cambiar la posicion de los muros cambiando los valores
de las coordenadas de su punto de insercion. Un muro también tiene una orientacion con
relacion al SCU o al SCP actual. Por ejemplo, si las partes superior € inferior del muro
son paralelas al plano XY, su normal es paralela al ¢je 2. Puede modificar la orientacién
del muro mediante la alineacidn de su normal con otro e¢je. También puede girar el muro

en su plano cambiando el anqulo de rotacion.
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Para obtener mis informaciéon sobre el sistema de coordenadas universal (SCU) vy el
sistema de coordenadas personal (SCF), véase "Uso de coordenadas y sistemas de
coordenadas" en el Manval del vsvario de AvtoCAD 2005 en pantalla.

|. Pulse dos veces en el muro que desea modificar.
. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Ubicacion.

. Seleccione Informacién adicional.

BN O\ AN

. Especifique la ubicacion del muro:

Si desea... Entonces...

cambiar la posicion del
muro

introduzca nuevos valores de coordenadas en Punto de insercién.

colocar el muro en el |haga la normal del muro paralelo al ¢je 22 en Normal, introduzca | para
plano XY ZyOparaXeY.

colocar el muro en el |sitie la normal del muro paralela al eje X: en Normal, introduzca | para
plano YZ Xy OparaYyZ.

colocar el muro en el |sitie la normal del muro paralela al ¢je Y: en Normal, introduzca | para
plano X2 YyOparaXyZ.

cambiar la rotacién del

introduzca un valor nuevo en Angulo de rotacion.
muro

5. Pulse Aceptar.

FUSION DE MUROS

Utilice este procedimiento para fusionar el perfil de muros seleccionados. Este método
no proporciona una unién de muros automatica, pero la fusién de muros es Ot en

situaciones muy ajustadas en las que se utilizan segmentos cortos de muro.
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dibuje el primer dibuje &l segundo
segmento del muro segmenta del muro

designe el primer segmento del muro, designe segundo segmento
haga clic con el botdn derecho y pulse de muro para fusionar
Uniones -=Agregar condicidn de fusidn

de muros

segmentos de muros fusionados
resultantes

Fusidn de segmentos de muro

I. Seleccione el muro que quiere fusionar, pulse con el botén derecho y elija Uniones
» Agregar condiciéon de fusidn de muros.

2. Seleccione otros muros para fusionarlos con el primero y pulse INTRO.
CONSEJO: Para identificar los muros fusionados, active la representacion de
visualizacion Grafico. Seleccione un muro, pulse con el botén derecho y elija
Uniones #» Alternar visualizacion del grafico de muros. Seleccione el muro al que
agrego condiciones de fusidn. Un arco conecta el muro original a cada muro con

el gue esta fusionado.
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SUPRESION DE CONDICIONES DE FUSION INDIVIDUALES

Utiice este procedimiento para suprimir de forma selectiva condiciones de fusiéon de
muros.
I. Seleccione un muro, pulse con el botén derecho y elja Uniones #» Alternar
visualizacién del grafico de muros.
2. Seleccione el muro que se eligié primero cuando se fusionaron los muros.

Un arco conecta el muro a cada muro con el que esta fusionado.

Muro con dos condiciones de fusién aplicadas

|. Seleccione el pinzamento de elmnar condicién de fusion de muros
correspondiente al muro que desea eliminar del muro original.

El arco y el pinzamento se eliminan para indicar que ya no existe una condicion de

fusién con el muro.

I 722 Frat: |

Supresién de una de las dos condiciones de fusién de un muro

SUPRESION DE TODOS LOS MUROS FUSIONADOS

Utilice este procedimiento para suprimir todas las condiciones de un grupo de muros
fusionados.

CONSEJO: Para identificar los muros fusionados, active la representacion de visualizacion
Grafico. Seleccione un muro, pulse con el botén derecho y elija Uniones » Alternar
visualizacion del grafico de muros. Seleccione el muro al que agregd condiciones de
fusion. Un arco conecta el muro original a cada muro con el que esta fusionado.
Seleccione el muro que se eligid primero al fusionar los muros, pulse con el botdén

derecho y elija Uniones » Eliminar todas las condiciones de fusién de muros.
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S en la linea de comandos aparece un mensaje que Indica que no se han suprimido
condiciones de fusién, el muro que ha seleccionado no es el primero que se eligid
cuando se cred la condicion de fusion. Puede pulsar INTRO para repetir el comando vy

seleccionar otro muro.

UNION DE MUROS

Utilice este procedimento para combinar las lineas base de dos muros y crear asi un
segmento de muro. Los muros que se unan deben cumplir los requisitos siguientes:

e Los muros lineales deben tener lineas base colineales y tocarse en un punto final.

e Los muros con arcos deben tener el centro y el radio i1guales y tocarse en un

extremo.

e Los muros deben tener el mismo estilo y anchura.

e Los muros deben pertenecer al mismo grupo de union.
Al unir muros también se transfieren todos los subobjetos y objetos anclados de un muro
al otro. Entre los subobjetos se encuentran las lineas de cubierta y de suelo, los
anclajes, los modificadores de muro, las modificaciones de estilo de muro y las
condiciones de interferencia. Entre los objetos anclados se encuentran las puertas, las
ventanas y los huecos que estén anclados a los muros.

I. Seleccione el primer muro, pulse con el botén derecho y elija Unir.

2. Seleccione el segundo.

EMPALME DE MUROS

Utilice este procedimiento para empalmar dos muros. Al empalmar muros se crea un
segmento curvo con un radio especificado, tangente a las lineas base de los muros
seleccionados.

Si se especifica un radio de empalme cero, los muros se recortan o se extienden hasta
qgue Intersecan, pero no se crea ningin segmento de muro curvo. Con un radio cero se

fuerza la convergencia de muros con angulos irrequlares. Si se seleccionan segmentos

Autodesk Training Center (ATC) 31 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Muros

de muro paralelos, no se tiene en cuenta el radio de empalme y se crea un segmento

curvo tangente a las lineas base de los muros seleccionados.

dibuje dos segmentos designe primer segmento
de mura de muro para empalmar

designe segundo segmento segmentos de muros empalmados
de muro para empalmar resultantes

Empalme de segmentos de muro con un radio cero

Las opciones del modo Recortar permiten especificar si los muros se van a recortar o
extender hasta el nuevo segmento (opcion Recortar) o si sus puntos finales van a
permanecer intactos (opcion No recortar). S1 se selecciona la opcion No recortar, el

radio de empalme debe ser mayor que cero.

dibuje dos segmentos designe primer segmento
de muro de muro para empalmar

designe segundo segmento segmentos de muros empalmados
de muro para empalmar resultantes

Empalme de segmentos de muro con un radio mayor que cero
Antes de empalmar muros, asegirese de que se cumplen estas condiciones:
e Los muros tienen el mismo estilo y justificacion de la linea base.

e [l radio de empalme no tiene un valor negativo.

Autodesk Training Center (ATC) 32 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005

Muros

S no se cumplen estas condiciones, pueden aparecer simbolos de defecto al empalmar

los muros.

I. Abra una paleta que contenga la herramienta Empalme.

Esta herramienta se encuentra con las herramentas de dibujo basicas en el

catdlogo Herramentas de soporte. Puede agregar esta herramenta a cualguier

paleta y utilizarla después para empalmar muros y otros objetos.

2. Seleccione la herramienta Empalme.

3. Compruebe los parametros de radio y del modo de recorte:

Si desea...

Entonces...

recortar o extender segmentos de muro para
que converjan entre sf o con los puntos finales
del segmento curvo resultante

introduzca r (Recortar) y, a continvacién, r
(Recortar).

mantener los puntos finales de los segmentos
de muro en su ubicacién original y ajustar el
segmento curvo entre ellos

introduzca r (Recortar) y, a continuacién, n
(No recortar).

especificar otro radio de empalme

Introduzca ra (Radio) y luego un valor para el
radio. Indigue un radio O si quiere que los
segmentos de muro converjan entre si sin
crear un segmento curvo.

empalmar varios muros

introduzca m (Multiple).

4. Seleccione el primer muro.

5. Seleccione el segundo.

ACHAFLANAR MUROS

Utiice este procedimento para achaflanar dos muros. Al achaflanar se crea un nuevo

segmento entre dos muros que no son paralelos. Esta técnica resulta Gtil cuando se

trabaja con detalles arquitecténicos o anqulos de muro Unicos.

Puede achaflanar muros especificando la distancia o el angulo:

e Con la opcién de distancia se especifica la longitud que debe recortarse o

extenderse cada muro para que converja con el nuevo segmento o el otro muro.

S| ambas distancias de chaflan tienen el valor cero, los muros se extienden hasta

qgue Intersecan, pero no se crea un segmento de muro.
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dibuje dos segmentos designe el primer segmento
de muro de mura para achaflanar

-

L segunda distancia de chaflan
primera distancia de chaflan

designe el segundo segmento segmentos de muro achaflanados
de muro para achaflanar resultantes

Achaflanar muros con la opcién de distancia
e Con la opcidn de angulo se especifica la longitud del chaflan y el angulo gue forma

con el primer muro.

dibuje dos segrmentos designe el primer segmenta
de muro de muro para achaflanar

distancia de chaflan

angulo
designe el segundo segmenta segmentos de muro achaflanados
de muro para achaflanar resultantes

Achaflanar muros con la opcidn de anqgulo
Las opciones del modo Recortar permiten especificar si los muros se van a recortar o
extender hasta el nuevo segmento de muro (opcion Recortar) o si sus puntos finales van
a permanecer intactos (opcién No recortar). Si se selecciona la opcién No recortar, las

distancias de chaflan deben ser mayores que cero.
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Antes de achaflanar muros, compruebe que éstos tienen el mismo estilo y justificacion de

la linea base. Si estos parametros no son iguales, pueden aparecer simbolos de defecto

al achaflanar los muros.

|. Abra una paleta que contenga la herramienta Chaflan.

Esta herramienta se encuentra con las herramentas de dibujo basicas en el

catdlogo Herramientas de soporte. Puede agregar esta herramienta a cualquier

paleta y utilizarla después para achaflanar muros y otros objetos.

2. Seleccione la herramienta Chaflan.

3. Especifigue los parametros predeterminados para achaflanar muros:

Si desea...

Entonces...

recortar o extender segmentos de muro
para que converjan entre si o con los
puntos finales del nuevo segmento

iIntroduzca r (Recortar) y, a continuacién, r (Recortar).

mantener los puntos finales de los
segmentos de muro en su ubicacidn
original y ajustar el nuevo segmento
entre ellos

introduzca a contiuvacién, n (No

recortar).

r (Recortar) v,

iIndicar los valores predeterminados de
longitud y angulo para la opcion de

introduzca ang (Anqulo). Indique la distancia desde el
punto final al punto del muro donde desea que

angulo comience el chaflan. Introduzca el dngulo del chaflan.
introduzca d (Distancia). Indigue los valores para
Indicar las distancias predeterminadas | Distancia | y Distancia 2. Introduzca O para ambas

para la opcion de distancia

distancias si quiere que los muros converjan sin crear
un nuevo segmento de muro.

especificar la opcién de distancia como
la predeterminada para achaflanar muros

introduzca m
(Distancia).

(Método) continvacién, d

y, a

especificar la opcion de angulo como la
predeterminada para achaflanar muros

introduzca m continuacion,

(Angulo).

(Método) vy, a ang

achaflanar varios muros

iIntroduzca m (Miltiple).

4. Seleccione el primer muro.

5. Seleccione el segundo.
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RECORTE DE MUROS EN LAS INTERSECCIONES EN LY T

Utilice este procedimiento para recortar o extender muros de forma gue converjan entre

si y s€ unan en las intersecciones con forma de T o L. Si los muros no pertenecen al

mismo grupo de unidn, se€ recortaran pero no se uniran entre si.

Cuando se crea un interseccion en L, los puntos finales de los muros mas préoximos entre

si se extienden o se recortan para que converjan totalmente las lineas de grafico.

T

R R A B SO T T

5 il
i

7]
E

L‘ 1.0-{;- iy I_,'i
T R

Unién en L (antes y después)

Cuando se crea una Iinterseccion en T, los muros seleccionados se extienden o se

recortan hasta el muro de contorno que especifique.
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Unién en T (antes y después)

I. Seleccione el método de unién que desea utilizar:

Si desea...

Entonces...

crear una Interseccion
en L entre dos muros

seleccione los muros, pulse con el botén derecho y elja Uniones #
Aplicar union 'L

crear una nterseccion
en T entre dos muros

seleccione los muros que desea extender o recortar hasta un muro de
contorno, pulse con el botén derecho y elja Uniones #® Aplicar unién
T'. Seleccione el muro de contorno.
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INVERSION DE LA DIRECCION DE MURQOS

Utiice este procedimento para cambiar la direccién en la que se dibujan los muros al
invertir sus puntos inicial y final. Los muros se dibujan desde el primer punto especificado
hasta el Oltimo. Algunos comandos y propiedades resultan afectados por ese orden. FPor
ejemplo, puede agregar modificadores de muros al lado 1zquierdo o derecho de un muro.
Los lados 1zquierdo y derecho son oeste y este, respectivamente, si el muro se dibujd

de sur a norte, independientemente de como aparezca el muro en la vista actual.

Hay dos modos de invertir la direccion de un muro. Cuando se invierte un muro in situ, la
posicion de éste en el dibujo no se modifica, sino que sélo cambia la direccién y la linea
base del muro se cambia en el dibujo, pero no con relacion a los componentes del muro.
Este método de invertir muros se utiliza con frecuencia para crear muros desde cero sin

modificar su posicién fisica en el dibujo.

Cuando se nvierte la linea base del muro, cambia la posicion del muro en el dibujo, pero
la posicion de la linea base en el dibujo sique siendo la misma. Este método se utiliza
para crear muros a partir de polilineas o espacios. En este caso, la posicion de la linea

base es informacién geométrica importante que no desea modificar.

Para determinar la direccion en la gque se dibujd un muro, seleccionelo. El pinzamiento de
invertir direccién muestra la orientaciéon del muro. Para obtener mas informacién sobre

los pinzamientos de muro, véase Uso de pinzamientos para editar muros.

Para invertir la direccién del muro in situ:
| . Seleccione el muro, pulse con el botén derecho y elija Invertir » In situ.
Los lados externos del muro permanecen en su lugar, pero la linea base varia si es
necesario.
Para invertir la linea base del muro:
| . Seleccione el muro, pulse con el botén derecho y elija Invertir # Linea base.
La posicion de la linea base en el dibujo no varia, pero el muro si cambia de lugar,

S| €S necesario.
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USO DE COMANDOS DE AUTOCAD FPARA EDITAR MUROS

Puede utilizar los siguientes comandos de AutoCAD® estandar para editar muros:
e PARTE
e ALARGA
e RECORTA
Para obtener mas informacion sobre estos comandos, véase Lista de comandos de

AvtoCAD 2005.

CAMBIO DE LAS LINEAS DE CUBIERTA Y DE SUELO DE MUROS

Se pueden modificar las lineas de cubierta y de suelo de los muros para crear muros no
rectangulares.
e |as ubicaciones de los vértices de las lineas de cubierta se pueden editar para
crear peldafios, hastiales y otros elementos de la cubierta.

Alzado de la base Punto final del mure

~ Punto inicial del muro

del muro LY
N I Y lheade  wueaioo oo Al
Vértice activo - Inea de Vértice inactivo
cublerta
Alzado de la .
+ linea base s Linea de suelo

Modificacion de la linea de cubierta de un muro
e Las ubicaciones de los vértices de las lineas de suelo se pueden editar para crear

peldafios y otros elementos del suelo.

Alzado de la base

del muro
daelmdre - — . .
- Linea de cubierta
Alzado de la - Punto inicial del muro Punto final del mure
& linea base L]
I . A H g .. , .
Vértice activo - Linea de suela - Vértice inactivo "

Modificacion de la linea de suelo de un muro
Puede crear cubiertas y suelos no rectangulares mediante la proyeccion a polilineas.
Autodesk® Architectural Desktop ofrece varios métodos de edicion de lineas de
cubierta y de suelo. Puede comenzar creando graficamente una linea de cubierta o de
suelo personalizada. Posteriormente, podrd perfeccionarla especificando valores

precisos en la hoja de trabajo Linea de cubierta/suelo de la paleta Propiedades.
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DESFASE O PROYECCION DE LA LINEA DE CUBIERTA DE MUROS

Utilice este procedimiento para cambiar la altura o forma de la linea de cubierta de un

muro:

e Desfase la linea de cublerta desde la altura actual del muro.

e Proyecte la linea de cubierta del muro en una polilinea.

e Proyecte la linea de cubierta del muro en otro objeto, por ejemplo, una cubierta o

escaleras.

También puede crear una polilinea que represente la linea de cubierta actual de los muros

seleccionados. Posteriormente puede utilizar esta pollinea para cambiar la linea de

cublerta de otros muros.

NOTA: Para proyectar la linea de cubierta en una polilinea, dibuje primero la polilinea en la

vista en alzado. Para obtener los mejores resultados, la polilinea debe estar paralela al

muro.

No es necesario que la polilinea se encuentre en el mismo plano que el muro.

I. Seleccione un muro, pulse con el botén derecho y elja Linea de cubierta/suelo »

Modificar linea de cubierta.

2. Cambie la linea de cubierta del muro:

S| desea...

Entonces...

desfasar la linea de cubierta
desde la altura actual del
muro

introduzca de (DEsfase) e indique una distancia de desfase.
Introduzca un valor negativo para proyectar la linea de cubierta por
debajo de la altura actual del muro.

proyectar la linea de

cubierta en una polllinea

introduzca pr (PRoyectar) y seleccione la polilinea.

proyectar la linea de
cubierta en otro objeto,
como una cublerta o
escalera

escriba ro (Proyeccion avtom.), y seleccione el objeto donde
desea proyectar. Al proyectar en escaleras, aseqgirese de que la
zanca o contrahuella inferior no creen un segmento de muro de
altura cero.

generar una pollinea de la
linea de cubierta actual

Introduzca g (Generar) y seleccione los muros a partir de los que
desea crear la polilinea.

elimnar los cambios de |la
linea de cubierta

introduzca r (Restablecer) y seleccione los muros que quiere
modificar.

3. Pulse INTRO.
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DESFASE O PROYECCION DE LA LINEA DE SUELO DE MUROS

Utilice este procedimiento para cambiar la altura o forma de la linea de suelo de un muro:

e Desfase la linea de suelo desde la linea base actual del muro.

e Proyecte la linea de suelo del muro en una polilinea.

e Proyecte la linea de suelo del muro en otro objeto, por ejemplo, una losa o

escaleras.

También puede crear una polillinea que represente la linea de suelo actual de los muros

seleccionados. Fosteriormente puede utilizar esta pollinea para cambiar la linea de suelo

de otros muros.

NOTA: Para proyectar la linea de suelo en una polilinea, dibuje primero la polilinea en la

vista en alzado. Para obtener los mejores resultados, la polilinea debe estar paralela al

muro. No es necesario que la polilinea se encuentre en el msmo plano que el muro.

I. Seleccione un muro, pulse con el botén derecho y elija Linea de cubierta/suelo »

Modificar linea de suelo.

2. Cambie la linea de suelo del muro:

Si desea...

Entonces...

desfasar la linea de cubierta

introduzca de (DEsfase) e indique una distancia de desfase.

desde la altura actual del | Introduzca un valor negativo para proyectar la linea de cubierta por
muro debajo de la altura actual del muro.
royectar la linea de y
pProy . introduzca pr (PRoyectar) y seleccione la polilinea.
cubierta en una polilinea
proyectar la linea  de|escriba ro (Proyeccién auvtom.), y seleccione el objeto donde

cubierta en otro objeto,
como una cublerta o
escalera

desea proyectar. Al proyectar en escaleras, aseglrese de que la
zanca o contrahuella inferior no cree un segmento de muro de
altura cero.

generar una polilinea de la
linea de cubierta actual

introduzca g (Generar) y seleccione los muros a partir de los que
desea crear la polilinea.

elimmar los cambios de la
linea de cubierta

introduzca r (Restablecer) y seleccione los muros que quiere
modificar.

3. Pulse INTRO.
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ADICION DE UN HASTIAL A LA LINEA DE CUBIERTA DE UN MURO

Utiice este procedimento para agregar hastiales a la linea de cubierta de los muros.
También puede agregar un hastial en la hoja de trabajo Linea de cubierta/suelo de la
paleta Propiedades.
NOTA: Esta opcion sdélo esta disponible si la linea de cubierta no se ha editado. Una vez
que cambie la linea de cubierta, no puede agregar un hastial usando esta opcion. Para
agregar un hastial a una linea de cubierta que se ha editado, véase Cambio de vértices
en la linea de cubierta o de suelo de un muro.
I. Seleccione el muro, pulse con el botédn derecho y elja Linea de cubierta/suelo »
Editar in situ.
Se crea un perfil temporal gue permite editar la geometria de la linea cubierta.
2. Pulse con el botén derecho y elja Agregar hastial.
Si la opcion Agregar hastial no aparece en el menu, la linea de cubierta se editéd
con anterioridad.

3. Seleccione la linea de cubierta.

’rnuevo vértice de
B ablete

altura -
de —
gablet _ meT

Kpunto inicial del murg
altura
del

murc ot -

desfase horizontal
respecta del punto
inicial del muro

Modificacion de la linea de cubierta de un muro al agregar un hastial
Se agrega un tercer vértice a la linea de cubierta a mitad de camino entre los dos
extremos de la linea de cubierta y ocho pies por encima de ésta.
4. Siga editando la linea de suelo o de cubierta, si es necesario.
Para obtener mas informacién, véase Edicion de la linea de cubierta o de suelo de
muros.

5. Guarde o descarte los cambios:
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Si desea... Entonces...

restaurar la linea de cubierta a su forma anterior ! E .
pulse .

guardar los cambios de la linea de cubierta | E‘
pulse )

ADICION DE UN PELDANO A LA LINEA DE CUBIERTA O DE SUELO DE UN MURO

Utilice este procedimiento para agregar peldafios a la linea de cubierta o de suelo de los
muros. También puede agregar un peldafio en la hoja de trabajo Linea de cubierta/suelo
de la paleta Propiedades.
NOTA: Esta opcion sélo esta disponible si las lineas de cubierta o de suelo no se han
editado. Una vez que se haya cambiado la linea, no es posible agregar un peldafio
automaticamente mediante esta opcion. Para agregar un peldafio a una linea de cubierta
o de suelo que se ha editado, véase Cambio de vértices en la linea de cubierta o de
suelo de un muro.
I. Seleccione el muro, pulse con el botédn derecho y elja Linea de cubierta/suelo »
Editar in situ.
Se crea un pertil temporal que permite editar la geometria de la linea de cubierta
o de suelo.
2. Pulse con el botén derecho y elja Agregar peldafio.
Si la opcién Agregar peldafio no aparece en el meni, la linea de cubierta o de
suelo se editéd con anterioridad.

3. Seleccione la linea de suelo o de cubierta.

Altura dDeesidf?:Ihp%r:ic;ni:lailcial del muro

del muroe i

Atura b N g nicial del muro "_I‘J’éﬂm dd peldafo |

del peldafio  nuevo s nto final
i b del muro

Modificacion de la linea de cubierta de un suelo al agregar un peldaiio
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5.

Se agrega un tercer vértice a la linea a mitad de camino entre los dos extremos y
cuatro pies por encima de ésta. Se crea un peldafio desde el vértice

seleccionado hasta el segundo vértice.

. Siga editando la linea de suelo o de cubierta, s es necesario.

Para obtener mas informacién, véase Edicidn de la linea de cubierta o de suelo de
muros.

Guarde o descarte los cambios:

Si desea... Entonces...

restaurar la linea de cubierta o de suelo a su forma anterior ! E .

pulse .

guardar los cambios de la linea de cubierta o de suelo | E‘
pulse

EDICION DE LA LINEA DE CUBIERTA O DE SUELO DE MUROS

Utilice este procedimiento para editar la geometria de la linea de cubierta o de suelo de

un muro:

Agreqgue, modifigue o elimne hastiales.

Agreque, modifique o elimine peldafios.

Proyecte la linea de cubierta o la linea de suelo en una pollinea o en otros
objetos, como cublertas, losas para cubierta, losas y escaleras.

Cree condiciones personalizadas de la linea de cubierta o de suelo agregando y

ajustando vértices y bordes.
[nvertir la linea de cublerta o de suelo del muro sin invertir este Ultimo.

Elimnar todos los cambios efectuados en la linea de cublerta o de suelo del muro.

También puede editar la linea de cubierta y la linea de suelo en la hoja de trabajo Linea

de cubierta/suelo de la paleta Propiedades. Para obtener mas informacién, véase Cambio

de vértices en la linea de cublerta o de suelo de un muro.

NOTA: Si desea proyectar la linea de cubierta o de suelo en una polilinea, dibuje la

polilinea antes de comenzar este procedimiento.

Seleccione el muro cuya linea de cubierta o de suelo quiere modificar, pulse con

el botén derecho y elija Linea de cubierta/suelo » Editar in situ.
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Se crea un perfil temporal que permite editar la geometria de las lineas de

cublerta y de suelo.

wertice

borde
’7 ',,fgl?vénice
s

- borde

S vértice

vértice
s V/—horu:le
L vértice

L |— borde

wertice

Perfil de las lineas de cubierta y de suelo de un muro

NOTA: Después de llevar a cabo una tarea de edicién desde el mend contextual,

es posible que deba volver a seleccionar el perfil antes de efectuar otra tarea de

edicién. Sien el menl no aparecen los comandos de edicidén esperados, designe

el perfil y pulse con el botéon derecho del ratén para abrir el mend contextual.

2. Edite el perfil:

Si desea...

Entonces...

agregar un hastial a la linea de
cubierta o de suelo

seleccione el perfil, pulse con el botéon derecho y elja Agregar
hastial. Seleccione la linea de suelo o de cubierta.

agregar un peldafio a la linea
de cubierta o de suelo

seleccione el perfil, pulse con el botéon derecho y elja Agregar
peldafio. Seleccione la linea de suelo o de cubierta.

cambiar la forma de la linea de
cublerta o de suelo

seleccione el perfil y utilice los pinzamientos de mover linea de
cubierta, mover linea de suelo, vértice y borde para ajustar la
forma.

agregar vértices a la linea de
cubierta o de suelo

seleccione el perfil, pulse con el botéon derecho y elija Agregar
vértice. Designe un punto para cada vértice nuevo y pulse
INTRO.

eliminar vértices de la linea de
cublerta o de suelo

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Eliminar
vértice. Designe los vértices que desea eliminar y pulse INTRO.

proyectar la linea de cubierta o
de suelo en una pollinea

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja
Proyectar a polilinea. Seleccione la linea de suelo o de cubierta
y designe la polilinea. Pulse INTRO para mantener la geometria o
introduzca s (51) para borrarla.
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proyectar la linea de cubierta o | seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja
de suelo en otro objeto, como | Proyeccidn avtom. Seleccione la linea de suelo o de cublerta y
una cublerta o escalera designe el objeto.

invertir la linea de suelo o de | seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elija Invertir.
cubierta Seleccione la linea de suelo o de cubierta.

restablecer la linea de cubierta
a la altura base o la linea de
suelo a la linea base del muro

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Eliminar.
Seleccione la linea de suelo o de cubierta.

NOTA: Para agregar un hastial o peldafio a una linea de cubierta o de suelo que se
ha editado, primero utilice la opcion Eliminar del mend contextual para eliminar la
condicion de linea de cubierta o de suelo existente.

3. Guarde o descarte los cambios:

Si desea... Entonces...

forma gue tenfan antes de la edicion

restaurar la linea de cublerta y la linea de suelo a la *3
pulse .

guardar los cambios pulse E‘ El muro utiliza el perfil editado
para definir su geometria.

INVERSION DE LA LINEA DE CUBIERTA O DE SUELO DE UN MURO

Utilice este procedimiento para invertir las condiciones aplicadas a la linea de cubierta o
de suelo de los muros. Al invertir la linea de cubierta o de suelo no se invierten los

puntos inicial y final del muro.

antes después

Inversion de la linea de cublerta de un muro
I. Seleccione el muro cuya linea de cubierta o de suelo quiere modificar, pulse con
el botén derecho y elija Linea de cubierta/suelo » Editar in situ.
Se crea un perfil temporal que permite editar la geometria de la linea de cubierta
o de suelo.

2. Seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elija Invertir,
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3. Seleccione la linea de suelo o de cubierta.
La linea seleccionada se invierte; la condicion se aplica al extremo opuesto de la
linea.

4. Guarde o descarte los cambios:

Si desea... Entonces...

restaurar la linea de cubierta y la linea de suelo a la *}
forma que tenian antes de la edicidn pulse )

guardar los cambios pulse E‘ El muro utiliza el perfil editado
para definir su geometria.

CAMBIO DE VERTICES EN LA LINEA DE CUBIERTA O DE SUELO DE UN MURO

Utilice este procedmiento para realizar las tareas siguientes en la hoja de trabajo Linea
de cubierta/suelo, en la paleta Propiedades:

e Agregar, mover o elimnar vértices en la linea de cubierta o de suelo de un muro.

e Agregar hastiales o peldafios a una linea de cubierta o peldafios a una linea de
suelo que se ha editado anteriormente agregando vértices que definan estas
condiciones.

También es posible editar graficamente las lineas de cubierta y de suelo. Para obtener
mas informacion, véase Edicién de la linea de cubierta o de suelo de muros.

|. Pulse dos veces en el muro que desea modificar.

2. Expanda Avanzadas y después Hojas de trabajo.

3. Seleccione Linea de cubierta/suelo.

4. Seleccione Modificar linea de cubierta o Modificar linea de suelo.

Edicidn de vértices

Inzertar vértice ... Eliminar wértice
o ea s Editar vértice...
cubierta -
() Editar linea de suelo Inwertir

Cambio de los vértices de una linea de cubierta
El vértice activo de la llustracion cambia al seleccionar una linea diferente para

editarla. Todos los cambios gue se hagan al muro se reflejan en la ilustracion.
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5. Para agregar un vértice, pulse Insertar vértice. Especifique los desfases horizontal

y vertical para el vértice nuevo y cada distancia de desfase, y pulse Aceptar.

Para obtener mas informacion sobre como especificar la ubicacion de vértices,

véase Especificacion de los desfases para los vértices de las lineas de cubierta y

de suelo.
desfase horizontal
|— desde punto inicial del muro
I !
i | — nueva vértice
1 ’-’E\_ _____ iy
e desfase vertical
alzado de altura e desde altura base del muro
base del muro | -~
S . -

" punto inicial del muro

=
“— punto final del muro

Modificacién de una linea de cubierta de un muro al agregar un vértice
Para mover un vértice, seleccidnelo de la tabla o la ilustracidn, y elja Editar
vértice. Especifigue los desfases horizontal y vertical para el vértice nuevo y cada
distancia de desfase, y pulse Aceptar.
Para obtener mas informacion sobre coémo especificar la ubicacion de vértices,

véase Especificacion de los desfases para los vértices de las lineas de cubierta y

de suelo.

7. Para suprimir un vértice, selecciénelo y elija Suprimir vértice.

El vértice seleccionado se suprime y la linea conecta avtomaticamente los dos

vértices adyacentes.

&. Para invertir la linea de cubierta o de suelo, seleccione Invertir.

9. Pulse Aceptar.

ESPECIFICACION DE LOS MATERIALES DE MUROS INDIVIDUALES

Utilice este procedimiento para seleccionar un material distinto para los componentes de

un muro concreto.

Para cambiar los materiales asignados a todos los muros con el mismo estilo aplicado,

véase Especificacion de los materiales de estilos de muro.
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NOTA: Si la asignacion de un material no determina las propiedades de visualizacion de
un componente de un muro, puede cambiar las propiedades del componente de
visualizacién como se describe en Cambio de las propiedades de visuvalizacién de muros
individuales.
I. Seleccione el muro gue quiere modificar, pulse con el botén derecho y elija Editar
visvalizacién de objetos.
2. Para comprobar que la asignacion de un material determina las propiedades de
visualizacién del componente, seleccione la ficha Propiedades de visvalizacion,
elyja la representacion de visualizacion donde quiere que aparezcan los cambios y
"
pulse [mm
3. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea, compruebe que esta seleccionada la
opcion Por matenial para el componente y pulse Aceptar.
4. Seleccione la ficha Materiales.

5. Elja el componente que quiere cambiar y seleccione otra definicion de material.

Es posible seleccionar cualguier definicion de material en el dibujo actual o pulsar

|

" para crear una nueva definicion de materal y asignarla a un componente.

i
1%

ADVERTENCIA: Aungque se puede editar una definicién de material desde este
cuadro de didlogo, los cambios efectuados en la definicion se aplican a todos los
objetos que tienen asignado el material.

6. Pulse Aceptar.

CAMBIO DE LAS PROPIEDADES DE VISUALIZACION DE MUROS
INDIVIDUALES

En la mayorfa de los casos se prefiere que los muros pertenecientes al mismo estilo
tengan una cierta coherencia en el dibujo. Para consegurrlo, se especifica el material
asignado a cada componente de muro o las propiedades de visualizacion de los muros en
cada estilo. No obstante, en determinados casos puede que sea necesario modificar
alguna propiedad de visvalizacion de un muro concreto para lograr el resultado deseado.
Todas las propiedades de visvalizacién que se pueden especificar en estilos de muro

estan disponibles para muros individuales:
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e S las propiedades de visvalizacion de componentes del muro estan determinadas
por asignaciones de materiales
e la capa, color y tipo de linea de los componentes de visualizacion del muro
e [l sombreado utilizado con cada componente
e |a altura del plano de corte y la visualizacion de los componentes respecto a este
plano
e Otra informacion especifica relativa a la visualizacion del muro, por ejemplo, si se
muestran los remates complejos y los cortes de marcos de puertas y ventanas
Cuando se cambian las propiedades de visuvalizacion de un muro concreto, los cambios
se aplican Unicamente a este muro. Otros muros del mismo estilo no se ven afectados.
Para cambiar las propiedades de visualizacion de todos los muros de un estilo

especifico, véase Estilos de muro.

ESPECIFICACION DE LA CAPA, EL COLOR Y EL TIPO DE LINEA DE MUROS

Utiice este procedimento para cambiar las siguientes propiedades de visvalizacion de
los componentes de un muro individual:

e Visibilidad (componente activado o desactivado)

e Por materal (un materal asignado al componente de visualizacion determina sus

propiedades de visvalizacion)

e Capa

e Color

e Tipo de linea

e Grosor de linea

e [scala de tipo de linea
Para cambiar estas propiedades de visvalizacidn de todos los muros del mismo estilo,
véase Especificacion de las propiedades de visvalizacion de estilos de muro.
NOTA: Si la asignacion de un material determina las propiedades de un componente de
visvalizacion de un muro, puede cambiar las propiedades de dicho componente
desactivando Por material o modificando la asignacion con otro material. Para obtener

mas informacion, véase Especificacion de los materiales de muros individuales.
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I. Seleccione el muro que quiere modificar, pulse con el botédn derecho y elija Editar
visualizacion de objetos.

2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.

3. Seleccione la representacion de visualizacién en la que desee que aparezcan los
cambios y después elija Modificacidn de objetos.

La representacion de visuvalizaciéon en negrita es la actual.

4. Si1 es necesario, €lija aih

5. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

6. Seleccione el componente que ha de cambiar y elja otro parametro para la
propiedad.

7. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DEL SOMBREADO DE LOS COMPONENTES DE MUROS

Utilice este procedimiento para especificar el sombreado de los componentes de un
muro determinado. El sombreado del muro se muestra UOnicamente en las
representaciones de visvalizacion, como FPlano, utilizadas en la vista Superior (vista en
planta) de un dibujo.
Para cambiar el sombreado de todos los muros del mismo estilo, véase Especificacion
del sombreado de los componentes de estilos de muro.
NOTA: Si la asignacidn de un material determina las propiedades de sombreado de un
componente de un muro, puede cambiar el sombreado de dicho componente
desactivando Por material o modificando la asignacion con otro material. Para obtener
mas informacion, véase Especificacion de los materiales de muros individuales.
I. Seleccione el muro gue quiere modificar, pulse con el botén derecho y elija Editar
visualizacion de objetos.
2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.
3. Seleccione la representacion de visualizacién en la que desee que aparezcan los
cambios y después elija Modificacion de objetos.

La representacion de visualizacion en negrita es la actual.

=
4. S1 es necesario, elija =,
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5. Seleccione la ficha Sombreado.
6. Seleccione un componente y elija la opcion Patron.

7. Seleccione el sombreado para el componente:

Si desea... Entonces...

seleccionar un patron de
sombreado disponible en el | seleccione Predefinido en Tipo y, a continuacién, elija un patron.
programa

seleccione Personalizado en Tipo y escriba el nombre del patrén
personalizado. S es necesario, pulse Examinar y desplacese hasta
la carpeta donde se encuentra el archivo del patrén personalizado.

seleccionar  un  patrén
personalizado

seleccionar sombreado | seleccione Definido por el usuario en Tipo y desactive Sombreado
sencillo doble.
seleccionar sombreado | seleccione Definido por el usvario en Tipo y active Sombreado
doble doble.

seleccionar relleno macizo | seleccione Relleno macizo en Tipo.

5. Pulse Aceptar.

9. Pulse Escala/Distancia y escriba un valor que determine la repeticion del patron
seleccionado.

1 O. Pulse Angulo e indique el angulo para el patrén seleccionado.

1. Pulse Orientacion y especifique como va a estar orientado el sombreado:

Si desea... Entonces...

orientar el sombreado hacia el objeto, independientemente de la rotacion de | seleccione
éste Ob)eto.

orientar el sombreado hacia el sistema de coordenadas universal seleccione Global.

| 2. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LA VISUALIZACION DE LOS PLANOS DE CORTE DE MUROS

Utillice este procedimento para especificar las propiedades de uno o mas planos de
corte de un muro individual. Las propiedades de visualizacion de los planos de corte se
aplican Unicamente a las representaciones de visualizacion, como Plano, utilizadas en la
vista Superior (vista en planta) de un dibujo.

Para visualizar mejor los elementos de un muro en la vista en planta, puede crear planos

de corte. El plano de corte principal es donde se aplican el envolvente y sombreado. La
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visualizacion en planta muestra los componentes y objetos del muro tal como se

visualizan a la altura de cada plano de corte.

Para cambiar las propiedades de visualizacion de los planos de corte de todos los muros

con el msmo estilo, véase Especificacion del sombreado de los componentes de estilos

de muro.

Seleccione el muro que quiere modificar, pulse con el botén derecho y elija Editar

visvalizacién de objetos.

. Elya la ficha Propiedades de visvalizacion.

. Seleccione la representacion de visvalizacidn en la que desee que aparezcan los

cambios y después elija Modificacién de objetos.

La representacion de visualizacion en negrita es la actual.

g,
. S1 es necesario, elija =,

5. Seleccione la ficha Plano de corte.

. Para especificar el plano de corte en el que se aplican el envolvente, los

contornos de componente y el sombreado, introduzca un valor en Altura del plano

de corte.

. Para mostrar los componentes por encima y por debajo de la altura del plano de

corte, seleccione Elegir avtomaticamente alturas por encima y por debajo de

plano de corte.

. Para definr especificamente un plano de corte, seleccione Elegir manualmente

alturas por encima y por debajo de plano de corte, pulse Agregar y escriba la

altura del nuevo plano de corte.

Si agrega un plano de

Entonces...
corte...

a una altura inferior al valor

los objetos se muestran con las propiedades especificadas para el

de Altura del plano de |componente Por debajo de plano de corte en la ficha
corte Capa/Color/Tipo de linea.
a una altura superior al|los objetos se muestran con las propiedades especificadas para el

valor de Altura del plano de
corte

componente Por encima ficha

Capa/Color/Tipo de linea.

de plano de corte en |la

Si desea suprimir un plano de corte que ha agregado, pulse Eliminar.

9. Pulse Aceptar dos veces.
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ESPECIFICACION DE LA VISUALIZACION DE OTRAS CARACTERISTICAS DE MUROS

Utilice este procedimiento para especificar otras propiedades de visualizacion de un

muro Individual, como elegir s se muestran los remates complejos, los marcos de

puertas y ventanas, o el

propiedades de visualizacion

Inglete de componentes especificos del muro.

se aplican

Estas

Unicamente a las representaciones de

visualizacion, como Flano, utilizadas en la vista Superior (vista en planta) de un dibujo.

Para cambiar estas propiedades de visvalizacion de todos los muros del mismo estilo,

véase Especificacion de las propiedades de visvalizacion de estilos de muro.

I. Seleccione el muro gue quiere modificar, pulse con el botén derecho y elija Editar

visualizacion de objetos.

2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.

3. Seleccione la representacion de visuvalizacién en la que desee que aparezcan los

cambios y después elija Modificacién de objetos.

La representacion de visvalizaciéon en negrita es la actual.

=
4. S1 es necesario, elija =,

5. Seleccione la ficha Otro.

6. Seleccione las propiedades de visualizacion del muro:

Si desea...

Entonces...

mostrar las lineas de componentes del muro
por encima del plano de corte (por ¢jemplo, a
través de una puerta o una ventana en el muro)

seleccione  Mostrar lineas interiores  por
encima. Desactive esta opcion si no quiere que
se muestren estas lineas.

mostrar las lineas de componentes del muro
por debajo del plano de corte (por ejemplo, a
través de una puerta o una ventana en el muro)

seleccione  Mostrar lineas interiores  por
debajo. Desactive esta opcidn si no quiere que
se muestren estas lineas.

desactivar las lineas por encima de una ventana,
puerta o hueco en el plano de corte

seleccione Ocultar lineas debajo de huecos por
encima de plano de corte. Desactive esta
opcién si guiere que se muestren las lineas.

desactivar las lineas por debajo de una ventana
o hueco en el plano de corte

seleccione Ocultar lineas debajo de huecos en
plano de corte. Desactive esta opcidn si
quiere que se muestren las lineas.

seleccione Mostrar remates. Desactive esta

mostrar los remates complejos opcién para que se muestren los remates
complejos como una linea sencllla.

mostrar los huecos de las puertas con el corte | seleccione  Cortar  marcos de  puertas.
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del muro en el borde exterior del marco

Desactive esta opcion si quiere que los huecos
de las puertas corten el muro en el interior del
marco.

mostrar los huecos de las ventanas con el
corte del muro en el borde exterior del marco

seleccione Cortar marcos de ventanas.
Desactive esta opcion s quiere que los huecos
de las ventanas corten el muro en el interior
del marco.

dibujar los componentes del muro seqin su
ndmero de prioridad para controlar su
visualizacion respecto a otros componentes

seleccione Trazar componentes por prioridad.
Desactive esta opcién si quere dibujar los
componentes en el orden de creacion.

crear una seccion del modelo tridmensional
(3D) real en cada plano de corte para obtener
vistas mas exactas de los muros con barridos o
modificadores de cuerpo

seleccione Hacer corte verdadero. Desactive
esta opcion si el muro carece de barridos o
modificadores de cuerpo, o si no cambian a lo
largo de la altura del muro.

mostrar las lineas de nglete para los
componentes seleccionados en las esquinas del
muro

seleccione Dibujar inglete para componentes y
elja cada componente cuyas lineas de inglete
quiere mostrar.

7. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LA UNION DE MUROS

Es posible controlar cémo se unen unos muros con otros mediante grupos de unién. Los

muros deben estar en el mismo grupo de unidn para poder unirse correctamente. De

forma predeterminada, los muros pertenecen al grupo de unién Estandar. Puede crear

nuevos grupos de unidén para conjuntos de muros especificos. Los muros pueden

asignarse a un grupo de unién durante su creacion o posteriormente.

Dentro del mismo grupo de unidn, la prioridad de cada componente de un muro

determina cémo se une éste con los componentes del muro intersecante. Es posible

controlar la unién de los muros con varias funciones disefiadas para este fin:

e [Especificar un grupo y un radio de unién en herramientas para muros para agregar

nuevos muros a un dibujo

e Especificar un grupo y un radio de union para muros individuales

e [stablecer la prioridad de cada componente en estilos o muros individuales

e Definir los parametros de unién que se aplican a todo el dibujo para especificar la

proximidad a la que deben encontrarse los muros para su union (radio de Autosnap

y radio de union)
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CIRCULOS DE UNION Y LINEAS DE GRAFICO DE MURQOS

Los circulos de unién y las lineas de grafico de muros son elementos de objetos de muro
que constituyen la base para que Autodesk® Architectural Desktop calcule la unién de
los muros. Estos elementos de muros sdlo se muestran en la representacion de

visualizacién Grafico.

Visualizacién de circulos de unién y lineas de grafico de muros

La representacion de visualizacion Grafico muestra el radio de vnion y la linea de grafico
de los muros para ayudar a solucionar problemas de uvnion.

Seleccione un muro, pulse con el botédn derecho y elija Uniones » Alternar visualizacién
del grafico de muros.

Los circulos de unidn y las lineas de grafico aparecen en todos los muros del dibujo.
Ademas, cuando se selecciona el muro se muestran los pinzamientos de radio de union
en cada circulo de union. Puede mover el pinzamiento para aumentar o reducir el radio de

unién. Los circulos de unidn no se muestran si el radio de unién del muro es cero.

L |

.......................................................................

Representacidn de Representacidn de
visualizacidn de plano visualizacian de grafico

La representacion de visvalizacién Grafico agrega circulos de unidn
y la linea de gréfico a la visvalizacién de los muros

Circulos de unién y lineas de grafico de muros
Los circulos de unién se encuentran en los puntos nicial y final de cada segmento de
muro. El punto central de cada circulo de unién coincide con el punto iicial o final de la

linea de grafico del muro.
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centro de circulo de unidn en
punta inicial de linea de grafico de muro

centro de circulo de unidn en
punto final de linea de grafico de muro

linea de grafico de muro en
linea de centro de muro

Circulos de unién y linea de grafico de muros

El radio de union determina el tamafio del circulo de unién. Puede especificar un radio de
union en las herramientas para muros que utilice para agregar muros a un dibujo. Si €s
necesario, puede modificar el radio de union predeterminado en cada extremo de un
segmento de muro. Esto permite ajustar el radio de unidn para estilos de muro
concretos y situaciones determinadas. Si el radio de unién es cero, el circulo de union
no se muestra y los muros deben tocarse para que tenga lugar la union.

La linea de grafico de un muro coincide con la linea de centro o la justificacién del muro,

segln los parametros de unién especificados.

Condiciones de unién de muros

Los muros pertenecientes al mismo grupo de unién se unen cuando se cumple una de

estas condiciones:

El circulo de unidn de un muro se superpone al punto central del circulo de unién

de otro muro.

El circulo de unién de un muro se superpone a la linea de grafico de otro muro.

La linea de grafico de un muro interseca con la linea de grafico de otro muro.
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— mMuro nuevo

— linea de grafico

L L mura existente
linea de grafico

interseccion de la lineas de grafico resultado
del muro nuevo y del existente

linea de grafico del muro existente
— muro existents

L L MUro nuevo

circulo de unidn del muro nuevo

gl circulo de unidn del muro nuevo resultado
interseca con la linea de grafico del
ruro existente

ruro existente

‘ circulo de unidn del
/7~ muro existente

7

MUro NUeyo

L linea de grafico del muro nuevo

la linea de grafico del muro nuewo resultado
interseca con el circulo de unidn del
ruro existente

Condiciones de unién de muros
Cuando dos muros que se intersecan se unen correctamente, se crea una unién de muro
en la interseccion de las lineas de grafico de ambos muros. La posicidon exacta de la
union del muro depende de la ubicacion del punto final del nuevo segmento de muro.
Muchas veces, la posicion de la union del muro no coincide con la linea de centro del
segmento de muro existente. La ubicacion de la union del muro se basa en la distancia

media ponderada entre los puntos finales del segmento de muro y el grosor de estos

segmentos.
AUEYD FRUrD
v
F circulo de unidn del
E linea de grafico de muro existente ok _~— muro nuevo
T e {&mﬁ
e o Ay
_ muro existente )
especifique nueva punto especifique punto final
inical de rmuro del muro nuevo
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unian de muro

AN AVAVAVA MY/ A YAVAVAYLS

D T A A AT VA

SO

resultado

Uniones de muros y lineas de grafico en intersecciones de muros

UNION DE MUROS Y PRIORIDADES

Los muros con varios componentes realizan la union segin la prioridad asignada a cada
componente y su ubicacidn dentro del muro. Los bordes de componentes adyacentes
con la misma prioridad se extienden o se recortan de acuerdo con sus puntos de
interseccion. Los componentes con una prioridad mayor (nimero de prioridad mas bajo)
pasan a través de los componentes con un grado de prioridad menor (nimero de

prioridad mas alto).

§3/2_ mMurd nuevo . ,5//
ap el
q 1

i >< L

v Yo 2 Ladrillo - prioridad 410
S S S S == 4 Espacio de aire - prioridad 700

LR RS 3 Alslamiento rigido - prioridad B00
— 1

Albafileria - prioridad 300 resultado

muro existente

Prioridades de unién de muros

Para identificar las prioridades de unién predeterminadas para los componentes
utiizados en los estilos de muro de ejemplo de Autodesk Architectural Desktop, véase
Prioridades de union predeterminadas de componentes de muros.
El programa calcula la unién de los muros y la realiza en el orden siguiente:
I. Se recopila la informacion de componentes del grafico de muros:
e 5S¢ calculan los remates. Los remates que no corresponden a la seccion pueden
generar también un marcador de defectos.
e Se combinan los lados de los componentes con los remates para obtener un

perfil de componente (similar a una region bidimensional).
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e S el perfil se interseca consigo mismo, se muestra el marcador de defectos
rojo.

2. Se recopllan los componentes adyacentes de mayor prioridad en el grafico de
muro desde los segmentos de muro adyacentes.

3. Se restan los perfiles de los componentes de mayor prioridad de los perfiles de
los de prioridad inferior.

4. Se cortan o aplican puertas, ventanas, huecos e interferencias.

5. Se puede calcular el envolvente y aplicar el sombreado.
Si el caleulo de envolvente es erréneo, podria generar un marcador de defectos.

6. Se dibujan los graficos en un dispositivo de salida (por ejemplo, la pantalla de
AutoCAD®, el Visor de objetos, un flujo de referencia a objetos, un flujo de
descomposicion o un trazador).

7. Los resultados se guardan en memoria para utilizarlos en posteriores solicitudes

de dibujo, hasta que el muro se vuelve a modificar.

DIRECTRICES PARA LA UNION CORRECTA DE MUROS

Los circulos rojos que aparecen en un dibujo con uniones de muros son simbolos de
defecto que indican que los parametros de unidn o la colocacion de algin segmento
impide la unién correcta de los muros. A continuacion se recomiendan algunas medidas
qgue puede adoptar para lograr la union correcta de los muros:

e Compruebe los parametros del radio de unién de cada segmento. Empiece por
definir el radio de unién de muros a la mitad de la anchura del muro. No obstante,
este cambio no funciona en todas las situaciones y es posible que tenga que
ajustar el valor para obtener el resultado deseado.

NOTA: Un segmento de muro debe ser mas largo que su radio de unién.

e Utilice radios de unién de tamafio inferior. Un radio de unién pequefio también

simplifica la visualizacién del grafico. La longitud del radio del circulo de unién

debe estar comprendida entre la mitad y el total de la anchura del muro.
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Busque segmentos de muro muy cortos. Puede encontrarlos s activa la
representacion de visvalizacion Grafico. Para corregirlos, ajuste las lineas base o
aumente los radios de union.

Active la justificacién central para dibujar los muros y utilice un desfase para
simular la justificacion a derecha o 1zquierda. Mediante este método, puede
dibujar segmentos muy cortos y salientes de muro ajustados, siempre que utilice

el radio de unién apropiado.

e Utilice lineas base precisas.

Utilice este procedimiento para comprobar que los segmentos de muro estan insertados

en un alzado Z normal:

A ST

Inutilice todas las capas menos la capa de muros designada.

Seleccione todos los muros y pulse dos veces en uno de ellos.

En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Ubicacion.

Pulse Informacion adicional.

En Punto de insercion, compruebe que el valor 2 es coherente.

Si aparece *VARIA*, al menos uno de los muros se ha insertado en un alzado 2
distinto a los deméas muros. Cambie este valor al alzado que desee y pulse
Aceptar.

En Normal, compruebe que el valor 2 es coherente.

Si los muros no se unen correctamente, aunque el valor Z para el punto de
Insercién sea igual para todos los muros en la ficha Ubicacion, es posible que
alguno de los muros tenga especificado un anqulo. Esto puede ocurrir cuando el
valor Z normal varfa. También puede ver juntos los valores 2 de los puntos iniciales
y finales de los muros seleccionados en la ventana Propiedades. En la ventana

Propiedades, si los valores varian se deja en blanco la entrada.

ASIGNACION DE UNA DEFINICION DE GRUPO DE UNION DE MUROS
DIFERENTE A MURQOS EXISTENTES

Utilice este procedimiento para cambiar el grupo de unién asignado a muros existentes.

Asignar grupos de unién distintos resulta Otil para evitar que dos muros se unan entre si.

Para crear un grupo de unién, véase Definiciones de grupos de union.
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I. Seleccione los muros que quiere cambiar y pulse dos veces en uno de ellos.
2. Expanda Basicas y después General.

3. Seleccione un grupo de unién en Definicion de grupo de unién.

ESPECIFICACION DE LA UNION PARA MUROS INDIVIDUALES

Utilice este procedimiento para especificar los siguientes parametros de unidn para uno
O Mas Muros:
e S el muro se une con otros muros
e El grupo de union del muro
e S la posicion de la linea de grafico corresponde con la linea de centro o la
Justificacion del muro
e El radio de unién para ambos extremos del muro o los valores independientes para
los puntos inicial y final
I. Seleccione los muros que desee modificar y pulse dos veces en uno de ellos.
2. Expanda Basicas y después General.

3. Active o desactive la unién de muros:

Si desea... Entonces...

desactivar la unién de muros para | seleccione No en Unir avtomaticamente. Si elige esta
gue los muros no se unan con otros | opcion, no €s necesario que configure otras opciones.

activar la  unién de muros vy |seleccione S en Unir automaticamente y continde con el
especificar parametros de unién paso 4.

4. Seleccione una definicién de grupo de unién.
Los muros se uniran con otros muros que también pertenezcan a la definicidn de
grupo de union seleccionada.

5. Expanda Avanzadas, Uniones y, a continuacion, Modificaciones de radio de union.

6. En Posicion de linea de grafico, seleccione la linea que utiliza la representacion de
visualizacion Grafico para mostrar la linea de grafico de los muros: la linea de
centro o la justificacién del muro.

7. Especifigue el radio de union para los muros:
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Si desea...

Entonces...

especificar el mismo radio de
unién para los puntos micial y final
de los muros

ntroduzca un valor en Radio de unién y compruebe que esta
seleccionado No para Modificar radio de unidn nicial y
Modificar radio de unién final.

especificar un radio de uvnién para
el punto micial de los muros

seleccione Si para Modificar radio de unidn nicial e

introduzca un valor en Radio de unién inicial.

especificar un radio de unién para
el punto final de los muros

seleccione Si para Modificar radio de unién final e introduzca
un valor en Radio de union final.

&. Las opciones Inicio y Final se basan en la direccion en la gque se dibujé el muro.

Con un radio de unién cero, las lineas de grafico de los muros deben tocarse para

qgue éstos se unan con otros muros.

CAMBIO DE LA POSICION DE LA LINEA DE GRAFICO DE MUROS

Utiice este procedimento para especificar la linea que se va a emplear para mostrar la

linea de grafico en uniones de muros: la linea de centro o la justificaciéon del muro. La

linea de grafico del muro se muestra Gnicamente cuando esta activada la representacion

de visualizacién Grafico. La linea de grafico seleccionada no afecta a la justificacion del

muro, pero si afecta a cémo se une el muro con otros muros.

I. S1 no se muestra la linea de grafico, seleccione un muro, pulse con el botdn

derecho y elija Uniones » Alternar visualizacion del grafico de muros.

2. Seleccione el muro que quiere modificar, pulse con el botén derecho y elija Editar

posicion de linea de grafico.

Visualizacion del pinzamiento de posicion de linea de grafico

3. Seleccione el pinzamiento correspondiente a la linea de grafico deseada.

T T R L T e T e L T T R AN LRI T R

Cambio de la linea de grafico de un muro a la linea de centro
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MODIFICACION DEL RADIO DE UNION DE MUROS

Utiice este procedimiento para modificar el radio de unién predeterminado en un
extremo de los muros. También puede modificar el radio de unidén en la paleta
Propiedades y mediante el meni contextual del muro seleccionado.

. S no se muestra la linea de grafico, seleccione un muro, pulse con el botdn

derecho y elija Uniones » Alternar visualizacion del grafico de muros.

Radio de union:
Cero

Pinzamiento de radio de unién
2. Seleccione un pinzamiento de radio de unién y desplacelo hasta ver la cota que

desee.

Cambio del radio de unidén en un extremo de un muro

MODIFICACION DE LAS PRIORIDADES DE COMPONENTES

Utilice este procedimento para cambiar la prioridad de componentes de un muro de
forma que, al intersecar con otro muro, tengan mias o menos prioridad que su
equivalente en el otro muro. Cuanto menor sea el nimero de prioridad especificado,
mayor sera la prioridad del componente cuando el muro interseque con otro.
Para obtener una lista de las prioridades predeterminadas para los componentes de
muros utilizados en los estilos de muro de ejemplo que se incluyen en Autodesk®
Architectural Desktop, véase Prioridades de union predeterminadas de componentes de
muros.

| . Pulse dos veces en el muro que desea modificar.
Expanda Avanzadas y después Modificaciones de estilo.

Seleccione la opcion Modificaciones de prioridad.

> b

Agregue o edite una modificacién de prioridad para un componente del muro:
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Si desea...

Entonces...

agregar una nueva modificacion de

prioridad pulse s y continide con el paso 5.

editar una modificacién de prioridad | continde con el paso 5.

suprimir  una modificacion  de
prioridad

y pulse

seleccione la modificacion de prioridad que quiere suprimir

x .

|. Especifique los parametros de modificacion:

Si desea...

Entonces...

cambiar el componente al que asigno la
modificacion

seleccione otro componente.

especificar  una  modificacién  de
prioridad al inicio del muro

seleccione el componente, elja Al nicio del muro e
introduzca un valor en Prioridad.

especificar  una  modficacién  de
prioridad al final del muro

seleccione el componente, elja Al final del muro e
introduzca un valor en Prioridad.

cambiar la prioridad de una modificacién
existente

seleccione el valor de Prioridad e introduzca un nuevo
valor.

2. Pulse Aceptar.

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE UNION DE MUROS

En este tema encontrara las respuestas a las preguntas mas frecuentes relativas a la

unién de muros.

MARCADOR DE DEFECTOS Y MUROS CORTOS

Pregunta: cPor qué algunos muros cortos presentan el marcador de defecto?

Respuesta: El radio de union es demasiado largo. Reduzca el radio de union de todos

los muros en la unién del grafico de muro o bien, ajuste las lineas base de forma qgue los

extremos de todas las lineas de grafico queden dentro de los radios de union del

grafico.

NOTA: Esta situacidn también puede producirse si se€ coloca una puerta, ventana, hueco

o conunto de puertalventana demasiado cerca del extremo del muro, y éste o los
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objetos que contiene utilizan remates complejos. En tales casos, es posible que no haya

suficiente espacio para que puedan dibujarse correctamente estas condiciones.

] |

A g

g |

.’..’.l.{..f..’...{.f...’..f..f..’,.’.../_.{..f.’..ﬁ.i..’..l// H . {l
L

- 7

[ Al

|/ ;E “Il

ik ll

radio pequefio de circulo de unidn \_ dor de defect
marcador de defecto

radio grande de circulo de unidn

Modificacién de radios de circulo en la unién de muros

MARCADOR DE DEFECTOS Y MUROS CERRADOS

Pregunta: cPor qué alqunos muros adyacentes presentan el marcador de defecto?

Respuesta: El radio de union es demasiado largo. Reduzca el radio de unién de todos
los muros en la unién del grafico de muro o bien, ajuste las lineas base de forma que los
extremos de todas las lineas de grafico queden dentro de los radios de union del

grafico.

oY )

segmentas de unign resultonte ojustar los unidn resultonte
muro parg longitudes el
intersecar segmento del

mura

Ajuste de la longitud de los segmentos de muro para unirlos correctamente

RADIO DE UNION PEQUENO Y UNION DE MUROS

Pregunta: Al usar radios de unién pequefios, los muros se unen incorrectamente o no se
unen. ¢Es posible solucionar este problema?
Respuesta: Active la representacion de visualizacion Grafico y ajuste las lineas base o

bien, aumente los radios de union hasta que se solucione el problema. Asegirese
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también de que no esta utiizando segmentos cortos en el muro. Este problema puede
producirse cuando las lineas de centro se intersecan o cuando un segmento no es lo
suficientemente largo como para producir un perfil completo. Para solucionar el

problema, suprima el segmento de muro corto.

unidn de muros

unidn de muros o — — UV — correcta

= — — — — —— incarrecta

interseccidn de segmentos de muro

interseccidn de segmentas de muro con radios de circulo de unidn mayaores

con radios de circulo de unidn peguefios

Ajuste de los radios de circulos para una unién correcta

COPIA O DESPLAZAMIENTO DE PUERTAS, VENTANAS Y HUECOS

Pregunta: Al intentar copiar o mover puertas, ventanas y huecos de un muro a otro, el
comando no siempre funciona. ¢Por quér
Respuesta: Esta situacion puede producirse si el grupo de unién del muro de destino no
permite que se coplien objetos de muros asignados a otros grupos de union. La finalidad
de esta regla de disefio es evitar la colocacion de objetos en muros, como los tabigques
de separacion para puestos de trabajo, a los que no se deberia agregar objetos.
Este problema puede resolverse de dos maneras:

e Desactive esta regla de disefio en la definicién del grupo de unién. Para obtener

mas informacion, véase Creacion de una definicion de grupo de unién de muros.
e Asigne provisionalmente los muros al mismo grupo de unidn, copie o mueva los

objetos, y vuelva a asignar los muros a los grupos de unién correctos.

APERTURA DE UN DIBUJO QUE MUESTRA NUEVOS MARCADORES DE DEFECTOS

Pregunta: Al cerrar el dibujo, todas las uniones de muros parecian correctas. Sin
embargo, al abrir el dibujo de nuevo han aparecido marcadores de defectos. SCuél es la

razén y cémo se soluciona?
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Respuesta: En algunos casos, el orden en el que se unen los muros puede afectar a la
visualizacion.

Para localizar el origen del problema, seleccione los muros afectados y pulse dos veces
en uno de ellos. En la paleta Propiedades, seleccione No para Unir automaticamente y, a
continuacion, seleccione Si. Pruebe esto en diferentes muros para ver si puede localizar
el muro nestable. Normalmente, el problema se soluciona ajustando la linea base del
muro nestable. Para obtener mas informacién sobre cémo comprobar las lineas base,

véase Directrices para la union correcta de muros.

UNIONES EN ARCHIVOS DE VERSIONES ANTERIORES

Pregunta: Al trabajar con dibujos creados en la version | o 2 de Auvtodesk®
Architectural Desktop, algunos muros ya no se unen correctamente. cPor qué?
Respuesta: Este situacion puede ser debida a que los muros creados con versiones
anteriores del programa siempre utilizaban la linea de centro como la linea de grafico del
muro, mientras que en la versién actual se puede usar la linea de centro o la justificacién
del muro como la linea de grafico. Si el radio de unién de los muros es cero, los que no
estén justificados en el centro pueden no unirse correctamente.

Puede solucionar este problema si cambia la linea de grafico de manera que todos los
muros utilicen la misma. Para obtener mas informacion, véase Cambio de la posicidn de la

linea de grafico de muros.

UNIONES CON DIBUJOS DE REFERENCIAS EXTERNAS

Pregunta: dComo se puede unir unos muros con otros en dbujos de referencias
externas?
Respuesta: Hay varias acciones que puede realizar para mejorar la union de muros
cuando trabaje con dibujos de referencias externas que contienen muros:
e Compruebe las reglas de disefio de los grupos de union utilizados en los dibujos
de referencias externas. Si el grupo de union del dibujo de referencias externas
no permite la unién con los muros del dibujo principal, los muros de los dos

dibujos no se uniran aungue sus grupos de union tengan el mismo nombre. Para
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obtener mas informacién sobre las reglas de disefio de grupos de unién, véase
Creacién de una definicion de grupo de unién de muros.

e Al agregar nuevos muros durante una sesion de RefEdit, agreque los muros
existentes al trabajo actual. Seleccione para los muros que va a agregar el grupo
de union Xref de los muros existentes. En caso contrario, los nuevos muros no se
uniran con los muros existentes hasta que guarde los cambios realizados en los
dibujos.

e Utilice los comandos regent (Regenerar todo) y ObjRelUpdate (actualizar relacion
de objeto) para actualizar las relaciones entre muros del dibujo, sobre todo s
mueve o transforma muros relacionados con dibujos de referencias externas, o si
deshace modificaciones en muros de un dibujo de este tipo.

e Para obtener mas informacién sobre los dibujos de referencias externas y la union
de muros, véanse otros temas de resolucidn de problemas en Resolucion de

problemas de unién de muros.

DIBUJOS DE REFERENCIAS EXTERNAS CON MUROS DEL DIBUJO PRINCIPAL

Pregunta: El dibujo de referencias externas contiene copias de muros correspondientes
al dibujo principal. A gué es debido?

Respuesta: Si agregd objetos, como puertas o ventanas, a un muro del dibujo principal
mientras tenia abierta una sesion de Refedit para un dibujo de referencias externas,
entonces se agregd una copia del muro seleccionado a este dibujo. Esto es debido a
qgue los objetos agregados durante una sesién de Refedit siempre se agregan al dibujo
de referencias externas y no al dibujo principal. Como el objeto que agregd estaba
anclado a un muro, éste también se agregd al dibujo de referencias externas.

Para corregir los dibujos, busque objetos duplicados tanto en el dibujo principal como
en el dibujo de referencias externas. Elimine los objetos duplicados de los archivos de
dibujo incorrectos. Si no se elmnnan los objetos duplicados pueden producirse
problemas relativos al corte de los muros alrededor de puertas, ventanas, conjuntos de
puerta/ventana y huecos. Las vistas de linea oculta y de sombreado también se ven

afectadas.
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Para evitar que se creen objetos duplicados en dibujos de referencias externas, no
agregue ni edite objetos en el dibujo principal cuando esté abierta una sesién de Refedit
para un dbujo de referencias externas. Asimismo, en lugar de abrir una sesién de
Refedit, puede abrir la referencia externa y realizar directamente las modificaciones. A
continuacion, puede quardar el dibujo de referencias externas y volver a cargar el dibujo

actualizado en el dibujo principal.

ADICION DE PUERTAS EN DIBUJOS DE REFERENCIAS EXTERNAS

Pregunta: Un dibujo de referencias externas contiene un muro al que se le ha agregado
después una puerta. La puerta no esta centrada correctamente. SCuél es la razén y cémo
se soluciona?

Respuesta: Algunos cambios realizados durante sesiones de Refedit para dibujos de
referencias externas no se aplican hasta que se quardan en el dibujo. Cuando se agregan
puertas, ventanas, conjuntos de puerta/ventana y huecos a un muro nuevo en un dibujo
de referencias externas, su posicion se ve afectada por la union del muro con otros
muros del dibujo. La union entre muros del dibujo de referencias externas y del dibujo
principal no se produce hasta que se guarden los cambios efectuados en la sesidn de
Refedit.

Para obtener los mejores resultados, si agrega muros durante una sesidn de Refedit,
guarde y cierre la sesion antes de agregar objetos a dichos muros. Abra una nueva
sesion de Refedit (o abra directamente el dibujo de referencias externas, fuera del
dibujo principal), compruebe que los muros se unen correctamente y después agregue

objetos a los muros.

ADICION DE OBJETOS A MURQOS

Cuando se agregan puertas, ventanas, conjuntos de ventana y huecos a un muro, éste se
ajusta automaticamente para incluir el objeto e inserta remates donde sea necesario.
Estos objetos estan anclados al muro de forma predeterminada. Si se mueve el muro, los

objetos se mueven con él. Si se elimina algin objeto de un muro, éste repara el espacio
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donde se encontraba el objeto. Se puede controlar cémo estan anclados los objetos al

inicio o al final de un muro, con relacion a la anchura del muro y en sentido vertical.

ADICION DE UNA VENTANA A UN MURO

Utilice este procedimento para colocar una o mas ventanas en muros.

e s
S
By L
i
A;

T T T T T T T T T T

antes después

Insercién de una ventana en un muro
I. Seleccione un muro, pulse con el botén derecho y elja Insertar # Ventana.
2. Especifique los parametros para la ventana.
Para obtener mas informacion sobre cémo agregar ventanas, véase Creacidn de
ventanas con parametros especificados por el usuario.
Especifique un punto de insercion en el muro.

Siga colocando ventanas en el muro y pulse INTRO.

ADICION DE UN HUECO A UN MURO

Utilice este procedimento para colocar uno o mas huecos en muros.

=
=
=
=
5
=
H
=
=
=
=
=
=
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H
=
=
=
=
=
=
&
H
=
=
=
=
=
=
H
&
=
(=

después
Insercién de un hueco en un muro
I . Seleccione un muro, pulse con el botén derecho y elija Insertar # Hueco.

2. Especifique los parametros para el hueco.
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Para obtener mas informacién sobre cémo agregar huecos, véase Creacion de
huecos con parametros especificados por el usuario.
Especifique un punto de insercion en el muro.

Siga colocando huecos en el muro y pulse INTRO.

ADICION DE UNA PUERTA A UN MURO

Utilice este procedimento para colocar una o mas puertas en muros.
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despuss
Insercién de una puerta en un muro
|. Seleccione un muro, pulse con el botén derecho y elija Insertar » Puerta.
2. Especifique los parametros para la puerta.
Para obtener mas informacién sobre cémo agregar puertas, véase Creacidn de
puertas.
Especifique un punto de insercion en el muro.

4. Siga colocando puertas en el muro y pulse INTRO.

ADICION DE UN CONJUNTO DE PUERTA/VENTANA A UN MURO

Utiice este procedimento para colocar uno o mas conjuntos de puerta/ventana en

muros.
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antes después
Insercién de un conjunto de puertajventana en un muro
I. Seleccione un muro, pulse con el botén derecho y elija Insertar # Conjunto de
puerta/ventana.
2. Especifigue los parametros para el conjunto de puerta/ventana.
Especifique un punto de insercion en el muro.

Siga colocando conjuntos de puerta/ventana en el muro y pulse INTRO.

ELIMINACION DE VENTANAS, HUECOS, PUERTAS O CONJUNTOS DE
PUERTA/VENTANA DE MUROS

Seleccione los objetos que desea eliminar del muro y pulse SUPR. El muro repara el

espacio donde se encontraban los objetos.

ANCLAJE DE UN OBJETO A UN MURO

Utilice este procedimiento para mover objetos a otro muro mediante su anclaje.
Un objeto anclado esta restringido por el muro. Es posible mover el objeto por el muro,
pero no fuera de éste, a no ser que se desenlace el objeto. Los objetos anclados a los
muros siquen segmentos de muros conectados.
El centro del lado inferior del objeto esta anclado al punto de insercién del lado inferior
del muro, que se encuentra a medio camino de la anchura del muro.
NOTA: De forma predeterminada, las puertas, huecos, ventanas y conjuntos de ventana
se anclan a los muros a los que se han agregado.

I. Seleccione el objeto que desee enlazar al muro, pulse con el botén derecho y

elija Anclar muro #» Definir muro.

2. Seleccione el muro al que desea enlazar el objeto.
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DESENLACE DE OBJETOS DE UN MURO

Utiice este procedmiento para desenlazar objetos que estan anclados a muros. Al
desenlazar un objeto, éste ya no estd Imtado por el muro y se puede extraer del
mismo.
e Scleccione el objeto que desea liberar del muro, pulse con el botén derecho y
elya Anclar muro » Liberar.
El objeto permanece en su lugar pero ya no esta restringido al muro. El muro ya

no se une en torno al objeto.

CREACION DE CONDICIONES ESPECIALES Y SUPERFICIES DE
MUROS PERSONALIZADAS

Los barridos de muros, modificadores de muro (plano), modificadores de cuerpo y
condiciones de nterferencia son caracteristicas que permiten crear condiciones

especiales, como rozas, y personalizar superficies de muros.

Barridos de muros creados a partir de perfiles
Los barridos de muros son muros o componentes de éstos cuya forma se extruye
horizontalmente de un perfil creado a partir de una pollinea cerrada. El perfil "barre" la

longitud del muro para definir la forma de éste o del componente.

Perfil y barrido de muro resultante

Modificadores de muro (plano) creados a partir de polilineas
Los modificadores de muro utilizan la geometria bidimensional (2D) de una polilinea

ablerta para personalizar la forma de muros o componentes de éstos. FPara utilizar
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modificadores de muro, se dibuja una polilinea con la forma necesaria y se crea un estilo
de modificador de muro a partir de la pollinea. Después se pueden agregar

modificadores de muro de ese estilo a cualquier muro.
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Polilinea y modificador de muro resultante

Modificadores de cuerpo a partir de objetos 3D

Los modificadores de cuerpo utilizan la geometria tridmensional (3D) de objetos, como
elementos de masa o grupos de masas, para agregar, sustraer o reemplazar totalmente
componentes de un muro. Si el muro sélo consta de un componente, el modificador de
cuerpo se aplica a todo el muro. Si el muro tiene varios componentes, el modificador se

aplica Unicamente al componente especificado.

Elemento de masa Bdveda de cafidon y modificador de
cuerpo resultante sustraido de un muro

Condiciones de interferencia creadas a partir de objetos 3D

Las condiciones de interferencia emplean la geometria de objetos 3D para crear huecos
o aberturas personalizados en muros. Se puede especificar como se va a aplicar la
condicion de interferencia al muro: agregar al muro, sustraer del muro o ignorar.

Las condiciones de interferencia se aplican a todos los componentes del muro que
entran en contacto con el objeto de interferencia. El muro se termina en la condicion de

interferencia. La forma en que se aplica la condicion de interferencia al muro determina
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cémo va a afectar a su envolvente en la vista en planta. En vistas de modelo, la condicién
de nterferencia siempre es sustractiva, independientemente de la opcion de envolvente
seleccionada.

Cuando se edita el objeto que actia como la condicién de interferencia, el muro cambia
para aplicar los cambios efectuados en la geometria del objeto. Por ejemplo, puede

mover el objeto de interferencia para cambiar su ubicacién en el muro.

\/

Elemento de masa Cilindro agregado como condicién de interferencia aditiva

OPERACIONES CON BARRIDOS DE MUROS

Los barridos de muros son muros o componentes de éstos cuya forma se extruye
horizontalmente de un perfil creado a partir de una polilinea cerrada. El perfil "barre" a lo
largo del muro para definir la forma de éste.
La altura y la anchura de la polilinea utilizada para crear el perfil definen la altura y la
anchura del componente del muro. El perfil no se escala cuando se barre sobre el muro.
El punto de insercion del perfil se convierte en la esquina inferior 1zquierda del
componente del muro.
Una vez creados los barridos de muros, se pueden biselar los que converjan en
esquinas. También se puede cambiar como se va a aplicar el barrido al muro:

e Puede editar la geometria que define un barrido.

e Puede asignar un perfil de barrido a otro componente del muro.

e Puede ajustar los anqulos de inglete en cada extremo de un muro que tenga un

perfil de barrido.

e Puede suprimir un perfil de barrido de un muro o un componente.
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CREACION DE PERFILES A PARTIR DE BARRIDOS DE MUROS

Utilice este procedimento para crear perfiles a partir de pollineas cerradas.
Posteriormente se pueden barrer los perfiles en la longitud de muros o componentes
para crear muros con una forma personalizada.
La altura y la anchura de la polilinea utilizada para crear el perfil definen la altura y la
anchura del componente del muro. El perfil no se ajusta cuando esta barrido en el muro.
El punto de msercion del perfil se convierte en la esquina inferior 1zquierda del
componente del muro.
También se puede definir la forma del barrido de un muro al agregarlo, mediante la
opcion Valores por defecto. Puede que le resulte mas facil de utilizar esta opcion, ya
qgue puede definir la forma directamente en el muro. Quiza prefiera crear un perfil por
separado, como se describe en este procedimiento, si la forma es muy compleja o
contiene un gran nimero de arcos.
I. Dibuje una polilinea cerrada con la forma necesaria para el componente de muro
resultante.
2. Seleccione la polilinea, pulse con el botéon derecho y elija Convertir a # Definicion
de perfil.
3. Especifigue el punto de insercion del perfil.
El punto gue especfigue se convierte en la esquina inferior 1zquerda del
componente del muro.
4. Pulse INTRO.
5. Escriba un nombre para el perfil y pulse Aceptar.
Ahora puede utilizar el perfil como barrido de muro para reemplazar un

componente. Para obtener mas informacion, véase Adicidn de barridos de muros.

ADICION DE BARRIDOS DE MUROS

Utilice este procedimiento para crear muros o componentes personalizados mediante |a
definicion de su forma a partir de un perfil.
Puede crear el perfil a medida que lo agrega a un muro. No obstante, si la forma

necesaria €s compleja y contiene segmentos curvos, puede resultarle mas sencillo crear
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primero el perfil a partir de una pollinea. Posteriormente puede agregar el perfil al muro.

Para obtener mas informacion, véase Creacidn de perfiles a partir de barridos de muros.

perfi

Selecclone muro mure resultants con barrido de perfil

Adicién de un perfil de barrido a un muro
|. Seleccione los muros que desea barrer, pulse con el botén derecho y elija
Barridos » Agregar.
2. Seleccione el componente al gue se va a aplicar el barrido.
3. Seleccione el perfil que desea utilizar para el barrido.
Si desea definir el barrido después de aplicarlo al componente, elja Valores por
defecto y escriba un nombre para el perfil.
Agregar barrido de muros }(

Componente de muro;

‘ Concrete M
Definicidn de perfies:
‘_ -+ “alores por defecto. M

Mombre de perfil nuewa:

| Sweep|

Aplicar lineas de cubiertarzuelo a barridos

Bizelar muros seleccionados
Continuar & edicion

Aceptar Cancelar

Especificacion de los parametros de barrido de un muro

4. Especifique coémo se va a aplicar el barrido al muro:

Si desea... Entonces...

aplicar condiciones existentes de las

. seleccione Aplicar lineas de cubierta/suelo a barridos.
lineas de cubierta o de suelo al barrido
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utihzar la geometria del barrido para
definir las lineas de cubierta y de suelo

desactive Aplicar lineas de cubierta/suelo a barridos.

biselar la interseccion del muro que
contiene el barrido con otros muros

seleccione Biselar muros seleccionados.

evitar que se bisele la interseccion del
muro que contiene el barrido con otros
muros

desactive Biselar muros seleccionados. Puede biselar
los muros mas adelante, s es necesario. También
puede ajustar los angulos de inglete.

cambiar la geometria del barrido cuando
se aplique al muro

seleccione Continvar la edicidn. Para obtener mas
informacién sobre cémo editar el perfil, véase Edicion
de la geometria de un barrido de muro.

utilzar la geometria existente del perfil
para definir el barrido

desactive Continuar la edicion.

5. Pulse Aceptar.

CONSEJO: Para crear mas muros con la misma condicién de barrido, seleccione el

muro con el barrido, pulse con el botén derecho y elja Agregar seleccionados.

Agreque muros con la condicidn de barrido donde sea necesario en el dibujo.

EDICION DE LA GEOMETRIA DE UN BARRIDO DE MURO

Utilice este procedimiento para cambiar la forma de componentes de muro definidos con

un barrido. Puede seleccionar un perfil distinto para cambiar el aspecto del barrido, o

editar el perfil actual.

Para eliminar un barrdo de muro, aplicar el barndo a otro componente de muro o

modificar cémo se une el barrido con los muros intersecantes, véase Gestidon de

barridos de muros.

I. Seleccione el muro gue tiene el barrido que desea modificar, pulse con el botdn

derecho y elija Barridos » Editar perfil in situ.

2. Seleccione una parte del muro donde puede modificar faciimente la forma del

barrido.
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‘| Borde

77| Pulse Ctrl para cambiar entre:
- Desfase

#| - Madir vrtice

- Comvertir en arco

Se crea un perfil temporal para que pueda editar
la geometria del barrido.

NOTA: Después de llevar a cabo una tarea de edicion desde el meni contextual,

es posible que deba volver a seleccionar el perfil antes de efectuar otra tarea de

edicion. Si en el menl no aparecen los comandos de edicién esperados, designe

el perfil y pulse con el botéon derecho para abrir el mend contextual.

3. Edite el perfil:

Si desea... Entonces...
cambiar la . . .
, seleccione el pinzamento de punto de insercion y muévalo a la posicion
ubicacion del
deseada.
barrido

cambiar la forma
del  perimetro
del perfil o sus
circulos

seleccione el perfil y utilice pinzamientos para ajustar la forma.

El pinzamiento de borde tiene tres modos de edicion: Desfase, Agregar
vértice y Convertir en arco. El modo predeterminado es Desfase, que desfasa
el borde seleccionado en una direccion perpendicular al punto medio del
borde. En funcién de la forma del perfil y el borde que elija para modificar, las
lineas adyacentes se alargan o se recortan, y se agregan otras lineas, seqin
sea conveniente.

Utilice el modo de edicién Agregar vértice para agregar un vértice al borde
seleccionado, y para crear un borde nuevo. Si el borde seleccionado es un
arco, el nuevo borde también sera un arco.

Convertir en arco convierte el borde seleccionado en un arco y alarga el punto
medio del borde. El pinzamiento de borde de un arco también tiene un modo
Estirar, de modo que puede estirar el punto medio del borde una vez se ha
convertido en un arco.

agregar vértices
al perfil

seleccione un pinzamento de borde y pulse la tecla CTRL para cambiar al
modo de edicion Agregar vértice. Cologue el borde en la ubicacion deseada y
haga clic, o introduzca un valor y pulse INTRO.

elimmar vértices
del perfil

seleccione el pinzamiento de vértice para el vértice que desea elimnar y pulse
la tecla CTRL para cambiar al modo de edicion Eliminar. Coloque el cursor fuera
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del vértice seleccionado y haga clic.

sustituir un
circulo existente
del perfil  por

geometria nueva

seleccione el perfil, pulse el botén derecho y elja Reemplazar circulo.
Seleccione el circulo que vaya a sustituir y elyja la geometria nueva. Pulse
INTRO para mantener la geometria o n (No) para borrarla.

agregar un
circulo al perfil
para sustraer un
area

dibuje las lineas in situ en el perfil temporal. Seleccione el perfil, pulse con el
boton derecho y elija Agregar circulo. Seleccione la geometria para definir el
circulo. Pulse INTRO para mantener la geometria o introduzca s (Si) para
borrarla.

elimmnar un
circulo del perfil

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Elminar circulo.
Seleccione el circulo que desee elimnar y pulse INTRO. Esta opcidn no
aparece si el perfil sélo tiene un circulo.

4. Guarde o descarte los cambios:
Sidesea... Entonces...
restaurar la
forma original x .
del barrido pulse ‘
guardar los E
cambios haga clic en . El barrido utiliza el perfil editado para definir su geometria.
realizados en el | Todos los demés objetos o estilos que utilizan este perfil se actualizan
perfil actual también con la geometria editada.
seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Guardar como nuevo
guardar los
perfil. Escriba un nombre para el nuevo perfil y pulse Aceptar. El barrido utiliza
cambios en un .
el nuevo perfil para definir su geometria. El resto de los estilos y objetos que
nuevo perfil

utilicen el perfil original no se ven afectados.

BISELADO DE MUROS CON BARRIDOS

Utilice este procedimiento para biselar muros intersecantes cuya forma estéd definida por

barridos de muros.

NOTA: Si bisela el final de los muros, no se dibujan remates.

|. Seleccione el muro que tiene el barrido que desea biselar, pulse con el botdn

derecho y elija Barridos » Biselar.

2. Seleccione el segundo.

Para ajustar los angulos de muros biselados, véase Gestion de barridos de muros.
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GESTION DE BARRIDOS DE MUROS

Utllice este procedimiento para editar o suprimir barridos de muros individuales. Se
pueden cambiar los componentes a los que se aplica el barrido. También se pueden
cambiar los angulos de inglete en cada extremo del barrido y los desfases del muro.

| . Pulse dos veces en el muro que desea modificar.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacion, Hojas de trabajo.

3. Seleccione el parametro Barridos.

4. Seleccione un barrido de muro y cambie sus parametros:

Si desea... Entonces...

cambiar el perfil utiizado para definr  la

geometria del barrido seleccione otro perfil en Perfil.

seleccione un componente distinto  para

aplicar el barrido a otro componente del muro
Componente.

cambiar los angulos de inglete en cada extremo | indique valores distintos para Inglete nicial e

del muro Inglete final.
desfasar el barrido dentro del muro introduzca un valor para Desfase interno.
desfasar verticalmente el barrido introduzca un valor para Desfase vertical.

K .

suprimir el barrido del componente del muro

pulse

5. Pulse Aceptar.

TRABAJO CON MODIFICADORES DE MURO

Los modificadores de muro (también llamados modificadores de plano) utilizan la
geometria bidimensional (2D) de una polilinea abierta para personalizar la forma de muros
o componentes de éstos. Para utilizar modificadores de muro, se dibuja una polilinea con
la forma necesaria y se crea un estilo de modificador de muro a partir de la polilinea.
Después se pueden agregar modificadores de muro de ese estilo a cualquier muro. Un

muro puede tener aplicados varios modificadores de este tipo.
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Colocaciéon de modificadores en muros

Se especifica la colocacion de un modificador de muro, incluidas su posicion vertical y

horizontal, y su profundidad. El modificador de muro se puede agregar al tamafio de

dibujo de la polilinea o a una escala especifica. A continuacidn se extruye verticalmente a

lo largo de la superficie del muro.

El modificador de muro se puede
agregar a uno o ambos lados del muro.
Al seleccionar el lado, también se
puede desfasar el modificador desde
el lado opuesto para crear un relieve
hacia afuera, como los que se crean
para rozas de tuberias o columnas de

interior.

Aplicacién de modificadores a un muro

Edicién de modificadores de muro

seleccione un
segmento de muro

il
il

b T ]

especifiqgue el punto final
del modificadar

depth

il

resultado sin
desfase de
lado opuesto

%

E
i

b I |

especifiqgue el punto inicial
del modificador

1
|

i
il

b T |

egpecifique el lado para
dibujar el modificador

E

resultado con
desfase de
lado opuesto

Tras colocar un modificador de muro, se puede ajustar su posicion o asignarlo a otro

componente del muro. También se puede editar la geometria del modificador y guardar

los cambios en el estilo de modificador de muro actual o en un nuevo estilo.

Materiales y propiedades de visualizacién de modificadores de muro

Los modificadores de muro aceptan el material asignado y las propiedades de

visualizacion del componente de muro al que estan asignados. Esto permite utilizar el

mismo modificador en distintos tipos de muros.
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Estilos de modificador de muros

La geometria de un modificador de muro se guarda como un estilo de modificador de
muro. Puede crear el estilo cuando agreque el modificador a un muro. También puede
crear primero un modificador de muro y aplicarlo después a muros segin sea necesario.
Para crear, editar, copiar o limpiar estilos de modificador de muro se accede al
Administrador de estilos. El Administrador de estilos proporciona una ubicacion central
en Autodesk® Architectural Desktop para trabajar con estilos desde diversos dibujos y
plantillas. Para obtener mas informacién sobre el uso del Administrador de estilos, véase

Administrador de estilos.

CONVERSION DE UNA POLILINEA EN UN MODIFICADOR DE MURO

Utilice este procedmiento para crear modificadores de muro a partir de una polilinea
abierta. Se puede dibujar la polilinea en la ubicacién para el modificador de muro, o se
puede proyectar el modificador creado sobre el muro. La pollinea no puede estar
cerrada.

El modificador de muro creado se agrega al muro seleccionado y también se guarda

como estilo para su aplicacién a otros muros.

)
el Y

e W e s W L

a3 o o 3T T T T T 5 3 3

L T T+ 7 v 7 v T T

P T A A

designe muro designe polilinea resultado
Conversién de una polilinea en un modificador de muro
I. Dibuje la polilinea con la forma del modificador de muro.
2. Seleccione el muro al que desea aplicar un modificador, pulse con el botén
derecho y elja Modificadores de plano # Convertir polilinea en modificador de
muro.

3. Seleccione la polilinea.
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4. Escriba s (50) para borrar la polilinea seleccionada o n (No) para mantenerla en el
dibujo.

5. Escriba un nombre para el estilo de modificador de muro creado a partir de la
polilinea y pulse Aceptar.

6. Seleccione el componente del muro al que se va a aplicar el modificador.

7. Para desfasar el lado opuesto del componente seleccionado en la forma del
modificador de muro, seleccione Desfasar lado opuesto.

5. Especifique la posicion vertical del modificador en el componente del muro:

Si desea... Entonces...

Introduzca un valor para Desfase inicial de alzado y especifique s el
desfase se produce desde la parte superior o inferior del muro, la
altura base o la linea base.

especificar la altura nicial
del modificador de muro

Introduzca un valor para Desfase final de alzado y especifique si el
desfase se produce desde la parte superior o inferior del muro, la
altura base o la linea base.

especificar la altura final
del modificador de muro

Indique un desfase negativo para especificar una ubicacién hacia el suelo.

parte
superior
del muro

/gofun Hidad

— do del muro que se
deseo madificar

\/ ~
desiase longitud

de ) )
olzodo parte inferior
del muro

inicial (+
punto inicial del
mure Q‘> L
desfase de posicidn inicial (+)

Desfase de un modificador de muro desde el punto nicial
y las partes superior e inferior del muro

9. Pulse Aceptar.

ADICION DE MODIFICADORES DE MURO EXISTENTES A MUROS

Utiice este procedmiento para agregar modificadores de muro de un estilo existente a

muros. El modificador se puede aplicar a uno o ambos lados del muro o el componente.
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Los lados 1zquierdo y derecho del muro se determinan desde los puntos inicial y final del

mismo.

N o o~ W

9.

parte
superior
del muro

desfase

profundidad
alzodo /S

r— do del muro que se
desea madificar

I
desfase |
de I
akzado | parte inferior

inicial (+ del muro
punta infcial del
mure X o
desfase de posician inicial (+)

Desfase de un modificador de muro desde el punto inicia
y las partes superior e inferior del muro

. Seleccione el muro al que desea aplicar un modificador, pulse con el botédn

derecho y elija Modificadores de plano » Agregar.

. Seleccione el punto inicial para el modificador de muro.

Tras seleccionar el primer punto, se visualiza una linea temporal para mostrar la
longitud del modificador.

Seleccione el punto final para el modificador.

Seleccione el lado del muro en el que desee dibujar el modificador.

Indigue la profundidad del modificador de muro.

Seleccione el estilo de modificador de muro.

Seleccione el nombre del componente al que va a aplicar el modificador.

Para desfasar el lado opuesto del componente seleccionado en la forma del

modificador de muro, seleccione Desfasar lado opuesto.

AP I

Desfase de un modificador de muro desde
el lado opuesto de un componente

Especifique la posicion vertical del modificador en el componente del muro:
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Si desea... Entonces...

Introduzca un valor para Desfase inicial de alzado y especifique s el
desfase se produce desde la parte superior o inferior del muro, la
altura base o la linea base.

especificar la altura nicial
del modificador de muro

Introduzca un valor para Desfase final de alzado y especifique si el
desfase se produce desde la parte superior o inferior del muro, la
altura base o la linea base.

especificar la altura final
del modificador de muro

10. Indique un desfase negativo para especificar una ubicacidn hacia el suelo.
1. Pulse Aceptar.
Después de agregar un modificador de muro, puede editar su geometria o ajustar

SU posicion.

EDICION DE LA GEOMETRIA DE UN MODIFICADOR DE MURO

Utilice este procedimiento para editar la geometria de modificadores aplicados a muros.
Puede editar los vértices y bordes del modificador de muro o reemplazar su geometria
por la de otra polilinea. También puede guardar los cambios en el estilo de modificador

de muro actual o en un estilo nuevo.

Para desplazar horizontalmente un modificador de muro o cambiar sus desfases
verticales, véase Cambio de los desfases horizontal y vertical de un modificador de
muro.
I. Seleccione el muro que tiene el modificador que desea modificar, pulse con el
botén derecho y elja Modificadores de plano » Editar in situ.
2. S el sistema indica que el modificador no se ha dibujado con sus dimensiones,

elja Si.
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Se crea un perfil temporal para que pueda editar la geometria del modificador de

muro. Si el muro contiene varios modificadores, se crea un perfil para cada

modificador.

NOTA: Después de llevar a cabo una tarea de edicién desde el menl contextual,

es posible que deba volver a seleccionar un perfil antes de efectuar otra tarea de

ediciéon. Sien el menl no aparecen los comandos de edicién esperados, designe

un perfil y pulse con el botén derecho del ratén para abrir el meni contextual.

3. Edite el perfil:

Si desea...

Entonces...

cambiar la forma del
perimetro del perfil

seleccione el perfil y utilice pinzamientos para ajustar la forma.

ocultar uno o varios
bordes del  perfil
(sdlo en la wvista en
planta)

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Ocultar borde.
Seleccione los bordes que desea ocultar y pulse INTRO.

mostrar un  borde
oculto

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Mostrar borde.
Seleccione los bordes que desea mostrar y pulse INTRO.

agregar vértices al
perfil

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elija Agregar vértice.
Designe un punto para cada vértice nuevo y pulse INTRO.

elimmar vértices del
perfil

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Eiminar vértice.
Designe los vértices que desea elimnar y pulse INTRO.

reemplazar un perfil
por geometria nueva

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Reemplazar
modificador. Seleccione el modificador que desea reemplazar y designe
una polilinea para definir la geometria nueva. FPulse INTRO para mantener la
polilinea en el dibujo o introduzca s (Si) para borrarla. Los puntos inicial y
final de la nueva pollinea deben coincidir con los del modificador de muro
original.
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elimnar un
modificador de muro

seleccione el
modificador.
modificador que desea eliminar y pulse INTRO.

perfil,
el

pulse con el botén derecho y elja Eliminar

Si muro tiene varios modificadores, seleccione el

4. Guarde o descarte los cambios:

Si desea...

Entonces...

restaurar la forma
original del modificador
de muro

seleccione el perfil y pulse J:

guardar los cambios
realizados en el estilo

seleccione el perfil y pulse E El modificador de muro y el estilo
correspondiente utilizan el perfil editado para definr su geometria.

de  modificador de )
muro actual Todos los deméds muros que utilizan este estilo de modificador de muro
se actualizan también con la geometria editada.
seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Guardar como
guardar los cambios

realizados en un nuevo
estilo de modificador
de muro

estilo de modificador de muro nuevo. Escriba un nombre para el
modificador de muro nuevo y pulse Aceptar. El modificador de muro
utiiza el nuevo estilo para definir su geometria. Otros muros con el

estilo original no se ven afectados.

CAMBI

Utilice

O DE LOS DESFASES HORIZONTAL Y VERTICAL DE UN MODIFICADOR DE MURO

este procedimiento para cambiar la posicién horizontal o vertical de modificadores

aplicados a muros.

3.

Seleccione el muro que tiene el modificador que desea modificar, pulse con el

botén derecho y elja Modificadores de plano #» Editar in situ.

. 51 el sistema Indica que el modificador no se ha dibujado con sus dimensiones,

elyja Si.

Se crea un perfil temporal para que pueda editar la geometria del modificador de
muro. SiI el muro contiene varios modificadores, se crea un perfil para cada
modificador.

NOTA: Después de llevar a cabo una tarea de edicién desde el meni contextual,
es posible que deba volver a seleccionar un perfil antes de efectuar otra tarea de
edicion. Si en el menl no aparecen los comandos de ediciéon esperados, designe
un perfil y pulse con el botédn derecho del ratén para abrir el menl contextual.

Cambie la posicion del modificador de muro:

Autodesk Training Center (ATC)

86 Universidad de Los Andes




Architectural Desktop 200

5 Muros

S| desea...

Entonces...

desplazar el modificador
horizontalmente en el

seleccione el pinzamento de mover y desplacelo para colocar el
modificador en otra ubicacion. Tras seleccionar el pinzamiento,
también puede introducir un valor para mover el modificador una

muro

distancia concreta.

seleccione una vista 1sométrica. Seleccione el pinzamiento de desfase
colocar el modificador | desde parte superior de muro y desplicelo para colocar el

en relaciéon con la parte
superior del muro

modificador en otra ubicacion. Tras seleccionar el pinzamento,
también puede introducir un valor para mover el modificador una
distancia concreta respecto a la parte superior del muro.

colocar el modificador
en relaciéon con la parte
inferior del muro

seleccione una vista 1sométrica. Seleccione el pinzamiento de desfase
desde parte inferior de muro y desplacelo para colocar el modificador
en otra ubicacién. Tras seleccionar el pinzamento, también puede
introducir un valor para mover el modificador una distancia concreta
respecto a la parte inferior del muro.

4. S| es necesario,

continte editando el modificador de muro como se describe en

Edicién de la geometria de un modificador de muro.

5. Guarde o descarte los cambios:

Si desea...

Entonces...

restaurar la  posicion
original del modificador
de muro

seleccione el perfil y pulse J:

guardar los cambios
realizados en el estilo
de  modificador de
muro actual

seleccione el perfil y pulse E El modificador de muro y el estilo
correspondiente utilizan el perfil editado para definr su geometria.
Todos los demas muros que utilizan este estilo de modificador de muro
se actualizan también con la geometria editada.

guardar los cambios
realizados en un nuevo
estilo de modificador
de muro

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Guardar como
estilo de modificador de muro nuevo. Escriba un nombre para el
modificador de muro nuevo y pulse Aceptar. El modificador de muro
utilza el nuevo estilo para definir su geometria. Otros muros con el
estilo original no se ven afectados.

AJUSTE DE LA POSICION DE UN MODIFICADOR DE MURO

Utilice este procedimiento para ajustar la posicion de los modificadores agregados a
muros. También es posible agregar o elimnar modificadores de muro con este

procedimento. Asimismo, puede ajustar graficamente la posicién de los modificadores
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de muro. Para obtener mas informacion, véase Cambio de los desfases horizontal y
vertical de un modificador de muro.
Para editar la forma de los modificadores de muro, véase Edicion de la geometria de un

modificador de muro.

parte
superior
del muro

/desfase runbidod
de /ggo undlica

AN

— do del mura que s¢
desea maodificar

|
desfase |
de }

I

\Xngitud
alzado

parte inferior
T

micial [+ del mura
punte Inlcial del /
mure = o
desfase de posicién inicial {+)

Desfase de un modificador de muro desde el punto nicial
y las partes superior € inferior del muro
| . Pulse dos veces en el muro que tiene el modificador que desea cambiar.

En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacién, Hojas de trabajo.
Seleccione el parametro Modificadores de plano.

En Estilo, seleccione el modificador de muro que desea cambiar.

ook W

Si es necesario, seleccione otro estilo de modificador o el nombre de otro
componente, y especifique a qué lados se va a aplicar el modificador.

6. Introduzca un valor para Desfase de posicion inicial y especifique si el desfase se
produce desde el punto iicial, medio o final del muro.

Estos parametros indican el punto inicial del modificador en la longitud del muro.
Puede indicar un valor negativo para especificar un desfase en la direccion inversa
del muro.

7. Edite la posicién vertical del modificador en el componente del muro:

Si desea... Entonces...

introduzca un valor para Desfase inicial de alzado y especifique si el
desfase se produce desde la parte superior o inferior del muro, la
altura base o la linea base.

especificar la altura inicial
del modificador de muro

introduzca un valor para Desfase final de alzado y especifique si el
desfase se produce desde la parte superior o inferior del muro, la
altura base o la linea base.

especificar la altura final
del modificador de muro
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&. Indique un desfase negativo para especificar una ubicacion hacia el suelo.

9. Edite los parametros para controlar el tamafio y la posicion del modificador:

Si desea...

Entonces...

colocar el modificador con el tamafio
definido en el estilo

seleccione Usar tamafio de dibujo.

especificar la longitud y la profundidad del
modificador en el muro

desactive Usar tamafio de dbbujo e introduzca

valores para Longitud y Profundidad.

crear una simetria del modificador en la
direccion X

seleccione Simetria X.

crear una simetria del modificador en la
direccion Y

seleccione Simetria Y.

medir el modificador hasta el centro del
muro

seleccione Medir desde centro.

1 O. Para eliminar un modificador, selecciénelo y pulse

1. Pulse Aceptar.

K .

SUPRESION DE MODIFICADORES DE MUROS

Utiice este procedmiento para suprimir modificadores de muros

componentes de muros.

individuales o

NOTA: Si desfasa el modificador hasta el lado opuesto del muro o el componente al

aplicarlo, debera suprimir el modificador de cada lado.

I. Seleccione el muro gue tiene el modificador gue desea suprimir, pulse con el

botén derecho y elija Modificadores de plano » Eliminar.

2. Seleccione el modificador.

3. Escriba s (Si) para crear una polilinea con la forma del modificador o n (No) si no

desea crearla.

OPERACIONES CON MODIFICADORES DE CUERFO

Los modificadores de cuerpo utilizan la geometria tridmensional (3D) de objetos, como

elementos de masa o grupos de masas, para agregar, sustraer o reemplazar totalmente

componentes de un muro. Si el muro sélo consta de un componente, el modificador de
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cuerpo se aplica a todo el muro. Si el muro tiene varios componentes, el modificador se
aplica Unicamente al componente especificado.

S se agrega el modificador de cuerpo a un componente de un muro, o se utiliza para
reemplazar el componente, el modificador emplea el material asignado y las propiedades
de visualizacion del componente.

Una vez creado un modificador de cuerpo a partir de un objeto, se puede suprimir el
objeto original. No obstante, si se ha creado un objeto complejo, como un grupo de
masas que contienen muchos elementos de masa, quiza se prefiera mantener el objeto en

el dibujo hasta asegurarse de obtener los resultados deseados para el muro.

ADICION DE MODIFICADORES DE CUERPO A MUROS

Utilice este procedimiento para crear modificadores de cuerpo y agregarlos a muros. El
modificador se puede aplicar a muros de un solo componente o a componentes de
muros que tienen varios.

Se puede crear un modificador de cuerpo tridimensional (3D) a partir de un elemento de
masa, un grupo de masas o cualquier otro objeto AEC con masa. También pueden
crearse modificadores de este tipo a partir de sdélidos ACIS o blogues gue forman
cuerpos 3D. Es necesario colocar el objeto en la ubicacion deseada en el dibujo antes

de definirlo como modificador de cuerpo.

g g v nd 18 s

ot e b o

2

e o e

gt i

zeleccione el muro seleccione el nhjeto gque aplicar resultado consenando resultado borrando
y especifigue el components el objeto el objeto

Adicion de un modificador de cuerpo a un componente de un muro
I. Coloque el objeto en la ubicacion donde desea agregar el modificador de cuerpo
al muro.
2. Seleccione el muro al que desea agregar el modificador de cuerpo, pulse con el

botén derecho y elja Modificadores de cuerpo » Agregar.
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3. Seleccione el objeto que desea agregarle al muro.
Seleccione el componente del muro al gue desea agregar el objeto.
Seleccione Aditivo o Aditivo - Cortar huecos en Operacion.

Escriba una descripcion para el modificador de cuerpo.

N o oo

Seleccione Borrar objetos seleccionados si no desea mantener el objeto original,
o desactive esta opcidn para mantener el objeto en el dibujo.

5. Pulse Aceptar.

SUSTRACCION DE UN MODIFICADOR DE CUERPO DE UN MURO

Utilice este procedimiento para crear modificadores de cuerpo tridimensionales (3D) y
sustraerlos de muros. El modificador se puede aplicar a muros de un solo componente o
a componentes de muros gue tienen varios.

Se puede crear un modificador de cuerpo a partir de un elemento de masa, un grupo de
masas o cualguier otro objeto AEC con masa. Es necesario colocar el objeto en la

ubicacion deseada en el dibujo antes de definirlo como modificador de cuerpo.

seleccione el mura seleccione el objeto que aplicar resultado conserando resultado borrando
y especifique el compaonente el objeto el ohjeto

Sustraccion de un modificador de cuerpo de un componente de un muro
I. Cologue el objeto en la ubicacion donde desea sustraer el modificador de cuerpo
del muro.
2. Seleccione el muro al que desea agregar el modificador de cuerpo, pulse con el
botén derecho y elija Modificadores de cuerpo » Agregar.
Seleccione el objeto que desea sustraer del muro.

Seleccione el componente del muro del que desea sustraer el objeto.

ooh W

Seleccione Sustractivo en Operacién.

6. Escriba una descripcidn para el modificador de cuerpo.

Autodesk Training Center (ATC) 23 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Muros

7.

8.

Seleccione Borrar objetos seleccionados si no desea mantener el objeto original,
o desactive esta opcion para mantener el objeto en el dibujo.

Pulse Aceptar.

SUSTITUCION DE UN MURO POR UN MODIFICADOR DE CUERPO

Utilice este procedimiento para crear modificadores de cuerpo tridimensionales (3D) y

reemplazar muros o componentes por ellos. El modificador se puede aplicar a muros de

un solo componente o a componentes seleccionados de muros que tienen varios.

Se puede crear un modificador de cuerpo 3D a partir de un elemento de masa, un grupo

de masas o cualquier otro objeto AEC con masa. Es necesario colocar el objeto en la

ubicacion deseada en el dibujo antes de definirlo como modificador de cuerpo.

e
E:
A
i
i
ot
i

|

|

:

seleccione el muro seleccione el objeto que aplicar resultado conservanda resultado borrandc

N s

y especifique el componente el ohjeto el ohjeto

Sustitucidn de un componente de un muro por un modificador de cuerpo

. Cologue el objeto en la ubicacion donde desea reemplazar el muro por el

modificador de cuerpo.

. Seleccione el muro que desea reemplazar por el modificador de cuerpo, pulse con

el boton derecho y elja Modificadores de cuerpo » Agregar.

Seleccione el objeto que desea que reemplace al muro o al componente.
Seleccione el componente del muro al gue desea que reemplace el objeto.
Seleccione Reemplazar en Operacion.

Escriba una descripcion para el modificador de cuerpo.

Seleccione Borrar objetos seleccionados si no desea mantener el objeto original,
o desactive esta opcidn para mantener el objeto en el dibujo.

Pulse Aceptar.
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EDICION DE LA GEOMETRIA DE UN MODIFICADOR DE CUERPO

Utilice este procedimiento para editar la forma de modificadores de cuerpo aplicados a

muros. El cuerpo se puede editar con pinzamientos que permiten editar las caras, con

comandos booleanos para agregar o eliminar otros objetos del modificador de cuerpo, y

con otros comandos de edicién que permiten cambiar su forma.

Seleccione el muro que tiene el modificador de cuerpo que desea modificar, pulse
con el boton derecho y elja Modificadores de cuerpo # Editar in situ.

Se crea un elemento de masa temporal para gue pueda editar la geometria del
modificador de cuerpo. Si el muro contiene varios modificadores de cuerpo, se
crea un elemento de masa para cada modificador. Si el objeto no era en origen un
elemento de masa (por ejemplo, si se utiizd una losa como modificador de
cuerpo), entonces se convertird en un elemento de masa con forma libre temporal
con caras qgue pueden editarse.

NOTA: Después de llevar a cabo una tarea de edicién desde el meni contextual,
es posible que deba volver a seleccionar un perfil antes de efectuar otra tarea de

ediciéon. Sien el menl no aparecen los comandos de edicién esperados, designe

un perfil y pulse con

el botén derecho del ratéon para abrir el meni contextual.

2. Edite el modificador de cuerpo:

Si desea...

Entonces...

cambiar la forma de un
modificador de cuerpo que
es un elemento de masa con
forma libre

seleccione el modificador de cuerpo. Seleccione un pinzamiento de cara
para actwar los pinzamientos de borde correspondientes a la cara.
Desplace los pinzamientos hasta la posicidn deseada. Continie editando
otras caras de 1gual manera.

cambiar la forma de un
modificador de cuerpo que
es un elemento de masa
convencional

seleccione el modificador de cuerpo. Seleccione los pinzamientos y
desplacelos para cambiar la forma del modificador. Los pinzamientos
disponibles varfan segin el tipo de elemento de masa utilizado como
modificador de cuerpo y la linea de mira actual.

agregar un objeto a un
modificador de cuerpo

cologue el objeto en el lugar donde sea necesario. Seleccione el
modificador, pulse con el botén derecho y elja Booleano # Unién.
Seleccione el objeto y pulse INTRO. Introduzca s (51) para mantener el
objeto en el dibujo o pulse INTRO para borrarlo.

sustraer un objeto de un
modificador de cuerpo

coloque el objeto en el lugar donde sea necesario. Seleccione el
modificador, pulse con el botén derecho y elja Booleano # Sustraer.
Seleccione el objeto y pulse INTRO. Introduzca s (Si) para mantener el
objeto en el dibujo o pulse INTRO para borrarlo.
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crear un modificador que
forma la interseccion entre
el modificador de cuerpo
original y otro objeto

cologue el objeto en el lugar donde sea necesario. Seleccione el
modificador, pulse con el botén derecho y elja Booleano # Intersecar.
Seleccione el objeto y pulse INTRO. Introduzca s (51) para mantener el
objeto en el dibujo o pulse INTRO para borrarlo.

recortar un modificador de
cuerpo

seleccione el modificador de cuerpo, pulse con el botén derecho y elija
Recortar. Especifique los puntos que definen el plano de recorte y
seleccione el lado del modificador que desea recortar. El modificador de
cuerpo recortado se convierte en un elemento de masa con forma libre.

dwvidir la  cara de un
modificador de cuerpo en
dos caras

seleccione el modificador de cuerpo, pulse con el botén derecho y elija
Dwidir cara. Especifique los puntos que definen el borde creado al dividir
la cara.

unir dos caras situadas en
el msmo plano en una sola
cara

seleccione el modificador de cuerpo, pulse con el boton derecho y elja
Unir caras. Seleccione el borde que separa las caras coplanares.

elimmar un modificador de
cuerpo

seleccione el objeto que forma el modificador de cuerpo y pulse SUPR.

3. Guarde o descarte los cambios:

Si desea...

Entonces...

restaurar la forma original del

modificador de cuerpo

seleccione el modificador de cuerpo y pulse J:

guardar los cambios realizados

en el modificador de cuerpo

seleccione el modificador de cuerpo y pulse E El
modificador de cuerpo utiliza el elemento de masa editado para
definir su geometria.

GESTION DE MODIFICADORES DE CUERPO

Utiice este procedimento para

editar o suprimr modificadores de cuerpo

tridmensionales (3D) de muros individuales. Es posible cambiar el componente que tiene
agregado el modificador de cuerpo y seleccionar una operacion distinta. También se
pueden escribir o editar las descripciones de los modificadores de cuerpo.
NOTA: Para suprimir modificadores de cuerpo de componentes de muro y restablecerlos
como elementos de masa que puede editar o aplicar a otros muros, véase
Restablecimiento de modificadores de cuerpo en elementos de masa.

| . Pulse dos veces en el muro que desea modificar.

2. Expanda Avanzadas y después Hojas de trabajo.

3. Seleccione el parametro Modificadores de cuerpo.
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4. Seleccione un modificador de cuerpo y cambie sus parametros:

Si desea... Entonces...

aplicar el modificador de cuerpo a

seleccione un componente distinto para Componente.
otro componente del muro

seleccione una operacion distinta para Operacion:
Seleccione Aditivo o Aditivo - Cortar huecos para agregar
camblar la operacion utilizada para | €l modificador de cuerpo al componente del muro.

aplicar el modificador de cuerpo al | Seleccione  Sustractiva para sustraer la  forma del
muro modificador de cuerpo del componente del muro.
Seleccione Reemplazar para reemplazar el componente del
muro por el modificador de cuerpo.

suprimir el modificador de cuerpo
del compornente del muro seleccione el modificador de cuerpo y pulse

escribir - una  descripcion  del

| 2 | | .
modificador de cuerpo seleccione Descripcidn, escriba el texto y pulse INTRO

5. Pulse Aceptar.

RESTABLECIMIENTO DE MODIFICADORES DE CUERPO EN ELEMENTOS DE MASA

Utilice este procedimiento para suprimir modificadores de cuerpo en muros y agregarlos
al dibujo como elementos de masa. Al restablecer un modificador de cuerpo en un
elemento de masa, la forma de éste se puede modificar y agregarlo de nuevo al muro
como un modificador de cuerpo. También es posible restablecer el modificador de
cuerpo en un elemento de masa sin dejar de aplicarlo al muro. Esto resulta Gtil si quiere
crear otros muros con la misma forma.
Si el objeto que se utilizé para crear el modificador de cuerpo era un elemento de masa
convencional, se restablecera en ese elemento de masa. For ejemplo, un elemento de
cuerpo Hastial se restablecera en un elemento de masa Hastial. Sin embargo, s el
modificador de cuerpo se cred a partir de otro objeto (por ejemplo, una losa) o se editd
mediante operaciones booleanas o comandos de edicidn de caras, entonces se
restablecera en un elemento de masa con forma libre.
| . Seleccione los muros que desea modificar, pulse con el botén derecho y elija

Modificadores de cuerpo #» Restaurar.

NOTA: Este procedimiento restaura todos los modificadores de cuerpo aplicados

a un muro.

2. Cree elementos de masa a partir de los modificadores de cuerpo:
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Si desea... Entonces...

crear elementos de masa a partir de los modificadores de cuerpo al

tiempo qgue siguen aplicados al muro puise INTRO.

suprimir todos los modificadores de cuerpo del muro y crear elementos | escriba s (S1) y pulse
de masa a partir de sus formas INTRO.

TRABAJO CON CONDICIONES DE INTERFERENCIA

Las condiciones de interferencia emplean la geometria de objetos tridimensionales (3D)
para crear huecos o aberturas personalizados en muros. Se puede especificar como se
va a aplicar la condicién de interferencia al envolvente de un muro: agregar al muro,

sustraer del muro o ignorar.

Cémo influyen las condiciones de interferencia en la visualizacién de los muros

A diferencia de los modificadores de muro y de cuerpo, que se aplican a componentes
seleccionados, las condiciones de interferencia se aplican a todos los componentes del
muro que entran en contacto con el objeto de interferencia. El muro se termina en la
condicion de interferencia. La forma en que se aplica la condicién de interferencia al muro
determina coémo va a afectar a su envolvente en la vista en planta:

e Agregue la condicion de interferencia para incluirla en el envolvente.

o L oA o ot A S
TR Lol i h.“-l. AT T
Shed g oL L ot
TN I S 'L T PP I — *

e Sustraiga la condicidn de interferencia para excluir el objeto del envolvente.

— g = - T
‘i"' 50 oY Tal oA A Ty
Ty B T W
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e Ignore la condicion de interferencia para dibujar el envolvente como si el objeto
no estuviera alli. También puede utilizar la opcién Ignorar para agregar a otros
muros las condiciones de interferencia aplicadas a un muro.

=0
* oy

L

T
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En wistas de modelo, la condicion de interferencia siempre es sustractiva,

Independientemente de la opcion de envolvente seleccionada.

Edicion de condiciones de interferencia

Cuando se edita el objeto que actia como la condicién de interferencia, el muro cambia
para aplicar los cambios efectuados en la geometria del objeto. Por ejemplo, puede
mover el objeto de interferencia para cambiar su ubicacién en el muro. Alejar el objeto
del muro no suprime la condicién de interferencia aplicada al objeto.

También se puede cambiar la forma en que se aplican las condiciones de interferencia a

los muros, asi como suprimir condiciones de interferencia.

ADICION DE UNA CONDICION DE INTERFERENCIA

Utilice este procedmiento para colocar objetos, como elementos de masa, en muros
para crear huecos o aberturas personalizados. Un ejemplo es una estructura de rejlla de
pilar cuyos pilares estén conectados por medio de muros.

Al definir la condicién de interferencia se especifica cémo va a afectar el objeto de
interferencia al envolvente del muro en las vistas en planta. Se puede especificar que el
objeto se agregue al muro, se sustraiga de él o se ignore. La opcion seleccionada
afecta al muro Gnicamente en las vistas en planta. En representaciones de visvalizacion de
modelos, la interferencia siempre se sustrae de un muro, independientemente de la
opcidn gue se seleccione en este procedimiento.

NOTA: Si desea aplicar el mismo objeto como la condicion de interferencia de varios
muros, por ejemplo, los muros que forman una esquina, utilice la opcion Ignorar para los
muros posteriores al primero. En las vistas en planta, el efecto es aditivo para todos los
muros a los que aplique la condicion de interferencia.

El componente de visuvalizacion de envolvente debe estar activado en las propiedades de
visualizacion del muro o el estilo de muro para que la interferencia sea visible. En la
mayoria de los estilos de muro de ejemplo que se incluyen en Autodesk® Architectural
Desktop, el envolvente esta activado en las representaciones de visuvalizacion de planos.
Para obtener mas informacion sobre cémo especificar el envolvente de estilos de muro,

véase Especificacion de las propiedades de visvalizacion de estilos de muro.
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|. Cologue el objeto en la ubicacion donde desea especificar la condiciéon de
interferencia.

2. Seleccione el muro que desea modificar, pulse con el botén derecho y elija
Condicién de interferencia #» Agregar.

3. Seleccione los muros que se ven afectados por la condiciéon de interferencia y
pulse INTRO.

4. Seleccione el objeto que interseca con el muro y pulse INTRO.

5. Especifigue cémo se va a aplicar el envolvente a la condicién de interferencia en la

vista en planta:

Si desea... Entonces...

agregar la condiciéon de interferencia al envolvente | introduzca a (Aditivo).

sustraer la forma del objeto del envolvente introduzca su (Sustractivo).

ignorar el objeto cuando se aplica el envolvente introduzca 1 (Ignorar).

SUPRESION DE UNA CONDICION DE INTERFERENCIA

Utilice este procedimento para suprimir objetos agregados a muros como condiciones
de interferencia.
I. Seleccione los muros que desea modificar, pulse con el botén derecho y elija
Condicion de interferencia » Eliminar.
2. Seleccione uno o varios objetos para suprimirlos y pulse INTRO.
3. Introduzca e (Eliminar) para seguir elimnando condiciones de interferencia de

otros muros, o pulse INTRO para finalizar el comando.

GESTION DE CONDICIONES DE INTERFERENCIA DE MUROS

Utillice este procedimiento para cambiar el efecto de envolvente de condiciones de
interferencia o para suprimirlas de muros.

| . Pulse dos veces en un muro con condiciones de interferencia.

2. En la paleta Propiedades, expanda Avanzadas y, a continuacion, Hojas de trabajo.

3. Seleccione el parametro Condiciones de interferencia.
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4. Seleccione una condicion de interferencia.
5. En la columna Efecto de envolvente, especifique la forma de aplicacion del

envolvente al objeto de interferencia:

Si desea... Entonces...

agregar la condiciéon de interferencia al envolvente | seleccione Agregar.

sustraer la forma del objeto del envolvente seleccione Sustraer.

ignorar el objeto cuando se aplica el envolvente seleccione Ignorar.

x .

6. Para suprimir la condicion de interferencia, seleccionela y pulse

7. Pulse Aceptar.

ESTILOS DE ACABADO DE MURO

Pueden definirse estilos de remate de muro distintos para controlar la forma, anchura y
profundidad de los segmentos iniciales y finales de los muros. Generalmente se crea un
estilo de remate de muro para un estilo de muro especifico. El estilo de remate de muro
se crea a partir de una o mas pollineas abiertas, correspondientes cada una a la
condicion de finalizacién de un componente del estilo de muro.

Cuando resulte necesario, puede modificarse el estilo de remate de muro asignado a un
estilo de muro. Al modificar el estilo de remate asignado, se puede seleccionar otro

estilo para uno o ambos extremos de un segmento del muro.

Estilos de remate de muro y de hueco

Los estilos de remate de muro también sirven de base para definir estilos de remate de
hueco de muro. Cuando un muro tiene huecos, como ventanas o puertas, €s necesario
definir la forma del remate del muro en cada borde de los huecos. Se utilizan estilos de
remate de hueco para especificar el estilo de remate de muro aplicado a cada borde.
Para obtener mas informaciéon sobre los estilos de remate de los huecos, véase Estilos
de remate de hueco.

NOTA: Cuando se modifica un estilo de remate de muro, también se modifican todos los

estilos de remate de hueco basados en ese estilo.
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Gestidn de estilos de remate de muro

Para crear, editar, copiar o limpiar estilos se accede al Administrador de estilos. El
Administrador de estilos proporciona una ubicacion central en Autodesk® Architectural
Desktop para trabajar con estilos desde diversos dibujos y plantillas. Para obtener mas

informaciéon sobre el uso del Administrador de estilos, véase Administrador de estilos.

ACERCA DE LAS POLILINEAS UTILIZADAS EN ESTILOS DE REMATE DE MURO

Cuando se dibujan las polilineas que se van a utilizar en estilos de remate de muro, cada
una corresponde a la forma del remate para un componente del muro. Cada pollinea se
escala para su ajuste al componente asignado. Fuede asignar la misma pollinea a
componentes del muro que quiere que tengan la misma condicion de remate.

A continuacién se indican algunas directrices para dibujar las polilineas que se van a
utilizar en estilos de remate:

e Utilice unicamente polilineas abiertas bidimensionales (2D).

e Dibuje las polilineas en una vista en planta. Quizéd prefiera dibujar las polilineas
encima de un muro del estilo para el que esta creando los remates. De esta
manera puede apreciar mejor como debe aparecer el remate para cada
componente del muro.

e Dibyje cada pollinea en el sentido contrario a las agujas del reloy.

e Compruebe que el valor X del punto inicial y el valor X del punto final de una

polilinea conciden. Si los valores X son diferentes, el remate aparecera sesgado.

CREACION Y APLICACION DE ESTILOS DE REMATE DE MURO

Utiice este procedimento para convertir una o mas pollineas en remates, y crear o
modificar al mismo tiempo estilos de remate. Estos remates se colocan en los muros al
modificar el estilo de muro o aplicar una modificacion de estilo de muro.

Cuando se crean y aplican remates como se indica en este procedmiento, el segmento
de muro se recorta o se extiende para ajustarse a la forma del remate y define un nuevo

punto inicial del muro. Cuando un muro al que se va a aplicar un remate tiene huecos,
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como puertas y ventanas, el extremo del muro se recorta o se extiende hasta el remate

B =

sin mover los huecos.

muro existente seleccione el murao
y polilinea
seleccione la polilinea resultado

Creacion de un remate para un muro de un componente

Puede seleccionar por captura varias pollineas para crear un remate para un muro de

varios COI’HPOI"I@I’]t@S.

== — Ok
muro existente zeleccione &l mura
y polilineas
seleccione las polilineas resultado

Creacion de remates para muros de varios componentes

NOTA: Al crear remates para muros de varios componentes con alzados distintos, este
método de creacion y aplicacion de remates puede tener resultados no deseados. Este
método se basa en la altura de los planos de corte del muro y no tiene en cuenta las
alturas manuales por encima o por debajo de los planos de corte.

I. En una vista en planta, dibuje polilineas abiertas encima o cerca del extremo de un
segmento de muro para definr la forma de la condicion de finalizacion de cada
componente.

La ubicacion de la pollinea determina coémo se extiende o se recorta el muro al

agregar o modificar el remate. Para obtener mas informacién sobre cémo dibujar
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polilineas para remates, véase Acerca de las pollineas utilizadas en estilos de
remate de muro.

2. Seleccione el muro, pulse con el botén derecho y elja Remates » Calcular
automaticamente.

3. Seleccione las polilineas para definir la forma del remate y pulse INTRO.
Escriba s (S1) para borrar las polilineas o n (No) para mantenerlas.
Si el estilo de remate de muro actual no es el estilo Estandar, se le preguntara s
desea modificarlo.

5. Especifigue el estilo de remate de muro que va a modificar y aplicar al muro:

Si desea... Entonces...

modificar el estilo de remate de | pulse INTRO. ElI muro seleccionado y los demas muros del
muro asignado actualmente al |dibujo que vutilicen ese estilo de remate de muro se
muro actualizaran con la nueva geometria.

crear un estilo de remate

diferente escriba n (No).

6. Si ha creado un estilo a partir de las polilineas, especifique cémo se va a aplicar el

nuevo estilo de remate al muro seleccionado:

Si desea... Entonces...

aplicar el nuevo estilo de remate de
muro como modificaciéon al estilo de
muro actual

escriba m (Modificar). El nuevo estilo de remate de muro
se aplica Unicamente al extremo seleccionado del muro.

pulse INTRO. El mismo estilo de muro se actualiza con el
nuevo estilo de remate de muro. Los muros del dibujo con
el msmo estilo de muro se actualizaran también con el
nuevo estilo de remate de muro.

aplicar el nuevo estilo de remate de
muro como estilo predeterminado
para el estilo de muro actual

7. Escriba un nombre para el nuevo estilo de remate de muro y pulse Aceptar.

CREACION DE UN ESTILO DE REMATE DE MURO

Utilice este procedimiento para crear estilos de remate de muro a partir de una o mas
polilineas. Para obtener mas informacion sobre cémo dibujar polilineas para estilos de
remate para muros de uno y varios componentes, véase Acerca de las pollineas
utilizadas en estilos de remate de muro.

I. Dibuje las polilineas con la forma del remate de muro que desea crear.
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En el ment Formato, seleccione Administrador de estilos.

Expanda Objetos arquitectonicos.

Pulse con el botdn derecho en Estilos de remate de muro y seleccione Nuevo.
Escriba un nombre para el nuevo estilo de remate de muro y pulse INTRO.

Pulse con el botén derecho en el nuevo estilo y seleccione Definir desde.
Seleccione una polillinea e introduzca el nimero de indice del componente del
muro al que corresponde la polilinea.

Los componentes de muro estan numerados desde el exterior al interior. El indice
de componente | corresponde al componente mas externo.

Cuando asi se solicite, escriba y (Si) para especificar la condicién de remate del

siquiente componente, o n (No) 1 no hay mas componentes.

. Cuando termine de especificar las condiciones de remate para los componentes

del muro, indique el desfase de retorno para el remate.
Un valor positivo desfasa el remate desde el punto inicial del muro en la direccién
X positiva.

desfase (+)

punto inicial
::3] del muro \X _________

designe Ia nuevo acabodo aplicodao ol estilo

polilTnea que de muro
desee definir
camo acobado

Especificacion del desfase de retorno de un remate
Pulse Aceptar.
Una vez creado un estilo de remate de muro, puede aplicarlo a estilos de muro,

estilos de remate de hueco o muros individuales.

ACERCA DE LA EDICION DE ESTILOS DE REMATE DE MURO

Después de asignar un estilo de remate a un muro, puede editarse el remate

directamente. También puede guardar los cambios realizados en el estilo de remate de

muro actual o en un estilo nuevo. También puede descartar los cambios.
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Edicion del estilo de remate de muro Estandar

El estilo de remate de muro Estandar es un caso especial. Aunque puede utilizar el estilo
Estandar como punto inicial para crear un nuevo estilo de remate de muro, este estilo en
si no se puede modificar. El estilo Estandar se emplea cuando no se ha especificado
ningin otro estilo de remate para un muro. También se utiliza cuando se elimnan todos

los componentes de un estilo de remate de muro.

El perfil de remate de muro

Cuando se edita un remate de muro, se crea para cada componente del remate un perfil
temporal con pinzamentos para vértices y bordes. Este perfil se puede editar en las
vistas en planta y de modelo. En las vistas de modelo, el perfil se inserta a media altura
del muro. Si el muro tiene componentes que no llegan a esa altura, como el cimiento, se
crean otros perfiles en el punto medio vertical de estos componentes. Mediante las
vistas de modelo puede editar los remates de muro que se encuentren en planos

distintos.

Edicién de remates de componentes de un muro que
se encuentran en planos distintos

Con el pinzamento de ubicacion del perfil temporal puede alejar éste del muro, si fuera
necesario. Este caso puede darse =i el perfil es muy complejo o no se aprecia
claramente debido a las lineas de otros objetos. Los cambios realizados en el perfil se

guardan en la ubicacion original.
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EDICION DE LA GEOMETRIA DE UN ESTILO DE REMATE DE MURO

Utiice este procedmiento para editar la geometria de estllos de remate aplicados a

muros. FPuede editar los vértices y bordes del remate de muro o reemplazar su

geometria por la de otras pollineas. También puede guardar los cambios en el estilo de

remate de muro actual o en un estilo nuevo.

I. Seleccione el muro cuyo estilo de remate de muro desea modificar, pulse con el

botén derecho y elija Remates # Editar in situ.

2. Seleccione un punto proximo al remate.

Se crea un perfil temporal para gue pueda editar la geometria del remate de

muro. Si el muro tiene varios componentes, se crea un perfil para cada

componente.

NOTA: Después de llevar a cabo una tarea de edicién desde el mend contextual,

es posible que deba volver a seleccionar un perfil antes de efectuar otra tarea de

edicién. Sien el menl no aparecen los comandos de edicidén esperados, designe

un perfil y pulse con el botédn derecho del ratén para abrir el menl contextual.

3. Edite el perfil:

S| desea...

Entonces...

cambiar la forma del perimetro
del perfil

seleccione el perfil y utilice pinzamientos para ajustar la forma. Si el
perfil carece de pinzamientos, entonces el estilo Estandar, que no
se puede editar, es el estilo de remate actual.

ocultar uno o varios bordes del
perfil (s6lo en la vista en planta)

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Ocultar
borde. Seleccione los bordes que desea ocultar y pulse INTRO.

mostrar un borde oculto

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Mostrar
borde. Seleccione los bordes que desea mostrar y pulse INTRO.

agregar vértices al perfil

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Agregar
vértice. Designe un punto para cada vértice nuevo y pulse INTRO.

eliminar vértices del perfil

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elyja Eliminar
vértice. Designe los vértices que desea elimnar y pulse INTRO.

reemplazar la geometria de un
componente de remate por una
nueva pollinea situada en el
extremo del muro que no tiene
remates

seleccione el perfil del componente que desea reemplazar, pulse
con el botén derecho y elja Reemplazar remate. Seleccione el
componente de remate que desea reemplazar y designe una
polilinea para definir la geometria nueva. Pulse INTRO para mantener
la polilinea en el dibujo o introduzca s (Si) para borrarla.

elimnar  un de

remate

componente

seleccione el perfil del componente que desea eliminar, pulse con
el botén derecho y elja Eliminar remate.
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4. Guarde o descarte los cambios:

Si desea...

Entonces...

restavrar la  forma
original del remate de
muro

guardar los cambios
realizados en el estilo
de remate de muro
actual

pulse E El remate de muro y el estilo correspondiente utilizan los perfiles
editados para definr su geometria. Todos los demas muros o estilos de remate
de hueco que utilizan este estilo de remate de muro se actualizan también con la
geometria editada.

guardar los cambios
realizados en un
nuevo estilo de
remate de muro

seleccione el perfil, pulse con el botédn derecho y elija Guardar como nuevo estilo
de remate. Escriba un nombre para el nuevo estilo de remate de muro y pulse
Aceptar. El remate de muro utiliza el nuevo estilo para definir su geometria. Otros
muros, estilos de muro o estilos de remate de hueco que utilizan el estilo original
no se ven afectados.
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