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CUBIERTAS

Las cubiertas son objetos AEC que modelan la superficie total de una cubierta. Puede
crear cublertas directamente o seleccionar una forma de polilineas y colocar una cubierta
sobre esa forma. También puede seleccionar muros cerrados y colocar una cubierta
sobre los muros, cambiar la vertiente de cubiertas y editar sus bordes y caras.

Para personalizar una cubierta, conviértala en losas para cubierta individuales, lo gue le
ofrece un gran control del detalle de los bordes de la cubierta. Es posible personalizar
el sofito y la imposta de los bordes de las losas para cubierta, asi como su angulo y

alero.

Losas para cubierta

Una losa para cubierta modela una superficie sencilla de una cubierta. Los objetos de
losa para cubierta difieren de los objetos de cubierta porque las losas son entidades
Independientes que no tienen conexion directa con otras entidades. Puede utilizar varias
losas de cubierta para modelar la superficie total de una cubierta, pero la topologia
combinada (geometria 3D) de la cubierta no se calculara avtomaticamente. Por esta
razon, se recomienda que cuando disefie cubiertas complejas utilice en un principio el
objeto de cubierta. Cuando el disefio esté wvirtualmente terminado, pero necesite
agregar mas flexibillidad y detalle al modelo, puede transformar la cubierta en losas para
cubierta.

Aungue las losas para cubierta no interaccionan dindmicamente entre i, ofrecen un mayor
control sobre la geometria de la cubierta. Por ejemplo, puede recortar las losas para
cubierta individualmente, alargarlas y biselarlas con otras losas. Fuede cortarles
agujeros, agregar o sustraer elementos de masa y aplicar perfiles de imposta y sofito
detallados al borde en cualquer angulo y con cualquier orientacion. Las losas para
cubierta también estan basadas en estilos, asi que puede aplicar cambios de disefio de

manera global.
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Matenales de las cubiertas

Puede asignar materiales a las cubiertas. Los materiales se muestran en las vistas de
estructura alambrica y de trabajo sombreada o cuando estan enlazados en Autodesk
VIZ® Render. Los materiales cuentan con parametros especificos para los componentes
fisicos de una cublerta, como las losas. FPara obtener mas informacion, véase

Componentes de material y propiedades de visualizacion.
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Visualizacion de cubiertas en vistas de estructura aldambrica 2D y de modelizado

Autodesk® Architectural Desktop ofrece materiales predefinidos que se utilizan para los
disefios mas comunes. Estos materiales contienen parametros para componentes de
cublerta. Puede utilizar los materiales predefindos “tal cual estan” o modificarlos para
sus disefios. También puede crear sus propios materiales. Los estilos de objeto
suministrados con el programa tienen los materiales adecvados ya asignados. Fara
obtener mas informacién, véanse Materiales de losas para cubierta y componentes de

visualizacion y Componentes de material y propiedades de visualizacion.

USO DE HERRAMIENTAS DE CUBIERTA PARA CREAR CUBIERTAS

Las herramientas suministradas con Autodesk® Architectural Desktop sirven para colocar
rapidamente cubiertas. Se pueden utilizar los parametros predeterminados de la
herramienta o cambiar los parametros de las propiedades de cubierta. Es posible crear
cubiertas con vertiente sencilla o doble, y cubiertas de hastial. Con las herramientas de
cubierta también es posible convertir lineas y muros en cubiertas, asi como aplicar los

parametros de una de estas herramientas a cubiertas existentes.
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Paletas que contienen herramientas de cubierta

Las paletas de herramientas predeterminadas del espacio de trabajo contienen
herramientas de cubierta de g¢jemplo que puede utilizar y personalizar como considere
necesario. Ademas, los catilogos siguientes suministrados con el programa incluyen
herramientas de cubierta que puede agregar a sus propias paletas de herramientas:

e Herramentas de soporte (catdlogo)

e Catalogo Paletas de ejemplo de Autodesk Architectural Desktop

e M catalogo de herramientas
Las paletas personalizadas creadas por el administrador de CAD o por otros usuarios
pueden contener también herramientas de cubierta con propiedades personalizadas

seqin las normas de una empresa o proyecto.

CREACION DE UNA CUBIERTA DE VERTIENTE

Utiice este procedimiento para agregar una cubierta de vertiente que tenga las
propiedades especificadas en la herramienta de cubierta seleccionada. Es posible crear

objetos de cubierta con vertiente sencilla o doble. Para especificar parametros al
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agregar una cubierta, véase Creacion de cubiertas de vertiente con parametros

especificados por el usuario.
NOTA: Para agregar mas vertientes a una cara de cubierta, pulse con el botédn derecho

en un objeto de cubierta y elja Editar bordes/caras.

®——————— x
inclinacfﬁnV
| |
| |
| | < >
' ' alero —-I L
K- bt
designe las
esquinos de cuberta con vista final en alzodo
lo cubierto vartierte sencilla

Creacién de una cubierta de vertiente sencilla

Y % inclinocién
superior
inclinacid
inferior
o

oltura
alero superior
X ——mm———— e
indique las
esquinas de cubertg con vista de alzade final
la cubiertd vertiente sencilla

Creacién de una cubierta de vertiente doble

|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar y seleccione una herramienta de
cubierta.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
Las herramientas de cubierta se encuentran en el catdlogo Herramentas de
objetos arquitectonicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta de
herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.

2. En la paleta Propiedades, scleccione Vertiente simple o Vertiente doble en
Forma.

3. En el drea de dibujo, especifique puntos para los vértices de la cubierta.
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Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del
area de dibujo.

4. Cuando termine de especificar puntos, pulse INTRO.

CREACION DE UNA CUBIERTA DE HASTIAL

Utiice este procedimiento para agregar una cubierta de hastial que tenga las
propiedades especificadas en la herramienta de cubierta seleccionada. Puede crear una
cublerta con vertiente sencllla y definir para cada borde el hastial necesario. Con una
vertiente en los extremos del hastial se puede crear un montante. Para especificar
parametros al agregar una cubierta, véase Creacion de cubiertas de hastial con

parametros especificados por el usuario.

Visualizacién de un extremo de cublerta de hastial

NOTA: Puede crear un hastial en una cubierta existente pinzando cualquier punto de un
borde dorsal y estirandolo mas alla del borde de la cubierta.
|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar y seleccione una herramienta de
cubierta.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
Las herramientas de cubierta se encuentran en el catdlogo Herramentas de
objetos arquitectonicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta de
herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.
2. Enla paleta Propiedades, seleccione Vertiente simple en Forma.
3. En el adrea de dbujo, especifigue el primer punto para el primer borde de la
cubierta.
Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del

area de dibujo.
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4. Especifique el segundo punto para completar el primer borde de cubierta con
vertiente.

5. En la paleta Propiedades, seleccione Hastial en Forma.

6. En el drea de dbujo, especifique el siguiente punto para crear un borde de
cubierta de hastial.

7. Seleccione Vertiente simple en Forma.

&. Especifique el siguiente punto para crear un borde de cubierta con vertiente.

9. Seleccione Hastial en Forma.

1 O. Especifique los demas puntos necesarios para definir la cubierta y pulse

INTRO.

CREACION DE UNA CUBIERTA A PARTIR DE MUROS

Utilice este procedimento para convertir muros o una cubierta que tenga las
propiedades de la herramienta de cubierta seleccionada. Una vez creada la cubierta, se
pueden editar estas propiedades. La cubierta toma su altura de placa desde la parte
superior de cada segmento de muro.

NOTA: Si los muros no se unen correctamente, la conversién en cubierta sera

impredecible. Para obtener mas informacion, véase Definiciones de grupos de unidn.

muros existentes seleccione los muros

resultado vista de
lineas ocultas

Creacion de una cubierta a partir de muros

Autodesk Training Center (ATC) 9 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Cubiertas

|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
Las herramientas de cubierta se encuentran en el catdlogo Herramentas de
objetos arquitecténicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta de
herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.

2. Pulse con el botéon derecho en una herramienta de cubierta y seleccione Aplicar
las propiedades de herramientas a # Lineas y muros.

3. Seleccione los muros que desea convertir y pulse INTRO.
NOTA: Si los muros que seleccione no son cerrados, se agrega una cubierta a la
parte superior de cada segmento de muro.

4. Cuando se le pregunte si desea borrar la geometria original, pulse INTRO para
mantener las lineas, o escriba s (5i) para borrarla.

5. 51 es necesario, edite las propiedades de la cubierta en la paleta Propiedades.

CREACION DE UNA CUBIERTA A PARTIR DE UNA POLILINEA

Utilice este procedimiento para convertir una polilinea bidimensional (2D) en una cublerta
qgue tenga las propiedades de la herramienta de cubierta seleccionada. Una vez creada la

cubierta, se pueden editar estas propiedades.

o

polilinea existente seleccione una polilinea
resultado vista de

lineas ocultas

Creacion de una cublerta a partir de una polilinea
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Dibuje una polilinea 2D cerrada con la forma de la cubierta deseada, en la

ubicaciédn donde se va a colocar la cubierta.

. Abra la paleta de herramentas que guiere utilizar.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
Las herramientas de cubierta se encuentran en el catalogo Herramentas de
objetos arquitectonicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta de

herramientas. Para obtener mas informacién, véase Navegador de contenido.

. Pulse con el botédn derecho en una herramienta de cubierta y seleccione Aplicar

las propiedades de herramientas a # Lineas y muros.

. Seleccione la polilinea que desea convertir y pulse INTRO.

5. Cuando se le pregunte si desea borrar la geometria original, pulse INTRO para

mantener las lineas, o escriba s (5i) para borrarla.

. S1 es necesario, edite las propiedades de la cubierta en la paleta Propiedades.

CREACION DE CUBIERTAS DE VERTIENTE CON PARAMETROS
ESPECIFICADOS POR EL USUARIO

Utilice este procedimento para agregar una cubierta de vertiente con los parametros

qgue especifique. Es posible crear objetos de cubierta con vertiente sencilla o doble.

K——————— >

| 1

I I - -

; ; inclinacian ;
I I

| 1

| |

: : =z o
i i alero ——-I f—
| |

| 1

X~ P

designe las
esquinos de cuberta con vista final en <lzado
lo cubierta vertiente sencilla

Creacién de una cublerta de vertiente sencilla
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Y G e inclinocian
superiocr
inclingcid
inferior
|

oltura
alero superior
¥ e b4
indique las
esquinogs de cuberto con vista de olzado final
lg cubierta vertiente sencilla

Creacién de una cubierta de vertiente doble

CONSEJO: Para garantizar que se muestre la paleta Propiedades antes de seleccionar

una herramienta, pulse con el botédn derecho en el area de dibujo y elja Propiedades.

oK LD

Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar y seleccione una herramienta de
cubierta.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

Las herramientas de cubierta se encuentran en el catalogo Herramientas de
objetos arquitectonicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta de
herramientas. Para obtener mas informacién, véase Navegador de contenido.

En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Siguiente borde.

Seleccione Vertiente simple o Vertiente doble en Forma.

Introduzca un valor en Alero.

Expanda Inclinacion inferior € indique los valores para Altura de placa, Elevacion e
Inclinacion.

La altura de placa consiste en la altura de la superficie inferior de la cubierta en el
borde mas bajo (donde comienza el alero). Suele ser la altura de la placa superior

del muro sobre el que se apoya la cubierta.

7

1

gltura de placa
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6. Para una cubierta de vertiente doble, expanda Inclinacion superior € indique los
valores para Altura superior, Elevacion e Inclinacion.

7. En el drea de dibujo, especifique puntos para los vértices de la cubierta.

&. Para ver una mayor extension del dbujo, puede mover u ocultar la paleta
Propiedades.

9. Cuando termine de especificar puntos, pulse INTRO.

CREACION DE CUBIERTAS DE HASTIAL CON PARAMETROS
ESPECIFICADOS POR EL USUARIO

Utilice este procedmiento para agregar una cubierta de hastial con los parametros que
especifique. Se crea una cubierta con vertiente sencilla y se define para cada borde el
hastial necesario. Con una vertiente en los extremos del hastial se puede crear un
montante.

CONSEJO: Puede crear un hastial en una cublerta existente pinzando cualquier punto de

un borde dorsal y estirandolo mas alla del borde de la cubierta.

fingl de cublerta inclinada  final de cubierta de qQuablets
Visualizacién de un extremo de cubierta de hastial
CONSEJO: Para garantizar que se muestre la paleta Propiedades antes de seleccionar
una herramienta, pulse con el botén derecho en el drea de dibujo y elja Propiedades.
|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar y seleccione una herramienta de

cubierta.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

Las herramientas de cubierta se encuentran en el catdlogo Herramentas de

objetos arquitectonicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta de

herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.

2. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Siguiente borde.
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. Seleccione Vertiente simple en Forma.

. En el drea de dbujo, especifique el primer punto para el primer borde de la

cubierta.
Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del

area de dibujo.

. Especifique el segundo punto para completar el primer borde de cubierta con

vertiente.

6. En la paleta Propiedades, seleccione Hastial en Forma.

7. En el area de dbujo, especifique el siguiente punto para crear un borde de
cublerta de hastial.

&. Seleccione Vertiente simple en Forma.

9. Especifigue el siguiente punto para crear un borde de cubierta con vertiente.

| O. Seleccione Hastial en Forma.

Especifique los demas puntos necesarios para definir la cubierta y pulse

INTRO.

CREACION DE HERRAMIENTAS DE CUBIERTA

Utilice este procedimiento para crear herramientas de cubierta y agregarlas a paletas. Es

posible que prefiera crear sus propias herramientas de cubierta si va a colocar varias

cubiertas que tienen las mismas propiedades.

Por ejemplo, esta creando un edificio de oficinas que tiene una cubierta con varios picos.

Aunque toda la cubierta tiene una vertiente sencilla, la vertiente de cada pico es

diferente. Para una mayor eficacia en su trabajo, puede crear una herramienta de cubierta

para cada vertiente y seleccionar la herramienta adecuada para colocar las cubiertas con

la vertiente correcta en cada zona del edificio.

Abra la paleta de herramientas donde quiere crear una herramienta.

2. Cree la herramienta:
S| desea... Entonces...
crear una herramienta a

partir de una cubierta del | Seleccione el objeto y arrastrelo a la paleta de herramientas.

dibujo
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Cubiertas

copiar una herramienta en la
paleta actual

Pulse con el botén derecho en la herramienta y seleccione Copiar.
Pulse con el botén derecho y seleccione Pegar.

copiar  una  herramienta
desde otra paleta

Abra la otra paleta de herramentas. Pulse CTRL y arrastre la
herramenta que quiere copiar hasta la paleta.

copiar  una  herramienta
desde el Navegador de
contenido

Abra el Navegador de contenido y busque la herramienta que quiere
copiar. Cologue el cursor sobre el identificador de 1-Drop vy
arrastre la herramienta hasta la paleta.

3. Pulse con el botén derecho en la nueva herramienta y seleccione Propiedades.

4. Escriba un nombre para la herramienta.

5. Seleccione la opcidon Descripcion, escriba una descripcidn de la herramienta y

pulse Aceptar.

6. Expanda Basicas y después General.

7. Seleccione el parametro Descripcion, escriba una descripcion de la cubierta

creada a partir de la herramienta y pulse Aceptar.

5. Especifique una clave de capa y las modificaciones que quiera en dicha clave, si no

desea utilizar las asignaciones de capa especificadas en el estilo de clave de capa

que se ha aplicado en el dibujo.

9. Especifigue los parametros de cubierta:

Si desea...

Entonces...

cambiar el valor de grosor

Expanda Cotas e introduzca un valor en Grosor.

cambiar el tipo de borde

Expanda Cotas y seleccione un nuevo parametro para Corte de
borde.

cambiar la forma de la cubierta

Expanda Siguiente borde y seleccione un nuevo parametro para
Forma.

agregar o suprimir el alero, o
cambiar su valor

Expanda Siguiente borde e introduzca un valor en Alero.

cambiar la altura de placa

Expanda Inclinacion inferior e introduzca un valor en Altura de
placa.

modificar la altura superior
para una cubierta de vertiente
doble

Expanda Inclinacion superior e introduzca un valor en Altura
superior.

modificar la elevacién o el
angulo para cada vertiente

Expanda Inclinaciéon inferior (o Inclinacion superior, si se trata de
una cubierta de vertiente doble) e introduzca un valor en
Elevacion o Inclinacion.

| O. Pulse Aceptar.
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EDICION DE CUBIERTAS

Una vez colocadas las cubiertas, se pueden editar las caracteristicas correspondientes

qgue se especificaron al dibujarlas. Es posible cambiar la geometria basica de las

cublertas y aplicar otras formas, asi como cambiar las condiciones de los bordes o el

alero.

Autodesk® Architectural Desktop ofrece varios métodos para editar cubiertas:

e [Cditar directamente las cubiertas mediante los pinzamentos de cotas y otras

caracteristicas fisicas.

e Cambiar los parametros de las cubiertas en la paleta Propiedades.

e Scleccionar comandos de edicidn en el

seleccionada.

USO DE PINZAMIENTOS PARA MODIFICAR CUBIERTAS

menl contextual de una cubierta

Consulte las ilustraciones y los pasos descritos en este apartado para utilizar los

pinzamientos a la hora de editar cubiertas.

Edicién de las cotas de una cubierta

| . Seleccione la cubierta.

2. Seleccione el pinzamiento de la cota que desea cambiar.

! [ o L o R . |
0 i e "
|ﬁ| [;] //D,- DD\\ i ///
z o E
_ E =
El\ m m N 5
L . T 7 D D\ |
- = L
. O = 0 .
g @3- -8 (3 o o

Pinzamientos de cublerta

3. Mueva el pinzamento hasta que aparezca el valor de cota que desea y pulse una

vez o introduzca un

valor.
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APLICACION DE PROPIEDADES DE HERRAMIENTAS A CUBIERTAS EXISTENTES

Utilice este procedmiento para aplicar las propiedades de herramientas a una o mas
cublertas. Entre estas propiedades se incluyen los parédmetros especificados en la
herramienta seleccionada.
|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
Las herramientas de cubierta se encuentran en el catdlogo Herramentas de
objetos arquitectonicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta de
herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.
2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de cubierta y seleccione Aplicar
las propiedades de herramientas a # Cubierta.
3. Seleccione la cublerta y pulse INTRO.
4. Cuando se le pregunte si desea borrar la geometria original, pulse INTRO para
mantener las lineas, o escriba s (5i) para borrarla.

5. Si1 es necesario, edite las propiedades de la cubierta en la paleta Propiedades.

CAMBIO DE LAS COTAS DE UNA CUBIERTA

Utilice este procedimento para cambiar las cotas de cubiertas, incluidas la altura de
placa, la altura superior para cubiertas de vertiente doble (quebrantadas), la vertiente y
la profundidad del alero. También se puede cambiar el grosor de las losas para cubierta
y €l tipo de borde de las cubiertas.
NOTA: Puede crear un extremo de hastial en una cubierta pinzando cualquier punto de un
borde dorsal y estirandolo mas alla del borde de la cubierta.

I. Seleccione la cubierta.

2. Enla paleta Propiedades, especifique los parametros de la cubierta:

Si desea... Entonces...

cambiar el valor de grosor en Cotas, introduzca un valor en Grosor.

en Cotas, seleccione un nuevo parametro para Corte de

|
cambiar el tipo de borde borde.

modificar el nimero  de | en Cotas, seleccione un nuevo parametro para Forma.
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vertientes

agregar o suprimir el alero, o
cambiar su valor

en Cotas, introduzca un valor en Alero.

cambiar la altura de placa

en Inclinacién inferior, introduzca un valor en Altura de placa.

modificar la altura superior para
una cubierta de vertiente doble

en Inclinacién superior, introduzca un valor en Altura superior.

modificar la elevacion o el
angulo para cada vertiente

en Inclinacion inferior (o Inclinacion superior, si se trata de una
cublerta de vertiente doble), introduzca un valor en Elevaciéon o
[nclinacion.

CAMBIO DE LOS BORDES Y CARAS DE UNA CUBIERTA

Utilice este procedimento para editar los bordes y caras de una cubierta. Es posible

editar:

e |a altura y el alero de bordes individuales

e ¢l nimero de segmentos y el radio de segmentos curvos

e |a altura y la vertiente de caras de cubierta individuales

Bordes y caras de cubierta

Bordes de cubierta

B.. | (a)at.. | (B)alero (C)C... | Seq.. | Radia

-0 3 3 1 o
g 3 3 1 o
g0 3 3 1 o
g0 3 3 1 o
g5-o 3 3 1 o
Lado Attura Inclinacion Elesacion Direccion
3" 4500 100 1.0
Aceptar Cancelar Axuda

I. Seleccione la cubierta que quiere modificar, pulse con el botén derecho y elija

Editar bordes/caras.

2. Seleccione los bordes de la cubierta que desea cambiar y pulse INTRO.

A medida que selecciona los bordes, éstos se numeran de forma consecutiva

desde cero para su visvalizacion en el cuadro de didlogo.
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3. Especifigue los nuevos valores para cada borde de la cubierta:

Si desea...

Entonces...

modificar la altura de un borde de

cublerta

Seleccione el parametro Altura del borde de cubierta e
Introduzca un valor.

modificar el alero de un borde de

cublerta

Seleccione el parametro Alero del borde de cubierta e
Introduzca un valor.

cambiar el nimero de segmentos en
un borde de cubierta curva

Seleccione el parametro Segmentos del borde de
cublerta € introduzca el nimero de segmentos.

cambiar el radio del borde de cubierta
curva

Seleccione el parametro Radio del borde de cubierta e
indigque el radio.

4. Especifique

las nuevas cotas para

las caras de cublerta de los bordes

seleccionados:

S| desea... Entonces...

modificar la altura de una
cara de cublerta

seleccione el parametro Altura de la cara de cubierta e introduzca
un valor.

modificar la vertiente de
una cara de cublerta

seleccione el parametro Inclinacion de la cara de cuberta e
Introduzca un valor.

agregar una cara al borde
seleccionado

pulse en el espacio en blanco gue hay debajo del Gltimo nimero de
la columna Cara, € indique los valores para Altura e Inclinacion.

suprimir de

cublerta

una cara seleccione el nimero correspondiente en la columna Cara y pulse

SUPRIMIR.

5. Pulse Aceptar.

CONVERSION DE UNA CUBIERTA EN LOSAS PARA CUBIERTA

Utiice este procedimento para convertir una cubierta en losas para cubierta. Las losas
para cublerta resultan Utlles cuando se precisa una mayor flexibilidad y detalle. Los
objetos de losa para cubierta difieren de los objetos de cubierta en qgue las losas son
entidades independientes, definidas por su perimetro, condiciones de borde y estilo.
Las losas para cublerta también estan basadas en estilos, asi que puede aplicar cambios
de disefio de manera global.

Para obtener mas informacién sobre cémo trabajar con losas para cubierta, véase

Creacion de losas para cublerta.
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|. Seleccione la cublerta que desea convertir, pulse con el botédn derecho y elija
Convertir a losas para cubierta.

2. Cuando se le pregunte si desea borrar la geometria original, pulse INTRO para
mantener las lineas, o escriba s (5i) para borrarla.

3. Cuando se le pida que especifiqgue un nombre de estilo de losa para cubierta,
pulse INTRO para indicar el estilo Estandar, o introduzca un nombre de estilo.
Escriba ? para ver una lista de los estilos de losa para cubierta defindos en el
dibujo.

4. Si es necesario, edite las propiedades de la cubierta en la paleta Propiedades.

ESPECIFICACION DE LOS MATERIALES DE CUBIERTAS

Utilice este procedimento para seleccionar un material distinto para los componentes de
una cubierta concreta.
NOTA: Si una asignacion de material no determina las propiedades de visualizacion del
componente de la cubierta, puede cambiar las propiedades del componente de
visualizacidén como se describe en Especificacion de las propiedades de visuvalizacion de
cubiertas.
I. Seleccione la cubierta que quiere modificar, pulse con el botén derecho y elija
Editar visvalizacion de objetos.
2. Para comprobar que la asignacion de un material determina las propiedades de
visualizacién del componente, seleccione la ficha Propiedades de visualizacion,

elya la representacion de visvalizacion en la que quiere que aparezcan los cambios
=A
y PU|5€ milm
3. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea, compruebe que esta seleccionada la

opcion Por material para el componente y pulse Aceptar.

4. Seleccione la ficha Materiales.

5. Elja el componente que quiere cambiar y seleccione otra definicion de material.

Es posible seleccionar cualquier definicion de material en el dibujo actual o pulsar

i

" para crear una nueva y aslgnarla a un componente.

L]
1%
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G.

ADVERTENCIA: Aungque se puede editar una definicién de material desde este
cuadro de didlogo, los cambios efectuados se aplican a todos los objetos que
tienen asignado el material.

Pulse Aceptar.

ESPECIFICACION DE LAS PROPIEDADES DE VISUALIZACION DE CUBIERTAS

Utilice este procedimento para cambiar las siguientes propiedades de los componentes

de visualizacion de una cublerta concreta:

Visibilidad (componente de visvalizacion activado o desactivado)

Por matenal (el matenal asignado al componente de visvalizacion determina sus
propiedades de visvalizacion)

Capa

Color

Tipo de linea

Grosor de linea

Escala de tipo de linea

NOTA: Si la asignacion de un material determina las propiedades de un
componente de visualizacidn de una cublerta, puede cambiar las propiedades de
dicho componente desactivando Por material o modificando la asignacion con otro
material. Para obtener mas informacion, véase Especificacion de los materiales de

cubiertas.

. Seleccione la cubierta que quiere modificar, pulse con el botéon derecho y elija

Editar visvalizacién de objetos.

. Elya la ficha Propiedades de visvalizacion.

. Seleccione la representacion de visvalizacion en la que desea que aparezcan los

cambios y después elija Modificacién de objetos.

La representacion de visualizaciéon en negrita es la actual.

g,
. S1 es necesario, elija =,

5. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.
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6. Seleccione el componente que ha de cambiar y elja otro parametro para la
propiedad.

7. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DEL SOMBREADO DE CUBIERTAS

Utilice este procedimiento para especificar el sombreado de los componentes de una
cublerta concreta. El sombreado sélo se muestra en la representacion de visualizacion
de seccion.
NOTA: Si la asignacion de un material determina las propiedades de sombreado de un
componente de visualizacion de una cubierta, puede cambiar el sombreado de dicho
componente desactivando Por material o modificando la asignacién con otro material.
Para obtener mas informacion, véase Especificacion de los materiales de cubiertas.

| . Seleccione la cubierta que quiere modificar, pulse con el botén derecho y elija

Editar visvalizacion de objetos.

2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.

3. Seleccione la representacion de visvalizacion Seccion y elja Modificacion de
estilo.
"
4. S1 es necesario, elija =,
5. Seleccione la ficha Sombreado.
6. Seleccione el componente de visualizacion y elija la opcién Patrén.
7. Seleccione el sombreado para el componente de visualizacion:

Si desea... Entonces...

especificar un patrén de sombreado

que esti disponible en el software en Tipo, seleccione Predefinido y elija un patron.

en Tipo, seleccione Personalizado y, a continvacion,
escriba el nombre del patrén personalizado. 91 es
necesario, pulse Examinar y desplacese hasta la carpeta
que contiene el archivo del patrén personalizado.

especificar un patrén personalizado

en Tipo, seleccione Defindo por el usuvario y borre

especificar un sombreado sencillo
P Sombreado doble.

en Tipo, seleccione Definido por el usuario y seleccione

especificar un sombreado doble Sombreado doble.
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especificar un relleno sélido seleccione Relleno macizo en Tipo.

5. Pulse Aceptar.

9. Pulse Escala/Distancia y escriba un valor que determine la repeticion del patron
seleccionado.

| O. Pulse Angulo e indique el angulo para el patrén seleccionado.

1. Pulse Orientacion y especifique como va a estar orientado el sombreado:

Si desea... Entonces...

orientar el sombreado hacia la losa para cubierta,

| Objeto.
Independientemente de la rotacion de ésta selecaione Lrjeto

orientar el sombreado hacia el sistema de coordenadas universal seleccione Global.
| 2. Seleccione Desfase X y Desfase Y, e indique valores de desfase.
3. Pulse Aceptar dos veces.

CAMBIO DE LA UBICACION DE CUBIERTAS

Utilice este procedimento para cambiar la posicion de las cubiertas cambiando los
valores de las coordenadas de su punto de insercion. La cubierta también tiene una
orientacion con respecto al Sistema de coordenadas universal (SCU) o el sistema de
coordenadas personales (SCF) actual. Por egjemplo, si las partes superior € inferior de la
cublerta son paralelas al plano XY, su normal es paralela al eje 2. Puede modificar la
orientacion de la cubierta mediante la alineacién de su normal con otro eje. También

puede girar la cubierta en su plano cambiando el angulo de rotacion.

Para obtener informacion sobre los sistemas SCU o SCP, véase “Utilizacion de
coordenadas y sistemas de coordenadas” en el Manval del vsvario de AvtoCAD 2005
en pantalla.

I. Seleccione la cubierta que desea modificar.
En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Ubicacion.

Seleccione Informaciéon adicional.

> LD

Especifique la ubicacion de la cubierta:
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Si desea...

Entonces...

cambiar la posicién de la cubierta

introduzca nuevos valores de coordenadas en Punto de
insercion.

colocar la cubierta en el plano XY

haga la normal de la cubierta paralela al eje 22 en Normal,
introduzca | para Zy O para X e Y.

colocar la cubierta en el plano Y7

haga la normal de la cubierta paralela al eje X: en Normal,
introduzca | para Xy O paraY'y Z.

colocar la cubierta en el plano X2

haga la normal de la cubierta paralela al eje Y: en Normal,
introduzca | para Yy O para Xy Z.

cambiar la rotacién de la cubierta

introduzca un valor nuevo en Angulo de rotacion.

5. Pulse Aceptar.

ENLACE DE HIPERVINCULOS, NOTAS Y ARCHIVOS A LAS CUBIERTAS

Utilice este procedimiento para enlazar hipervinculos, notas o archivos a cubiertas.

También se pueden editar hipervinculos y notas de cubiertas, asi como editar o

desenlazar archivos de referencia.

| . Seleccione la cubierta a la

qgue desea enlazar informacion.

2. En la paleta Propiedades, seleccione la ficha Datos extendidos.

W

especifigque el vinculo.

Pulse Aceptar.

Pulse Aceptar.

N as

Para agregar un archwvo

. Para agregar un hipervinculo, seleccione el parametro para hipervinculo vy

Para agregar una nota, elja el parametro Notas y escriba la nota.

de referencia, seleccione la opcion Documentos de

referencia y enlace, desenlace o edite un archivo de referencia:

Si desea...

Entonces...

enlazar un archivo de referencia

elja Agregar, seleccione un archivo y pulse Aceptar.

editar la descripcion de un archivo
de referencia

seleccione el archvo y elja Editar. Introduzca la
descripcion y pulse Aceptar.

editar un archivo de referencia

pulse dos veces sobre el nombre del archivo de referencia
para iniciar su aplicacion.

desenlazar un archivo de referencia

seleccione el nombre del archivo y elija Suprimir.
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5. Pulse Aceptar dos veces.

CREACION DE LOSAS PARA CUBIERTA

Una losa para cubierta modela una superficie sencilla de una cubierta. Una losa es un
cuerpo tridmensional (3D), Iimitado por un poligono plano (perimetro) de cualquier forma
y con varios bordes. Cada losa para cubierta se define por su perimetro, condiciones de
borde y estilo.

Los objetos de losa para cubierta difieren de los objetos de cubierta porque las losas
son entidades independientes que no tienen conexion directa con otras entidades.
Puede utilizar varias losas de cubierta para modelar la superficie total de una cubierta,
pero la topologla combinada (geometria 3D) de la cuberta no se calculara
automaticamente. Por esta razén, se recomienda que cuando disefie cubiertas complejas
utiice en un principio el objeto de cubierta. Cuando el disefio esté wvirtualmente
terminado, pero necesite agregar mas flexibilidad y detalle al modelo, puede transformar
la cubierta en losas para cubierta.

Aungue las losas para cubierta no interaccionan dindmicamente entre i, ofrecen un mayor
control sobre la geometria de la cubierta. Por ejemplo, puede recortar las losas para
cubierta individualmente, alargarlas y biselarlas con otras losas. Fuede cortarles
agujeros, agregar o sustraer elementos de masa y aplicar perfiles de imposta y sofito
detallados al borde en cualquer angulo y con cualquier orientacion. Las losas para
cubierta también estan basadas en estilos, asi que puede aplicar cambios de disefio de

manera global.

Métodos de creacién de losas para cublerta

Puede crear losas para cubierta independientemente, convertirlas desde cubiertas
existentes o crearlas a partir de objetos existentes, como muros y polilineas. Las losas
para cubierta que se crean a partir de cubiertas no mantienen ningin vinculo con el
objeto de cubierta original, pero las losas para cubierta le ofrecen mas control sobre la

geometria y el detalle.
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Las cubiertas en pendiente se suelen disefiar especificando una linea de placa y un anqulo
de inclinacién. Las losas para cubierta se han disefiado de manera que puedan aplicarse
con el msmo método. Para agregar una losa para cubierta, basta con que especifique
dos puntos y un angulo.

S1 siempre ha disefiado cubiertas creadas a partir de un plano bidimensional (2D) que
muestra las lineas de borde dorsal, montante y canaldn, “trace” sobre ese plano con
losas para cubierta, especificando la altura e inclinacion que quiera. A partir de estos
valores y los puntos especificados, el programa crea el modelo tridimensional (3D)

correcto.

Cuerpo de losas para cubierta
El cuerpo de una losa para cubierta es una extrusion perpendicular al plano del perimetro,
definida con la siguiente geometria:

e [l perimetro de una losa para cubierta es un poligono plano delmitado por las
coordenadas X, Y, Zde sus vértices.

e Una losa para cubierta puede tener tres o mas vertices, y es posible agregar o
suprimir otros. Cada par de vértices forma un borde.

e El grosor de una extrusidon de losa para cublerta se especifica en el estilo de losa
para cubierta, cuando tiene un grosor fijo, o en cada losa.

e |la posicion de la base de la losa, relativa a su plano de perimetro, se controla
mediante el valor de desfase del grosor especificado en el estilo de losa para
cubierta.

e la /inca base de una losa para cubierta esta definida por los dos primeros puntos
gue se seleccionan al definir sus vértices.

o El punto de insercion de una losa para cubierta es, de forma predeterminada, el
primer punto de la linea base. Es posible desfasar la linea base horizontal o
verticalmente desde el punto de insercion para permitir una alineacion exacta con
muros o elementos estructurales.

e La losa para cubierta tiene una inclinacion (pendiente), que se puede especificar
como un angulo o como una relacién elevacion-direccién. Si se cambia la

Inclinacion, la losa para cubierta girara en torno a su punto de giro.
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e Ll punto de giro es nicialmente el primer vértice de la linea base, pero puede
desplazarse a otro punto, dentro o fuera de la losa. Un pequefio marcador en
forma de piramide representa el punto de giro.

e Una linea imaginaria que atraviesa la losa para cubierta por la linea de perimetro
(en seccién) se denomina linea de inchnacion. Esta linea alinea la losa para cubierta
con la altura base del muro. La linea de inclinacion consiste en la posicion de la
linea base de la losa para cubierta respecto a su cara inferior. El valor indicado
para el desfase de grosor en el estilo de losa para cubierta determina la distancia
entre la linea base y la cara inferior de la losa para cubierta.

En la ilustracion siguiente se muestra una losa para cubierta.

grosor

linea de ‘ vertiente
borde P \
desfase b
o LN
grosar ‘ perimetro

punte de

gira
punte de
insercid

desfase

vartical

impaosta

alturg
bose

GleroL\

Geometria de una losa para cubierta

Borde de losas para cubierta

Los parametros siguientes definen un borde de losa para cubierta:
e Orientacién (a plomo o a escuadra)
° /\n@ulo (relativo a la orientacion)
e [Cstilo de borde (imposta y sofito)

e Alero (define el punto inicial de la imposta)

Autodesk Training Center (ATC) 27 Universidad de Los Andes



Architectural Desktop 2005 Cubiertas

Las impostas y los cielos rasos se aplican a los bordes de losa para cubierta mediante
estilos de borde de losa para cubierta:

o La /mposta viene definda por un perfil, con su punto de inserciéon en la parte
superior del borde de la losa para cubierta. El ¢je Ylocal de la polilinea del perfil
se alinea con el angulo del borde de la losa para cubierta.

e [l sofito también esta definido por un perfil, con su punto de insercién ubicado en

los desfases X'e Ya partir del punto de insercion de la imposta.
*— losa de cubierta
_ muaro

imposta

sofito

Visualizacion de los componentes de imposta y sofito de una losa para cubierta

Control de bordes

Puede personalizar cada borde de losa para cubierta individualmente, aplicando estilos y
realizando otros ajustes necesarios en el disefio. Los estilos de borde de losa para
cublierta definen el disefio de imposta y sofito a partir de los perfiles creados para estos
componentes. Se puede especificar si el estilo va a incluir una iImposta, un sofito, ambos
o ninguno. También se puede especificar la colocacion de la imposta y el sofito respecto

a la losa para cubierta.

Estilos de losa para cubierta

Las losas para cubierta estan basadas en estilos. Con los estillos de losa para cubierta
puede crear propiedades predeterminadas para cotas, estilos de borde para impostas y
cielos rasos, y propiedades de entidad para la capa, el color y el tipo de linea. Estos
estilos permiten emplear un estilo diferente para cada borde de la cubierta y aplicar
globalmente cambios en el disefio. Por ejemplo, puede actualizar con una imposta

diferente todos los bordes de la cubierta que tengan el mismo estilo.
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Materiales de losas para cubierta

Puede asignar materiales a las losas para cubierta. Los materiales se muestran en las
vistas de estructura alambrica y de trabajo sombreada o cuando estan enlazados en
VIZ® Render. Los materiales cuentan con parametros especificos para los componentes

fisicos de una losa para cubierta, como las iImpostas y los cielos rasos.

Estructura alambrica 20 modelizada

Visualizacion de una losa para cubierta en vistas de estructura alambrica 2D y de

modelizado

Autodesk® Architectural Desktop ofrece materiales predefinidos que se utilizan para los
disefios mas comunes. Estos materiales contienen parametros para componentes de losa
para cublierta. Puede utilizar los materiales predefinidos “tal cual” o modificarlos para sus
disefios. También puede crear sus proplos materiales. Los estilos de objeto
suministrados con el programa tienen los materiales adecvados ya asignados. FPara
obtener mas informacién, véanse Materales de losas para cubierta y componentes de
visualizacion 'y Materiales de bordes de losa para cubierta y componentes de

visualizacion.

Edicion de losas para cubierta

Ademas del control que ofrecen los estilos de losa y de borde, con las herramientas de
losa es posible editar las losas para su adaptacion a condiciones especiales. Se pueden
agregar agujeros a losas para estructuras como chmeneas y canalizaciones de

ventilacion. También es posible crear buhardillas con losas para cubierta.
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USO DE HERRAMIENTAS DE LOSA PARA CUBIERTA PARA CREAR LOSAS

Las herramientas suministradas con Autodesk® Architectural Desktop sirven para colocar
rapidamente losas para cublerta. Se pueden utilizar los parametros predeterminados de
la herramienta o cambiar los parametros de las propiedades de losa para cubierta. Con
las herramientas de losa para cubierta también es posible convertir lineas, muros vy
cublertas en losas para cubierta, asi como aplicar los parametros de una de estas

herramientas a losas existentes.
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Paleta que contiene herramientas de losa para cubierta

Las paletas de herramientas predeterminadas del espacio de trabajo contienen
herramientas de losa para cubierta de ejemplo que puede utilizar y personalizar como
considere necesario. Ademas, los catalogos siquientes suministrados con el programa
incluyen herramientas de cubierta que puede agregar a sus proplas paletas de
herramientas:

e fHerramentas de soporte (catdlogo)

e Catalogo Paletas de ejemplo de Autodesk Architectural Desktop

e M catalogo de herramientas
Las paletas personalizadas creadas por el administrador de CAD o por otros usuarios
pueden contener también herramientas de losa para cubierta con estilos y propiedades

personalizados segin las normas de una empresa o proyecto.
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CREACION DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimento para agregar losas para cubierta que tengan las propiedades
especificadas en la herramienta de losa para cubierta seleccionada. Para especificar
parametros al agregar una losa para cubierta, véase Creacidon de losas para cubierta con
parametros especificados por el usuario.
La losa para cubierta se agrega con la especificacion de puntos que definen su
perimetro.

e [l primer punto determina el punto de insercion de la losa y es el punto de giro

predeterminado.
e El segundo punto determina el punto final de la linea base de la losa para cubierta.
e Los puntos siguientes definen los vértices del perimetro de la losa para cubierta.

La linea base corresponde siempre al primer borde del perimetro de la losa.

punio
siguiente

kpunta
siguiente

siguiente

punto de A

gire existentes

> punto
iniciol
Creacion de una losa para cubierta
|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar y seleccione una herramienta de
losa para cubierta.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
Las herramientas de losa para cubierta se encuentran en el catalogo Herramientas
de objetos arquitecténicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta
de herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.
2. Especifigue los puntos que definen el perimetro de la losa para cubierta.

Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del

area de dibujo.
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3. Cuando termine de especificar puntos, pulse INTRO.

CREACION DE UNA LOSA PARA CUBIERTA A PARTIR DE UNA CUBIERTA

Utiice este procedimiento para convertir una cubierta en losas individuales que tengan
las propiedades especificadas en la herramienta de losa para cublerta seleccionada. Una
vez creadas las losas para cubierta, se pueden editar estas propiedades. También se
pueden editar los bordes de las losas para agregar una imposta y un sofito.

Al convertir una cubierta se crean miltiples losas para cubierta. Estas losas reproducen
la cubierta original con toda la precision posible medante las propiedades de la

herramienta de losa para cubierta seleccionada.

pgnto de
qiro
designe la cubierta losas pgrg cubierta individuales
gue desee convertir resultantes
Conversién de una cubierta en losas para cubierta
CONSEJO: Para crear losas para cubierta con el mismo alero que la cubierta, utilice una
herramienta de losa para cubierta definida con un estilo de borde que tenga el mismo
alero predeterminado.
| . Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
Las herramientas de losa para cubierta se encuentran en el catalogo Herramientas
de objetos arquitecténicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta
de herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.
2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de losa para cubierta y seleccione

Aplicar las propiedades de herramientas a » Lineas, muros y cubierta.

3. Seleccione la cublerta que desea convertir y pulse INTRO.
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4. Cuando se le pregunte si desea borrar la geometria original, pulse INTRO para
mantener la cubierta existente, o introduzca s (Si) para borrarla.
5. 51 es necesario, edite las propiedades de las losas para cubierta en la paleta

Propiedades.

CREACION DE UNA LOSA PARA CUBIERTA A PARTIR DE MUROS

Utilice este procedimento para convertir uno o varios muros en losas para cubierta que
tengan las propiedades especificadas en la herramienta de losa para cubierta
seleccionada. Una vez creada la losa para cubierta, se pueden editar estas propiedades.
Cuando se crea una losa para cubierta a partir de un solo muro, el borde de la linea base
de la losa se define como la altura base del muro. Al crear una losa para cubierta a partir
de varios muros, el borde de la linea base se define en la parte superior del primer muro
seleccionado.

CONSEJO: Utilice este comando de conversién para colocar losas para cubierta sobre
los muros existentes. El comando Convertir a losas para cubierta, al que se accede
pulsando con el botén derecho en un objeto de cubierta existente, resulta Otil cuando se

desea una alineacion especifica entre la linea base de la losa y la del muro.

designe el muro gue |losa para cubiertag
dezee convertir resultante

Creacion de una losa para cubierta a partir de un muro

NOTA: Si se seleccionan varios muros y no estan unidos correctamente, la conversion en
losa para cubierta sera impredecible. Para obtener mas informacién, véase Definiciones

de grupos de union.
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|. Abra la paleta de herramientas que quiere utilizar.

Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.

Las herramientas de losa para cubierta se encuentran en el catalogo Herramientas

de objetos arguitectonicos. Esta herramenta puede agregarse a cualquier paleta

de herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.

2. Pulse con el botéon derecho en una herramienta de losa para cubierta y seleccione

Aplicar las propiedades de herramientas a » Lineas, muros y cubierta.

3. Seleccione los muros que quiere convertir y pulse INTRO.

NOTA: Cuando se seleccionan varios muros, s éstos

no estan cerrados, se

agregara una losa para cubierta en la parte superior de cada segmento de muro.

4. Cuando se le pregunte si desea borrar la geometria original, pulse INTRO para

mantener las lineas, o escriba s (5i) para borrarla.

5. Especifigue un método de justificacion:

Si desea...

Entonces...

alinear la parte superior de la losa con la altura base
del muro

Introduzca s (Superior) y pulse INTRO.

alinear el centro de la losa con la altura base del muro | Introduzca ce (Centro) y pulse INTRO.

alinear la parte inferior de la losa con la altura base del
muro

Introduzca 1 (Inferior) y pulse INTRO.

alinear la linea de inclinacion de la losa con la altura | Introduzca | (Linea de inclinaciéon) y pulse

base del muro INTRO.

NOTA: La justificacion sélo se utiliza para la insercién de una losa para cubierta.

No se mantiene como parametro del objeto de losa para cubierta.

La linea de inclinacion consiste en la posicion de la linea base de la losa respecto

a su cara inferior. El desfase de grosor indicado en el estilo de losa determina la

distancia entre la linea base y la cara inferior de la losa.

6. Especifigue la justificacion para la alineacién del borde:

Si desea...

Entonces...

alinear el borde de la linea base de la losa para cubierta con el lado
izquierdo del muro, basado en la direccion del muro cuando se dibujé

Introduzca 1 (Izquierda) y
pulse INTRO.

alinear el borde de la linea base de la losa para cubierta con el centro
del muro

Introduzca ce(Centro) vy
pulse INTRO.

alinear el borde de la linea base de la losa para cubierta con el lado

Introduzca d (Derecha) y
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[
derecho del muro, basado en la direccion del muro cuando se dibujo pulse INTRO.

[
alinear el borde de la linea base de la losa para cubierta con la linea | introduzca | (Linea base)

base del muro y pulse INTRO.

7. Cuando se le pida que especifique la direccion de inclinacién, pulse INTRO para
Indicar la 1zguierda o introduzca d (Derecha) para indicar la derecha.
Segin la direccion en la gue se ha dibujado el muro.

&. S1 es necesario, edite las propiedades de las losas para cubierta en la paleta

Propiedades.

CREACION DE UNA LOSA PARA CUBIERTA A PARTIR DE UNA POLILINEA

Utilice este procedimiento para convertir una polilinea bidimensional (2D) en una losa para
cubierta qgue tenga las propiedades de la herramenta de losa para cublerta
seleccionada. Una vez creada la losa para cubierta, se pueden editar estas propiedades.
La primera linea dibujada de la polilinea se convierte en el borde de la linea base de la
losa.
La conversion de polilineas en losas para cubierta resulta conveniente cuando se precisa
crear losas para cubierta complejas o con bordes curvos.
La svavidad (mosaico) de los bordes curvos se controla con la variable FACETDEV. Para
obtener mas informacién sobre FACETDEV, véase Resolucion de facetas AEC.
I. Dibuje una pollinea 2D cerrada con la forma de la losa para cubierta deseada, en
la ubicacion donde se va a colocar la losa.
2. Abra la paleta de herramientas que guiere utilizar.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
Las herramientas de losa para cubierta se encuentran en el catalogo Herramientas
de objetos arquitecténicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta
de herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.
3. Pulse con el botén derecho en una herramienta de losa para cublerta y seleccione
Aplicar las propiedades de herramientas a » Lineas, muros y cubierta.
4. Seleccione la polilinea que quiere convertir y pulse INTRO.
5. Cuando se le pregunte si desea borrar la geometria original, pulse INTRO para

mantener las lineas, o escriba s (5i) para borrarla.
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6. Especifigue un modo:
Siintroduce d (Directo), los vértices de la polilinea se convierten en los vértices
del perimetro de la losa para cubierta. No se tiene en cuenta ningin valor de

inclinacion de la losa.

&
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polilinea seleccione una resultado
existente palilinea

Conversién de una polilinea a losa para cubierta con el modo directo

Siintroduce p (Proyectado), se le pedira que especifique la altura base de la losa
para cubierta. lLas coordenadas X,Y del vértice de la primera pollinea se
proyectan al valor Z de la altura base. Asi se define el punto de insercion. Los

valores de desfase determinan el punto inicial de la linea base.

polilinea seleccione una
existente polilinea resultado

Conversién de una polilinea a losa para cubierta con el modo proyectado
7. Escriba un valor en Altura base.
Esta opcion sdélo se encuentra disponible si ha seleccionado el modo Proyectado.

&. Especifique un método de justificacion:

Si desea... Entonces...

alinear la parte superior de la losa con la polilinea (o la altura | introduzca s (Superior) y pulse
base, cuando se utiliza el modo proyectado) INTRO.

alinear el centro de la losa con la polilinea (o la altura base, | introduzca ce (Centro) y pulse
cuando se utiliza el modo proyectado) INTRO.

alinear la parte inferior de la losa con la pollinea (o la altura | introduzca 1 (Inferior) y pulse

base, cuando se utiliza el modo proyectado) INTRO.
alinear la linea de inclinacién de la losa con la polilinea (o la altura | introduzca | (Linea de
base, cuando se utiliza el modo proyectado) inclinacion) y pulse INTRO.
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NOTA: La justificacion sélo se utiliza para la insercién de una losa para cubierta.
No se retiene como parametro del objeto losa para cubierta.
La linea de inclinacion consiste en la posicion de la linea base de la losa respecto
a su cara inferior. El desfase de grosor indicado en el estilo de losa determina la
distancia entre la linea base y la cara inferior de la losa.

9. 51 es necesario, edite las propiedades de la losa para cubierta en la paleta

Propiedades.

CREACION DE LOSAS PARA CUBIERTA CON PARAMETROS
ESPECIFICADOS POR EL USUARIO

Utilice este procedimento para agregar una losa para cubierta con los parametros que
especifique. Es posible crear una losa para cubierta plana que siga el contorno de varios
muros especificando una inclinacién cero. Si se seleccionan varios muros y una vertiente
cero, se crearan varias losas para cublerta.
CONSEJO: Para garantizar que se muestre la paleta Propiedades antes de seleccionar
una herramienta, pulse con el botén derecho en el drea de dibujo y elja Propiedades.
|. Abra la paleta de herramientas que guiere utilizar y seleccione una herramienta de
losa para cubierta.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
Las herramientas de losa para cubierta se encuentran en el catalogo Herramientas
de objetos arquitecténicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta
de herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.
2. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continvacion, General.
3. Seleccione un estilo de losa para cubierta.
4. En Modo, elija Proyectado o Directo.
Si selecciona Proyectado, las coordenadas X, Y del primer punto se proyectan en
el valor Zde la altura base actual. Asi se define el punto de insercién. El segundo
punto establece la linea base. Los demas puntos se proyectan en un plano
establecido por la linea base y el angulo de inclinacion especificado. Este modo
esta pensado para arquitectos que prefieren trazar el disefio de la cubierta sobre

un dibujo en planta.
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Si selecciona Directo, los puntos especificados se convierten en los vértices del

perimetro de la losa para cubierta.

s
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punta ey P punto
siguiente T 7 siguiente
\—punto
iniclal
designe los puntos losa para cubierto
de las esquinas resultante

Adicién de una losa para cubierta en modo directo
Expanda Cotas.

Introduzca un valor en Grosor.

7. En Desfase vertical, introduzca un valor para la distancia de desfase vertical desde

el punto de insercion.

&. En Desfase horizontal, introduzca un valor para la distancia de desfase horizontal

desde el punto de insercion.

9. Seleccione la justificacion:

Si desea...

Entonces...

alinear la parte superior de la losa agregada con el primer punto
especificado

seleccione Superior.

alinear el centro de la losa agregada con el primer punto
especificado

seleccione Centro.

alinear la parte inferior de la losa agregada con el primer punto
especificado

seleccione Inferior.

alinear la linea de inclinacién de la losa agregada con el primer punto | seleccione Linea
especificado inclinacion.

de

NOTA: La justificacion sélo se utiliza para insertar losas para cubierta. No se

mantiene como parametro de la losa para cubierta. La justificacion se emplea

principalmente en el modo Directo.

La linea de inclinacion consiste en la posicion de la linea base de la losa para

cublierta respecto a su cara inferior. El desfase de grosor indicado en el estilo de

losa determina la distancia entre la linea base y la cara inferior de la losa.

10. En Altura base, indigue el valor de altura del punto de insercion de la losa.
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Esta opcién soélo se puede utiizar cuando se ha seleccionado el modo
Proyectado.
1. Seleccione una direccion para especificar como se dibuja la losa respecto a

la linea base.

2. En Alero, indique el valor de profundidad del alero.

3. Elja un estilo en Borde de linea base.

4. Elya un estilo en Borde de perimetro.

I5. Expanda Inclinacién e introduzca valores en Elevacién, Direccién y Angulo.

Esta opcion sdélo se puede utiizar cuando se ha seleccionado el modo
Proyectado.

lG. En el drea de dibujo, especifique el punto inicial de la losa.
Puede mover u ocultar la paleta Propiedades para ver una mayor extension del

area de dibujo.

7. Especifique un sequndo punto para el primer borde (linea base) de la losa.
| 8. Especifigue otros puntos para definir la losa:
Si desea... Entonces...

cerrar la losa para cubierta |elja Cerrar ortogonal y especifique un punto en la direccion
dbujando dos bordes que |que quiere cerrar la losa. El borde se extiende hasta que
converjan en un anqulo recto encuentre un borde perpendicular al primer borde de la losa.

cerrar la losa con un borde
desde el punto anterior hasta | introduzca Cerrar.
el punto nicial de la losa

Para obtener mas informacion, véase Cerrar ortogonal y Cerrar.

9. Siga agregando losas para cubierta y pulse INTRO.

CREACION DE HERRAMIENTAS DE LOSA PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para crear herramientas de losa para cubierta y agregarlas a
paletas. Es posible que prefiera crear sus propias herramientas de losa para cubierta si
va a colocar varias losas de estilos concretos que tienen las mismas propiedades.

Por ejemplo, esta creando un edificio de oficinas que tiene un complejo sistema de

cubierta. Aunque todas las secciones de una cubierta en pendiente usan los mismos
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estilos de losa y borde para cubierta, cada losa tiene una vertiente distinta. Para una

mayor eficacia en su trabajo, puede crear una herramenta de losa para cubierta para

cada vertiente y seleccionar la herramenta adecvada para colocar las losas con la

vertiente correcta para cada seccion de la cubierta.

|. Abra la paleta de herramientas donde quiere crear una herramienta.

2. Cree la herramienta:

Si desea...

Entonces...

crear una herramienta a partir de
una losa para cubierta del dibujo

seleccione el objeto y arrastrelo a la paleta de herramientas.

copiar una herramienta desde un
estilo de losa para cubierta del
Administrador de estilos

en el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.
Busque el estilo que quiere copiar y arrastrelo hasta la paleta
de herramientas. Pulse Aceptar para cerrar el Administrador
de estilos.

copiar una herramenta en la|pulse con el botén derecho en la herramienta y seleccione
paleta actual Copiar. Pulse con el botén derecho y seleccione Pegar.
copiar una herramienta desde | pulse con el botén derecho en la herramenta y seleccione
otra paleta Copiar. Abra la otra paleta y pulse Pegar.

copiar una herramienta desde un
catalogo

abra el catalogo en el Navegador de contenido y busque la
herramenta que quiere copiar. Coloque el cursor sobre el
identificador de 1-Drop y arrastre la herramienta hasta la
paleta.

3. Pulse con el botén derecho en la nueva herramienta y seleccione Propiedades.

4. Escriba un nombre para la herramienta.

5. Seleccione la opcion Descripcion, escriba una descripcion de la herramienta y

pulse Aceptar.

6. Expanda Basicas y después General.

7. Seleccione la opcion Descripcidn, escriba una descripcion de la losa para cubierta

creada a partir de esta herramienta y pulse Aceptar.

5. Especifique una clave de capa y las modificaciones que quiera en dicha clave, si no

desea utilizar las asignaciones de capa especificadas en el estilo de clave de capa

qgue se ha aplicado en el dibujo.

9. Seleccione un estilo de losa para cubierta.

| O.

losa.

Seleccione el archivo de dibujo que contiene el estilo empleado para esta

1. En Modo, elija Proyectado o Directo.
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Si selecciona Proyectado, las coordenadas X, Ydel primer punto se proyectan en

el valor Z de la altura base actual. Asi se define el punto de insercién. El segundo

punto establece la linea base. Los demas puntos se proyectan en un plano

establecido por la linea base y el anqulo de inclinacion especificado. Este modo

esta pensado para arquitectos que prefieren trazar el disefio de la cubierta sobre

un dibujo en planta.

Si selecciona Directo, los puntos especificados se convierten en los vértices del

perimetro de la losa para cubierta.

2.

Expanda Cotas y especifique los parametros de la losa para cubierta:

Si desea...

Entonces...

cambiar el valor de grosor

introduzca un valor en Grosor.

modificar el desfase en sentido
vertical

introduzca un valor en Desfase vertical.

modificar el desfase en sentido
horizontal

introduzca un valor en Desfase horizontal.

cambiar el método de

Justificacion

seleccione un método en Justificar. La justificacion se emplea
principalmente en el modo Directo.

modificar la altura del punto de
Insercién  de la  losa para
cubierta

introduzca un valor para Altura base. Esta opcion sdlo se
puede utilizar cuando se ha seleccionado el modo Proyectado.

cambiar la direccion de dibuyjo
de la losa respecto a la linea
base

seleccione lzquierda o Derecha en Direccion.

agregar o suprimir el alero, o
cambiar su valor

indique el valor de profundidad del alero en Alero.

cambiar el estilo de borde de la
linea base

elja un estilo en Borde de linea base.

cambiar el estilo de borde del
perimetro

elya un estilo en Borde de perimetro.

cambiar la ubicacion del estilo

de borde

seleccione un dibujo que contenga el estilo de borde.

modificar la inclinacién

introduzca valores para Elevacion, Direccion o Angulo. Estos
valores soélo se pueden utilizar cuando se ha seleccionado el
modo Proyectado.

3. Pulse Aceptar.
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EDICION DE LOSAS PARA CUBIERTA

Una vez colocadas las losas para cubierta, se pueden editar las caracteristicas
correspondientes que se especificaron al dibujarlas. Es posible recortar, alargar, biselar
y cortar losas con cualquier forma. Puede utilizar otras funciones de edicién, como
agregar un vértice, un agujero, una buhardilla u objetos a la losa para cubierta. Fuede
cambiar el estilo, cotas, propiedades de borde y ubicacion de la losa. También puede
editar cada losa para cubierta de manera independiente.
Autodesk® Architectural Desktop ofrece varios métodos de edicion de losas para
cubierta:

e [Cditar directamente las losas para cubierta mediante los pinzamentos de cotas y

otras caracteristicas fisicas.
e Cambiar los parametros de las losas para cubierta en la paleta Propiedades.
e Scleccionar comandos de edicion en el mend contextual de una losa para cubierta

seleccionada.

USO DE PINZAMIENTOS PARA EDITAR LOSAS PARA CUBIERTA

Consulte las ilustraciones y los pasos mostrados en este tema para el uso de
pinzamientos para editar losas para cubierta. Hay disponibles otros pinzamientos segin la
linea de mira. Por ejemplo, en una wvista 1sométrica tridmensional (3D) dispone de
pinzamientos para editar el angulo, los desfases vertical y horizontal, y el grosor de la
cubierta.

Al editar pinzamentos de losas para cubierta normalmente se conserva el angulo de
Inclinacién de la losa independientemente del valor 2 del punto especificado.

NOTA: El punto de giro no se ve afectado por la edicion de los bordes de la losa para

cubierta con pinzamientos.

Edicion de las cotas de losas para cublerta

I. Seleccione la losa para cubierta.

2. Seleccione un pinzamiento de borde de la cota que desea cambiar.
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Visuvalizacion de los pinzamientos de vértice y borde de losa para cublerta

3. Mueva el pinzamiento hasta que aparezca el valor de cota que desea y pulse una
vez o introduzca un valor.
Cuando seleccione y edite el pinzamento de borde de una losa para cubierta,
mueva el punto de pinzamiento para mantener el plano y los anqulos de los lados

adyacentes de la losa.

Cambio del borde de losas para cubierta
I. Seleccione la losa que desee modificar.

2. Seleccione un pinzamiento de borde.

Borde
Pulse Ctrl para cambiar entre:
- Mover horde - mantener pendiente
-| - Aadir nuevos bordes - mantener pendiente
- Mover borde - cambiar pendiente

AT

po g
El pinzamento de borde tiene tres modos de edicién: Mover borde - mantener
pendiente, Agregar bordes nuevos - mantener pendiente y Mover borde - cambiar
pendiente. Pulse CTRL para cambiar entre los modos. El modo predeterminado es
mover el borde y mantener la pendiente, con lo que se extienden los bordes
adyacentes al seleccionado. Si selecciona la opcién Agregar bordes nuevos, se

afladen bordes adyacentes al seleccionado sin modificar la pendiente. S
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selecciona el tercer modo de edicion, se extienden los bordes adyacentes al
seleccionado y se modifica la pendiente de la losa.

3. Mueva el pinzamiento para inclurr los nuevos bordes y haga clic una vez, o
Introduzca un valor en la linea de comandos y pulse INTRO.

4. Pulse con el botén derecho y elyja Anular seleccion para desactivar los

pinzamientos.

Cambio de la ubicacién o posicién de una losa para cublerta
I. Seleccione la losa para cublerta.
2. Pulse MAYUS y seleccione dos o més pinzamientos de vértice.
3. Elja un pinzamiento resaltado, muévalo para cambiar la ubicacion de la losa y pulse
una vez.
Tras seleccionar un pinzamento, también puede introducir el valor de distancia

total para mover la losa.

Cambio de la ubicacién o posicién del punto de giro
I. Seleccione la losa para cubierta.

2. Seleccione el pinzamiento de punto de giro.

N L
L P
Angulo L )
’7 Desfase harizontal
S Desfasl.e wertical
AN e
N ‘jg—"tﬁerosor

Visuvalizacion de los pinzamientos de punto de giro, desfases horizontal y vertical, y

angulo de losa para cubierta

3. Desplace el pinzamiento para cambiar la ubicacion o introduzca valores de X, ¥, y
Z.
Si ha activado Mantener el alzado de la imposta en la paleta Propiedades, no se

tiene en cuenta el punto de giro.
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Cambio del alero de bordes de losa para cublerta
I. Seleccione la losa para cubierta.

’7 Alero de borde

r Alero de borde 6
Jiy QA ’ o
Ol N hm| Y
Lo P L"{?— Alero
ﬁ:, . de bhorde
— Alero de borde
[ =AE==— Alero L SN
de horde . L,
At(:\ &
S L et e Q— Alera
v O.— de borde
L Alero de borde L )
FPunta de giro

Funta de giro
Alero de borde

Visualizacion de los pinzamientos de alero de borde de losa para cublerta
2. Seleccione un pinzamiento de alero de borde correspondiente al borde que desea

cambiar.

seleccione una
losa de cubierta

A
A7 S N
&% ) 4

il o
s

Alero de borde

seleccione pinzamiento especifigue nueva posician de pinzamiento
de alero de borde

resultado

Edicién de una losa para cublerta con el pinzamiento de alero de borde
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3. Mueva el pinzamiento hasta que aparezca el valor de cota que desea y pulse una
vez o introduzca un valor.
Cambio de la inclinacion de losas para cubierta
I. Seleccione la losa para cubierta.
IMPORTANTE: El pinzamiento de angulo sdlo estd disponble cuando se
seleccionan losas para cubierta en una vista 1Isométrica 3D.

2. Seleccione el pinzamiento de angulo que desea modificar.

seleccione una
losa de cubierta visualice los pinzamientos

S

58 ) E
V “‘::?_{ﬂ’r o

e Pé £y
selececione pinzamiento
de angulo

especifigue nueva posicidn
de pinzamienta

resultado

Edicion de la inclinacion de una losa para cubierta con el pinzamiento de angulo
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3. Mueva el pinzamiento hasta que aparezca el valor de cota que desea y pulse una

vez o introduzca un valor.

Cambio de los desfases horizontal o vertical de una losa para cubierta

. Seleccione la losa para cublerta.

IMPORTANTE: Los pinzamientos de desfase vertical y desfase horizontal sdlo
estan disponibles cuando se seleccionan losas para cubierta en una vista

1Isométrica 3D.

. Seleccione el pinzamento de desfase vertical o desfase horizontal que desea

cambiar.
A g
VA P
§% ) »
1::\‘! JJ-’.’
o Fa
& g
seleccione una
losa de cubierta visualice los pinzamientos
,',fé‘“‘*u d
VL P
&% b »

Desfase horizontal P&L::b AR

seleccione pinzamiento especifiqgue nueva posicidn de pinzamienta
de desfase horizontal

resultado

Edicién de una losa para cubierta con el pinzamento de desfase horizontal
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seleccione una
losa de cubierta

_“Desfase verticall

selaccione pinzamiento
de desfase vertical

especifigue nueva posicidon de pinzamiento

resultado
Edicion de una losa para cubierta con el pinzamiento de desfase vertical
3. Mueva el pinzamento hasta que aparezca el valor de cota que desea y pulse una

vez o introduzca un valor.

Cambio del grosor de una losa para cubierta
I. Seleccione la losa para cubierta.
IMPORTANTE: ElI pinzamento de grosor sélo estéd disponible cuando se
seleccionan losas para cubierta en una vista 1Isométrica 3D.

2. Seleccione el pinzamiento de grosor que desea modificar.
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selaccione una
losa de cubierta

Y& T
fb ‘

Sy
%

seleccione un especifique nueva posicion de pinzamiento
pinzamiento de grosar

resultado
Edicién de una losa para cubierta con el pinzamento de grosor
3. Mueva el pinzamento hasta que aparezca el valor de cota que desea y pulse una

vez o introduzca un valor.

APLICACION DE PROPIEDADES DE HERRAMIENTAS A LOSAS PARA CUBIERTA
EXISTENTES

Utilice este procedimiento para aplicar las propiedades de herramientas a una o mas
losas para cublerta. Entre estas propiedades se encuentran el estilo de losa para
cubierta y demas parametros especificados en la herramienta que seleccione.
|. Abra la paleta de herramentas que quiere utilizar.
Si es necesario, desplacese para mostrar la herramienta que quiere usar.
Las herramientas de losa para cubierta se encuentran en el catalogo Herramientas
de objetos arquitecténicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta
de herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.
2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de losa para cubierta y seleccione

Aplicar las propiedades de herramientas a ®Losa para cubierta.
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3. Seleccione la losa para cublerta y pulse INTRO.
4. 51 es necesario, edite las propiedades de la losa para cubierta en la paleta

Propiedades.

CAMBIO DEL GROSOR Y DESFASES DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimento para cambiar el grosor y los desfases horizontal y vertical de
losas para cubierta. Los desfases son las distancias en vertical y horizontal desde el
punto de insercién de la losa.

I. Seleccione la losa para cubierta que desea modificar.

2. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Cotas.

3. Especifigue el grosor y los desfases de la losa:

S| desea... Entonces...

modificar el grosor de la losa para cubierta introduzca un valor en Grosor.

cambiar la distancia vertical desde el punto de insercién de la | introduzca un valor en Desfase
losa para cublerta vertical.

cambiar la distancia horizontal desde el punto de insercién de | introduzca un valor en Desfase
la losa para cubierta horizontal.

CAMBIO DE LA INCLINACION DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para cambiar la inclinacion de losas para cubierta mediante la
modificaciéon de los valores de elevacion, direccidn o angulo. La alineacién de la imposta
y la ubicacion del punto de giro se pueden controlar al cambiar la inclinacion de la losa.

I. Seleccione la losa para cubierta que desea modificar.

2. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Cotas.

3. Introduzca valores en Elevacién, Direccién o Angulo para definir la inclinacién.

4. Especifique el alzado de la imposta:

Si desea... Entonces...

cambiar la inclinacion para forzar la alineacién de la | seleccione Si en Mantener el alzado
imposta con otras impostas de la imposta.

seleccione No en Mantener el alzado

| alzado de | t
Ignorar €l alzado de la imposta de la imposta.
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5. Especifigue la ubicacion del punto de giro:

Si desea...

Entonces...

cambiar el valor de la coordenada X

introduzca un valor en Punto de giro X.

cambiar el valor de la coordenada Y

introduzca un valor en Punto de giro Y.

cambiar el valor de la coordenada 2

introduzca un valor en Punto de giro Z.

CAMBIO DEL ESTILO DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimento para cambiar el estilo de losas para cubierta.

|. Seleccione una losa para cubierta.

2. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y, a continuvaciéon, General.

3. Seleccione un nuevo estilo.

Si elge varias losas con diferentes estilos,

*\VARIA*

se seleccionara. Si

selecciona un nuevo estilo de losa para cubierta, se le asignara este estilo a

todas las losas seleccionadas.

CAMBIO DE LOS BORDES DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para editar bordes individuales de losas para cubierta. Puede

cambiar el alero, asi como el estilo, orientacion y angulo del borde. En un visor se

muestra el borde de la losa seleccionada que esta editando.

|. Seleccione una losa para cublerta.

2. En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Cotas.

3. Pulse Bordes.

4. Seleccione el borde que desea editar.
El borde aparece resaltado en el visor. Puede seleccionar varios bordes con la
tecla MAYUS o CTRL.

5. Introduzca un valor en Alero.

6. Seleccione un estilo de borde de losa para cubierta en Estilo de borde.

7. Especifique A escuadra o A plomo en Corte de borde.

8. Indique un valor en Angulo respecto a la orientacién.
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NOTA: Para restablecer los parametros predeterminados de angulo del estilo de
losa, pulse con el botdn derecho sobre un nimero de borde y elja Restablecer
predeterminados del estilo. Esta opcidn sdlo esta disponible si se ha asignado un
estilo de borde y el valor de Angulo no es el predeterminado.

9. Pulse Aceptar.

RECORTE DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utiice este procedimiento para recortar losas para cubierta con una polilinea, muro, losa
para cublierta o losa que defina un plano de recorte en la losa. El objeto de recorte no
tiene gue intersecar la losa, siempre que proporcione una interseccion en el sistema de
coordenadas personal (SCF) actual. No obstante, la linea de recorte debe intersecar la
Iinea del perimetro de la losa. No es posible recortar Onicamente el alero.

Cualquier perfil de imposta o sofito que interseque el plano de recorte se recortara en

el msmo angulo que la losa.

Si el objeto de recorte es un muro o
una losa, el plano de recorte se sitia
en la superficie mas cercana. El plano

de recorte define el anqgulo del nuevo

borde de losa en dicho plano.

designe losa de designe objetos de
cublierta buhardilla

Recorte de una losa para cubierta a o ‘
elimine muro de corte de pbuhardilla resultante o través
un muro buhardillo trasero de losa de cubierto

|. Seleccione la losa para cubierta que desea recortar, pulse el botén derecho vy

elyja Recortar.
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2. Seleccione un muro, otra losa para cubierta, una losa o una polilinea como objeto
de recorte.

3. Especifigue el lado de la losa que va a recortar.

ALARGAMIENTO DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para alargar losas para cubierta hasta otra losa o un muro. El
objeto en el que se proyecta la losa para cubierta no tiene que intersecar el plano de la
losa, siempre que proyecte una interseccion en el sistema de coordenadas personal
(SCP) actual.

Puesto gue durante una operacion de alargamiento puede ser necesario mover varios
bordes, debera designar los bordes adyacentes que va a alargar, y no los bordes
especificos que va a mover. Los bordes designados conservan su vector actual (angulo)

y se extienden hasta que intersecan el plano del objeto de destino.

Si existen varios bordes entre los bordes
seleccionados, estos se unen para formar uno
solo. El nuevo borde toma el angulo de la
superficie de destino.

Los perfiles de imposta o de sofito de los

bordes adyacentes se extienden hasta la

5UP6FF|C|6 de d65t|no y Se r\ecor‘tan con su designe el muro y la losa que designe el primer borde gue

desee alagada desee olargar

angulo.

Alargamiento de una losa para cubierta a un
muro

designe el segundo borde que losa resultante alagada hasta
desee alargar el mura

I. Seleccione la losa para cubierta que desea extender, pulse con el botén derecho
y elja Extender.

2. Seleccione un muro u otra losa para cubierta como objeto para la extension.
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3. Designe el primer borde qgue va a alargar.

4. Designe el segundo borde que va a alargar.

BISELADO DE LOSAS PARA CUBIERTA POR INTERSECCION

Utilice este procedimiento para biselar dos losas para cubierta que intersecan. Ambas
losas se recortan siguiendo la interseccion de sus lineas de perimetro. Los vértices se
agregan o se€ suprimen segin sea necesario. Los nuevos bordes de las losas para
cublerta toman los angulos necesarios para realizar un corte a bisel real. Si los dos
bordes de las losas tienen grosores distintos, los anqulos son diferentes.

Biselado de losas para cubierta por interseccion

designe la primero losa para designe la segunda losa para cubierta en losas para cublferta resultantes
cubierta en el lado gue se el lodo que se conservard hiselodos en o interseccion
canservard

| . Seleccione una de las dos losas para cubierta que desea biselar, pulse con el
botén derecho y elija Biselar.
2. Introduzca 1 (Intersecciéon) para biselar en la interseccion de las dos losas para
cubierta.
3. Seleccione la primera losa para cubierta por el lado que quiere conservar.
4. Se recorta el lado opuesto.
5. Seleccione la sequnda losa para cubierta por el lado que quiere conservar.
Se recorta el lado opuesto.
Si los nuevos bordes biselados no intersecan, puede emplear el método de biselado por
bordes. Para obtener mas informacion, véase Biselado de losas para cubierta usando los

bordes.
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BISELADO DE LOSAS PARA CUBIERTA USANDO LOS BORDES

Utilice este procedimento para biselar dos losas para cubierta que no intersecan. Es
posible seleccionar bordes concretos para biselar. Puede biselar los bordes de losas
para cublerta superpuestas sin necesidad de recortar la losa completa. Para hacerlo,
puede ser necesario insertar vértices adicionales. Unicamente se bisela un borde de
cada losa.

S necesita biselar varios bordes de una losa para cubierta, estirelos hasta que se
superpongan con la otra losa y después utilice el método de biselado por interseccion.
Para obtener mas informacion, véase Biselado de losas para cubierta por interseccion.

Biselado de losas para cubierta por borde

designe el borde de Io designe el borde de Io
primera losa para cublerta segunda losa para cubierta

biseladas en el losos poro cubierta
borde resultantes

| . Seleccione una de las dos losas para cubierta que desea biselar, pulse con el
botén derecho y elija Biselar.

2. Introduzca b (Bordes) para biselar los bordes seleccionados de las losas para
cubierta.

3. Seleccione un borde de la primera losa para cubierta.

4. Seleccione un borde de la segunda losa.

CORTE DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimento para dividir una losa para cubierta en dos o mas losas. Se
puede usar cualquier objeto o polllinea tridimensional (3D) para definir la geometria de
corte. S utiiza un cuerpo 3D (como un muro, losa, elemento de masa o pollinea

cerrada), la losa se corta por las lineas de interseccion de las superficies.
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La losa para cubierta se corta s1 el cuerpo 3D o la polilinea cerrada intersecan la linea
del perimetro de la losa. Si utiliza una polilinea abierta, la losa se corta a lo largo de la
proyeccion sobre su superficie.
En ambos casos, si la linea de interseccion cruza varias veces la losa para cubierta, se
crean varias losas. Si la linea de interseccion tiene varios bordes, se agregan varios
bordes a las nuevas losas.
La suavidad (mosaico) de los bordes curvos se controla con la variable FACETDEV. Para
obtener mas informacion sobre FACETDEV, véase Resolucion de facetas AEC.

I. Dibuje un objeto o polilinea para definir la geometria de corte.

2. Seleccione la losa para cubierta que desea cortar, pulse con el botén derecho y

elya Cortar.
3. Seleccione el objeto o la polilinea que representa la geometria de corte y pulse

INTRO.

ADICION DE UN VERTICE A UNA LOSA PARA CUBIERTA

Utiice este procedmiento para agregar
vértices a bordes de losas para
cubierta. Al agregar un vértice se crean

dos bordes en la losa a partir de un

designe losa parg designe el punto del nuevo
mismo borde. cubierta vériice
Adicién de un vértice al borde de una nueve vértice pinzamientos resultantes
resultante de losg parg cubierto

losa para cubierta

| . Seleccione la losa para cubierta a la que desea agregar el vértice, pulse con el
boton derecho y elija Agregar vértice.

2. Especifique un punto para el nuevo vértice.
Para insertar un nuevo vértice en un punto de interseccion concreto, utilice las

referencias a objetos Interseccion o Interseccion ficticia.
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El nuevo vértice se agrega al borde mas cercano de la losa para cubierta,
perpendicular al punto especificado. Si1 no existe un punto perpendicular a la
cubierta, no se agrega un vértice.

3. Para ver el nuevo vértice, seleccione la losa para cubierta.
Aparece un nuevo punto de pinzamiento donde ha especificado el nuevo vértice,

asi como otros pinzamientos para el borde de cubierta adicional creado.

ELIMINACION DE UN VERTICE DE UNA LOSA PARA CUBIERTA

Utiice este procedmiento para eliminar
vértices de losas para cubierta. Después
de suprimir un vértice, los dos vértices

adyacentes se conectan en una linea

designe losa parg desighe el vértice que
recta cubierta desee eliminar
5U|9|"65Iél’| de un vértice del borde de una  1esa parg cubierta pinzamientos de losa parc

resultante cubierta resultantes

losa para cublerta

I. Seleccione la losa para cubierta de la que desea suprimir el vértice, pulse con el
botén derecho y elija Eliminar vértice.

2. Especifique un punto del vértice que desea suprimir,

ADICION DE UN AGUJERO A UNA LOSA PARA CUBIERTA

Utiice este procedimento para agregar agujeros a losas para cubierta. El agujero
agrega a la losa vértices y bordes nuevos que es posible editar durante la creacion de
otros vértices o bordes.

Pueden utilizarse polillineas y objetos tridimensionales (3D), como muros y elementos de

masa, para crear agujeros en una losa para cubilerta
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e Los aqujeros generados con una pollinea cerrada se proyectan desde la polilinea
a la losa para cubierta, usando el sistema de coordenadas personal actual (SCF).
e Los objetos 3D deben intersecar la losa sin ninguna proyeccion.
Si el objeto contiene un vacio interno, tendra que utilizar la superficie interna o externa
para crear el agujero. Por ejemplo, si crea una chimenea con cuatro objetos de muro,
puede cortar el agujero por la parte interna o externa de la chimenea. Los lados del
nuevo agujero se alinean con las superficies de los cuerpos de corte, que no deben ser
necesariamente paralelas entre si.
La suvavidad (mosaico) de los bordes curvos se controla con la variable FACETDEV. Para

obtener mas informaciéon sobre FACETDEV, véase Resolucidon de facetas AEC.

designe losa para cubierto vy agujero resultonte practicado en
polilinea para procticar agujergo Iosa para cubiertn

Adicién de un aqujero a una losa para cubierta

I. Dibuje una pollinea cerrada con la forma y ubicacién del agujero, o agregue un
objeto a la ubicacion del agujero.

2. Seleccione la losa para cubierta a la que desea agregar el agujero, pulse con el
botén derecho y elja Agujero » Agregar.

3. Seleccione la polilinea cerrada o el objeto para definir el agujero y pulse INTRO.

4. Cuando se le pregunte si desea borrar la geometria del disefio, pulse INTRO para
mantener las lineas, o escriba s (51) para borrarla.

5. Si selecciona objetos 3D, debera crear el agujero en la superficie interna o
externa de los objetos de corte. Fulse INTRO para utilizar la parte externa del
objeto para definir el agujero, o introduzca 1 (Interior) para utilizar la parte interna

o vacia del objeto.
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La solicitud se visuvaliza aungue los cuerpos no contengan un vacio interior, en
cuyo caso la opcion Interior no crea el agujero.
NOTA: Si crea un agujero en el exterior o superpuesto a la linea base o de perimetro de
la losa para cubierta en el alero de ésta, el cuerpo de la losa se corta, pero el sofito y
la iImposta se mantienen. En este caso se recomienda crear el agujero cortando la losa.

Para obtener mas informacion, véase Corte de losas para cubierta.

ELIMINACION DE AGUJEROS DE UNA LOSA PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para eliminar un agujero de una losa para cubierta.
I. Seleccione la losa para cublerta de la que desea eliminar el agujero, pulse con el
botén derecho y elija Aqujero » Eliminar.

2. Seleccione un borde del agujero que va a eliminar en la losa para cubierta.

CREACION DE UNA CUBIERTA DE HASTIAL DELIMITADA

Utiice este procedimiento para modificar dos losas para cubierta a fin de agregar una
tercera losa, creando asi una cubierta de hastial delimitada.

|. Cree una cubierta de hastial con dos losas para cubierta.

2. En una vista 1sométrica, dibuje una pollinea 3D con la forma y la ubicacion de la
losa para cubierta delimitada.
Introduzca roofslab.
Escriba ed (EDitar).
Escriba tex (corTEX).

Seleccione las dos losas para cubierta y pulse INTRO.

N o~

Seleccione la polilinea 3D y pulse INTRO dos veces.
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S
i

losas de seleccione ambas
cubierta existentes losas de cubierta

oL
R

seleccions la resultado
polilinea 30

vista de lineas ocultas
con sombreado de supericie

Creacién de una cubierta de hastial delimitada

NOTA: Puede editar el borde externo de la nueva losa para cubierta y cambiarlo de
escuadra a plomo. Para obtener mas informacién, véase Cambio de los bordes de losas

para cublerta.

ADICION DE OBJETOS A UNA LOSA PARA CUBIERTA (BOOLEANO)

Utilice este procedimiento para agregar a una losa para cubierta geometria tridimensional
(3D) (como viguetas de refuerzo, bordillos y retornos de cornisa) que no puede definirse
en los perfiles de perimetro, estilo o borde.

Este procedimiento fusiona la geometria 3D de los objetos seleccionados con la losa
para cublierta, de forma que una seccién cortada a través de la losa se muestra como un

solo contorno. Tras agregar objetos a una losa para cubierta, normalmente se inutiliza la
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capa que contiene los objetos. Al mover o editar los objetos, la losa se actualiza en
consecuencia.
NOTA: El objeto agregado a la losa para cubierta no se incluye en el Area del comando

LIST ni en ningin resultado de consulta de datos de planificacion.

designe loso y objeta especifigue opcidn elimine objeta
aditivo original

Adicion de un objeto a una losa para cublerta
I. Cree un objeto gue quiera agregar a la losa para cubierta en su ubicacién actual.
2. Seleccione la losa para cublerta a la que desea agregar el objeto, pulse con el
botén derecho y elija Booleano » Agregar.

3. Seleccione el objeto que quiere agregar a la losa y pulse INTRO.

SUSTRACCION DE OBJETOS DE UNA LOSA PARA CUBIERTA (BOOLEANO)

Utilce este procedmiento para sustraer de una losa para cubierta geometria
tridmensional (3D) que no puede definirse en los perfiles de perimetro, estilo o borde.
Por ejemplo, se puede sustraer de la losa una cavidad con forma de caja que no la
penetra totalmente.

Este procedmiento talla el cuerpo de la losa utilizando la geometria de los objetos
seleccionados, de tal manera que un corte de seccidn a través de la losa produce un
Unico contorno. Tras sustraer objetos de una losa para cubierta, normalmente se inutiliza
la capa gue contiene los objetos. Al mover o editar los objetos, la losa se actualiza en
consecuencia.

NOTA: El objeto sustraido de la losa para cublerta no se incluye en el Area del comando

LIST ni en ningin resultado de consulta de datos de planificacion.
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designe losao y objeta indigue opcién elimine abjeto
sustroctiva original

Sustraccién de un objeto de una losa para cublerta
I. Cree un objeto que defina la forma que quiere sustraer de la losa para cubierta en
su ubicacion actual.
2. Seleccione la losa para cubierta de la que desea sustraer el objeto, pulse con el
botén derecho y elija Booleano # Sustraer.

3. Seleccione el objeto que quiere sustraer de la losa para cubierta y pulse INTRO.

SUPRESION DE OBJETOS DE UNA LOSA PARA CUBIERTA (BOOLEANO)

Utilice este procedimiento para suprimir geometria booleana de losas para cubierta. Los
objetos se desenlazan de la losa, pero no se eliminan del dibujo.
|. Seleccione la losa para cubierta de la que desea eliminar el objeto, pulse con el
botén derecho y elija Booleano #* Desenlazar.

2. Seleccione el objeto gue quiere suprimir de la losa y pulse INTRO.

CREACION DE UNA BUHARDILLA EN UNA LOSA PARA CUBIERTA

Utiice este procedmiento para agregar buhardillas a losas para cubierta. Primero debe
crear las losas para cubierta, los muros y todas las demas partes de la buhardilla, para
asi poder cortar el agujero correcto en la losa. Los muros que cree para la buhardilla
deben inclur un segmento posterior, de manera que se pueda cortar un aqgujero

completo para la buhardilla en la losa.
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seleccione losa selecione abjetos de
para cubierta buhardilla

elimine el murc de corte de buhardille resultante
buhardilla posterior mediante loso parg cubierta

Adicién de una buhardilla a una losa para cubierta

I. Cree los muros para la buhardilla, incluido un muro posterior de cierre.

2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de losa para cubierta y seleccione
Aplicar las propiedades de herramientas a » Lineas, muros y cubierta.
Las herramientas de losa para cubierta se encuentran en el catdlogo Herramientas
de objetos arquitecténicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta
de herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.

3. Seleccione los muros y pulse INTRO.

4. Bisele los bordes de las losas para cubierta segin sea necesario.

5. Mueva la estructura para que los muros y las losas para cubierta de la buhardilla
penetren completamente la losa para cubierta existente en la posicion correcta.

6. Seleccione la losa para cubierta a la que desea agregar la buhardilla, pulse con el
botén derecho y elija Buhardilla.

7. Seleccione los objetos para formar la buhardilla y pulse INTRO.

&. Cuando se le pregunte si desea seccionar los muros con la losa para cubierta,
pulse INTRO para seccionarlos o introduzca n (No) para dejarlos como estan.

9. Borre el muro en la parte posterior de la buhardilla.
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ESPECIFICACION DE LOS MATERIALES DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimento para seleccionar un material distinto para los componentes de
una losa para cubierta concreta.
Para cambiar los materales asignados a todas las losas para cubierta del mismo estilo,
véase Especificacion de los materiales de estilos de losa para cubierta.
NOTA: Si una asignacion de material no determina las propiedades de visualizacion del
componente de la losa para cubierta, puede cambiar las propiedades del componente de
visualizacidon como se describe en Especificacion de las propiedades de visuvalizacion de
losas para cubierta.
I. Seleccione la losa para cublerta que desea modificar, pulse con el botéon derecho
y elyja Editar visvalizacion de objetos.
2. Para comprobar que la asignacion de un material determina las propiedades de
visualizacién del componente, seleccione la ficha Propiedades de visvalizacion,

elya la representacion de visvalizacion en la que quiere que aparezcan los cambios

y pulse it

3. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea, compruebe que esta seleccionada la
opcion Por material para el componente y pulse Aceptar.

4. Seleccione la ficha Materales.

5. Elja el componente que quiere cambiar y seleccione otra definicion de material.

Es posible seleccionar cualguier definicion de material en el dibujo actual o pulsar

iy

7 para crear una nueva definicion de matenal y asignarla a un componente.
ADVERTENCIA: Aungque se puede editar una definicion de material desde este
cuadro de didlogo, los cambios efectuados en la definicion se aplican a todos los
objetos que tienen asignado el material.

6. Pulse Aceptar.

ESPECIFICACION DE LAS PROPIEDADES DE VISUALIZACION DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimento para cambiar las siguientes propiedades de los componentes

de visualizacion de una losa para cubierta concreta:
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e Visibilidad (componente de visvalizacion activado o desactivado)
e Por matenal (el matenal asignado al componente de visvalizacion determina sus
propiedades de visualizacion)
e Capa
e Color
e Tipo de linea
e Grosor de linea
e [scala de tipo de linea
Para cambiar estas propiedades de visvalizacion de todas las losas para cubierta con el
mismo estilo aplicado, véase Especificacién de las propiedades de visualizacidn de
estilos de losa para cubierta.
NOTA: Si la asignacién de un material determina las propiedades de un componente de
visualizacion de una cubierta, puede cambiar las propiedades de dicho componente
desactivando Por material o modificando la asignacion con otro material. Para obtener
mas informacion, véase Especificacion de los materiales de cubiertas.
I. Seleccione la losa para cublerta que desea modificar, pulse con el botéon derecho
y elyja Editar visvalizacion de objetos.
2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.
3. Seleccione la representacidn de visvalizacion en la que desea que aparezcan los
cambios y después elija Modificacién de objetos.

La representacion de visvalizaciéon en negrita es la actual.

4. S1 es necesario, elija i

5. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

6. Seleccione el componente que ha de cambiar y elja otro parametro para la
propiedad.

7. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DEL SOMBREADO DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para especificar el sombreado de los componentes de una

losa para cublerta concreta. El sombreado se muestra UOnicamente en las
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representaciones de visualizacion utiizadas en la vista Superior (vista en planta) de un
dibujo.
Para cambiar el sombreado de todas las losas para cubierta del msmo estilo, véase
Especificacion del sombreado de estilos de losa para cubierta.
NOTA: Si la asignacion de un material determina las propiedades de sombreado de un
componente de visualizacidn de una losa para cublerta, puede cambiar el sombreado de
dicho componente desactivando FPor material o modificando la asignacién con otro
material. Para obtener mas informacién, véase Especificacion de los materiales de losas
para cubierta.

| . Seleccione la losa para cubierta que desea modificar, pulse con el botén derecho

y elyja Editar visvalizacion de objetos.

2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.

3. Seleccione la representacion de visualizacidn en la que desea que aparezcan los
cambios y después elija Modificaciéon de estilo.
=
4. S1 es necesario, €lija =,
5. Seleccione la ficha Sombreado.
6. Seleccione el componente de visualizacion y elija la opcién Patrén.
7. Seleccione el sombreado para el componente de visualizacion:
Si desea... Entonces...
especificar un patrén  de
sombreado que esta | en Tipo, seleccione Predefinido y elija un patron.
disponible en el software
en Tipo, seleccione Personalizado y, a continuacion, escriba el
especificar un patrén | nombre del patrén personalizado. Si1 es necesario, pulse Examinar
personalizado y desplacese hasta la carpeta donde se encuentra el archivo del
patrén personalizado.
especificar un  sombreado | en Tipo, seleccione Definido por el usuvario y borre Sombreado
sencillo doble.
especificar un sombreado | en Tipo, seleccione Defindo por el usuario y seleccione
doble Sombreado doble.
especificar un relleno sélido | seleccione Relleno macizo en Tipo.

5. Pulse Aceptar.

9. Pulse Escala/Distancia y escriba un valor que determine la repeticion del patron

seleccionado.
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1 O. Pulse Angulo e indigue el anqulo para el patrén seleccionado.

1. Pulse Orientacion y especifique como va a estar orientado el sombreado:

Si desea... Entonces...

orientar el sombreado hacia la losa para cubierta,

| Objeto.
Independientemente de la rotacion de ésta Peieccione LRjeto

orientar el sombreado hacia el sistema de coordenadas universal seleccione Global.
| 2. Seleccione Desfase X y Desfase Y, e indique valores de desfase.
3. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LA ALTURA DEL PLANO DE CORTE DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para especificar la altura del plano de corte de losas para
cubierta.
Si especifica una altura de plano de corte superior a cero, debera especificar la capa,
color y tipo de linea de los elementos que estan por encima y por debajo de dicha
altura. Esto resulta especialmente importante si agrega o sustrae objetos booleanos de
la cubierta que modifican el grosor de la losa.
Para cambiar la altura del plano de corte de todas las losas para cubierta del mismo
estilo, véase Especificacion de la altura del plano de corte de estilos de losa para
cubierta.

I. Seleccione la losa para cublerta que desea modificar, pulse con el botéon derecho

y ehja Editar visualizacion de objetos.
2. Elya la ficha Propiedades de visualizacion.
3. Seleccione la representacion de visualizacidn en la que desea que aparezcan los

cambios y después elija Modificaciéon de estilo.

4. Si1 es necesario, €lija aih

5. Seleccione la ficha Otro.

6. Seleccione Modificar plano de corte de configuracion de visualizacion e introduzca
un valor en Altura del plano de corte.

7. Pulse Aceptar dos veces.

Autodesk Training Center (ATC) c7 Universidad de Los Andes




Architectural Desktop 2005 Cubiertas

CAMBIO DE LA UBICACION DE LOSAS PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para cambiar la posicion de losas para cubierta cambiando los
valores de las coordenadas de su punto de insercidn. La losa para cubierta también tiene
una orientacién con respecto al Sistema de coordenadas universal (SCU) o el sistema de
coordenadas personal actual (SCF). Por ejemplo, si las partes superior € inferior de la
losa son paralelas al plano XY, su normal es paralela al ee 2 Puede modificar la
orientacion de la losa mediante la alineacién de su normal con otro eje. También puede
girar la losa en su plano cambiando el anqulo de rotacion.
Para obtener informacién sobre los sistemas SCU o SCP, véase “Utilizacidn de
coordenadas y sistemas de coordenadas” en el Manval del vsvario de AvtoCAD 2005
en pantalla.

| . Seleccione la losa para cubierta que desea modificar.
En la paleta Propiedades, expanda Basicas y después Ubicacion.

Seleccione Informaciédn adicional.

> LD

Especifique la ubicacion de la losa para cublerta:

Si desea... Entonces...

cambiar la posicion de la

introduzca nuevos valores de coordenadas en Punto de insercion.
losa para cubierta

colocar la losa para cubierta | haga la normal de la losa para cubierta paralela al eje 22 en Normal,
en el plano XY introduzca | para Zy O para X e Y.

colocar la losa para cubierta | haga la normal de la losa paralela al ¢je X: en Normal, introduzca |
en el plano YZ para Xy O para Yy Z.

colocar la losa para cubierta | haga la normal de la losa paralela al ¢je ¥ en Normal, introduzca |
en el plano X7 para Yy O para Xy Z.

cambiar la rotacién de la

introduzca un valor nuevo en Anqulo de rotacion.
losa para cublerta

5. Pulse Aceptar.

ENLACE DE HIPERVINCULOS, NOTAS Y ARCHIVOS A LAS LOSAS PARA CUBIERTA

Utiice este procedimiento para enlazar hipervinculos, notas o archivos a losas para
cublerta. También se pueden editar hipervinculos y notas de losas para cubierta, asi

como editar o desenlazar archivos de referencia.
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I. Seleccione la losa para cubierta.

2. Enla paleta Propiedades, seleccione la ficha Datos extendidos.

3. Para agregar un hipervinculo, seleccione el parametro para hipervinculo vy
especifique el vinculo.

4. Pulse Aceptar.

5. Para agregar una nota, elija el parametro Notas y escriba la nota.

6. Pulse Aceptar.

7. Para agregar un archivo de referencia, seleccione la opcion Documentos de
referencia y enlace, desenlace o edite un archivo de referencia:

Si desea... Entonces...
enlazar un archivo de referencia elja Agregar, seleccione un archivo y pulse Aceptar.

editar la descripcion de un archivo | seleccione el archvo 'y elyja Editar.  Introduzca la
de referencia descripcion y pulse Aceptar.

pulse dos veces sobre el nombre del archivo de referencia

editar un archivo de referencia )
para iniciar su aplicacion.

desenlazar un archivo de referencia | seleccione el nombre del archivo y elija Suprimir.

&. Pulse Aceptar dos veces.

ESTILOS DE LOSA PARA CUBIERTA

Los estilos de losa para cubierta controlan el aspecto de los objetos de losa para
cubierta. Con los estilos de losa para cubierta se pueden especificar las cotas,
componentes, condiciones de borde, materiales y demas caracteristicas para crear
nuevos tipos de losas para cubierta, como losas personalizadas con impostas y cielos

rasos Unicos.

Uso de materiales en estilos de losa para cubierta

Puede utilizar matenales para controlar la apariencia de las losas para cubierta de cada
estilo en el dibujo. Los materiales se asignan a los componentes de la losa para cubierta
en el estilo. Los componentes se muestran con las propiedades de visualizaciéon de los
materiales asignados. Para obtener mas informacién, véase Componentes de material y

propiedades de visualizacion.
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Autodesk® Architectural Desktop ofrece materiales predefinidos que se utilizan para los
disefios mas comunes. Puede utilizar dichos materiales “tal cual estan”, modificarlos
segin los requisitos del proyecto o definr materiales nuevos. FPara obtener mas
informacién sobre los mateniales y como definirlos, véanse Especificacion de los

materiales de losas para cubierta y Creacion y edicion de materiales.

Creacion de herramientas a partir de estilos de losa para cubierta

Puede crear una herramenta de losa para cubierta a partir de cualquier estilo de losa
para cubierta. Puede arrastrar el estilo del Administrador de estilos a una paleta de
herramientas. Después, puede especificar los parametros predeterminados para las
losas creadas con dicha herramienta. Para obtener mas informacion, véase Uso de

herramientas de losa para cubierta para crear losas.

Administracion de estilos de losa para cubierta

Al crear, copiar o editar estilos, se accede al Administrador de estilos. El Administrador
de estilos proporciona un espacio de trabajo centralizado en Autodesk Architectural
Desktop desde donde puede administrar los estilos de diferentes dibujos y plantillas.
Para obtener mas informaciéon sobre el vso del Administrador de estilos, véase FPara

empezar con el Administrador de estilos.

CREACION DE ESTILOS DE LOSA PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para crear estilos de losa para cubierta. Puede crear un estilo
utiizando propiedades de estilo predetermnadas o copiando un estilo existente.
Después de crear el estilo, puede editar sus propiedades para personalizar las

caracteristicas.

ESPECIFICACION DEL GROSOR FIJO DE ESTILOS DE LOSA PARA CUBIERTA

Utilice este procedimento para especificar el grosor fijo y el desfase de grosor de
estilos de losa para cubierta. Si se indica un grosor fijo en el estilo de losa para

cublierta, no se puede indicar un grosor al agregar o modificar losas de este estilo.
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|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de losa para cubierta.
Las herramientas de losa para cubierta se encuentran en el catalogo Herramientas
de objetos arquitectdnicos. Esta herramienta puede agregarse a cualquier paleta
de herramientas. Para obtener mas informacion, véase Navegador de contenido.

2. Pulse con el botéon derecho en una herramienta de losa para cubierta y elija Estilos
de losa para cubierta.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Elja la ficha Reglas de disefio.

Estilos de losa para cubierta - Standard

General | Feglas de dizefio | Materiales | Clasificaciones | Propiedades de visualizacion

Groszor: 1o

Desfaze de grosor: o

@ [ Aceptar l [ l:anc:elar] [ Ayuda

5. Seleccione Tiene un grosor fijo € introduzca un valor en Grosor.
6. Indique un valor en Desfase de grosor.
Un valor negativo coloca la base de la losa por debajo de la linea base.

7. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LOS MATERIALES DE ESTILOS DE LOSA PARA CUBIERTA

Una losa para cublerta consta de varios componentes cuyas propiedades de visvalizacion
pueden determinarse mediante el material asignado a cada componente.

Se asigna un material a cada componente fisico de una losa para cubierta. Por ejemplo,
puede asignar un material de tejas a la losa. Se asignan materiales a los componentes de
cada representacion de visualizacion en la que se van a utilizar.

Si desea usar las propiedades de visualizacion del estilo de losa para cubierta en lugar
de las propiedades de visualizacion de materiales, puede desactivar las asignaciones de

material en las propiedades de visualizacion del estilo de losa para cubierta.
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Las definiciones de material constan de componentes de visualizacion que corresponden
a tipos de componentes de objetos. Por ejemplo, el componente Lineas de un material
se utiliza para todas las lineas en la vista en planta. El componente Sombreado de
superficie de un material se utiliza para sombrear todas las superficies de un objeto en
las vistas de modelos tridimensionales (3D) y en los alzados. Para obtener mas

informacion, véase Componentes de material y propiedades de visualizacion.

Losas para cubierta con materiales asignados

MATERIALES DE LOSAS PARA CUBIERTA Y COMPONENTES DE VISUALIZACION

Un objeto de losa para cubierta consta de varios componentes de visvalizacién que
pueden estar determinados por materiales.
En la siguiente tabla se indican los componentes de material que corresponden a cada

componente de la losa para cubierta.

Componente de losa para cubierta Componente de material
Plano, FPlano muy detallado, Flano poco detallado, Flano
reflejado, Con trama
Por debajo de cuerpo de plano de corte Ningin material
Por encima de cuerpo de plano de corte Ningin matenial
Por debajo de contorno de plano de corte Ningin material
Por encima de contorno de plano de corte Ningin material
Linea de corte Lineas
Sombreado Ningon material
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Linea base Ningin material
Imposta Lineas
Sofito Lineas
Punto de giro Ningin matenal
Advertencia Ningin material

Modelo, Modelo FPorBlogue, Modelo Monocromo

Advertencia Ningin material
Linea base Ningin material
Losa Cuerpo 3D
Imposta Cuerpo 3D
Sofito Cuerpo 3D
Punto de giro Ningon material

ASIGNACION DE MATERIALES A ESTILOS DE LOSA PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para asignar materiales a componentes individuales de estilos
de losa para cubierta. Los componentes utilizan las propiedades de visualizacion del
material en lugar de las del estilo.
Puede asignar un material a cualquier componente fisico de la losa para cubierta. Los
componentes personalizados y los componentes que son sélo graficos simbdlicos no
utiizan materiales para sus propiedades de visualizacion. Por ejemplo, las cubiertas
pueden tener tejas, asi como impostas y cielos rasos de metal.
NOTA: Si una asignacion de material no determina las propiedades de visvalizacion de un
componente de losa para cubierta, puede cambiar las propiedades de visuvalizacion del
estilo de losa para cublerta como se describe en Especificaciéon de las propiedades de
visualizacion de estilos de losa para cubierta.

|. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de losa para cubierta.

2. Pulse con el botén derecho en una herramienta de losa para cubierta y elija Estilos

de losa para cubierta.
3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Elya la ficha Propiedades de visvalizacion.
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5. Seleccione la representacidn de visualizacién en la que desea que aparezcan los

cambios y después elija Modificacion de estilo.

6. Si es necesario, elija i

7. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

&. Seleccione Por material para cualquier componente al que desee asignar un
material y pulse Aceptar.
Si el parametro Por material no esta disponible, la wvisuvalizacién de este
componente no puede estar determinada por un material.

9. Seleccione la ficha Materiales.

0. Elja el componente que quiere cambiar y seleccione otra definicion de
material.

Es posible seleccionar cualguier definicion de material en el dibujo actual o pulsar

iy

7 para crear una nueva definicién de matenal y asignarla a un componente.
ADVERTENCIA: Aunque se puede editar una definicién de material desde este
cuadro de didlogo, los cambios efectuados se aplican a todos los objetos que
tienen asignado el material.

1. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LAS PROPIEDADES DE VISUALIZACION DE ESTILOS DE LOSA
PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para cambiar las propiedades de los siguientes componentes

de visualizacion de un estilo de losa para cubierta:
e Visibilidad (componente de visualizacion activado o desactivado)
e Por matenal (el materal asignado al componente de visvalizacion determina sus
propiedades de visualizacion)
e Capa
e Color
e Tipo de linea
e Grosor de linea

e [scala de tipo de linea
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NOTA: Si la asignacion de un material determina las propiedades de visualizacién de los

componentes del estilo de losa, puede cambiar las propiedades de los componentes de

visualizacion desactivando Por material o modificando la asignacién con otro material.

Para obtener mas informacion, véase Especificacion de los materiales de estilos de losa

para cublerta.

I
2.

Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de losa para cubierta.
Pulse con el botén derecho en una herramienta de losa para cubierta y elija Estilos

de losa para cubierta.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Elyja la ficha Propiedades de visvalizacion.

5. Seleccione la representacion de visualizacién en la que desea que aparezcan los

cambios y después elija Modificacion de estilo.

=
6. S1 es necesario, elyja =M,

. Seleccione la ficha Capa/Color/Tipo de linea.

&. Seleccione el componente que ha de cambiar y elja otro parametro para la

propiedad.

. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DEL SOMBREADO DE ESTILOS DE LOSA PARA CUBIERTA

Utilice este procedimento para especificar el sombreado de estilos de losa para

cublerta. El sombreado se muestra Unicamente en las representaciones de visualizacion

utilizadas en la vista Superior (vista en planta) de un dibujo.

I
2.

Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de losa para cubierta.
Pulse con el botén derecho en una herramienta de losa para cubierta y elija Estilos

de losa para cubierta.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

4. Elja la ficha Propiedades de visvalizacion.

5. Seleccione la representacion de visualizacion en la que desea que aparezcan los

G.

cambios y después elja Modificacion de estilo.

=
Si es necesario, elija =,
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7. Seleccione la ficha Sombreado.

&. Seleccione la opcion Patron.

9. Seleccione el patrén de sombreado:

Entonces...

Si desea...
especificar un patréon  de
sombreado que esta

disponible en el software

en Tipo, seleccione Predefinido y elija un patron.

especificar un
personalizado

patrén

en Tipo, seleccione Personalizado y, a continvacion, escriba el
nombre del patrén personalizado. S1 es necesario, pulse Examinar
y desplacese hasta la carpeta donde se encuentra el archivo del
patrén personalizado.

especificar un  sombreado | en Tipo, seleccione Definido por el usuvario y borre Sombreado
sencillo doble.
especificar un  sombreado | en Tipo, seleccione Defindo por el usuvario y seleccione

doble

Sombreado doble.

especificar un relleno sélido

seleccione Relleno macizo en Tipo.

1 O. Pulse Aceptar.

1. Pulse Escala/Distancia y escriba un valor que determine la repeticion del
patrén seleccionado.

2. Pulse Angulo e indique el dnqulo para el patron seleccionado.

3. Pulse Orientacién y especifique como va a estar orientado el sombreado:

Si desea... Entonces...
orientar el sombreado hacia la losa para cubierta, independientemente de la | seleccione
rotacion de ésta Objeto.

seleccione
orientar el sombreado hacia el sistema de coordenadas universal Global

4.
5.

Seleccione Desfase X y Desfase Y, e indique valores de desfase.

Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LA ALTURA DEL PLANO DE CORTE DE ESTILOS DE LOSA PARA

CUBIERTA

Utiice este procedmiento para especificar la altura del plano de corte de estilos de

losa para cubierta.
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Si especifica una altura de plano de corte superior a cero, debera especificar la capa,

color y tipo de linea de los elementos que estan por encima y por debajo de dicha

altura. Esto resulta especialmente importante si agrega o sustrae objetos booleanos de

la cubierta que modifican el grosor de la losa.

I
2.

Abra una paleta de herramentas que tenga una herramienta de losa para cubierta.
Pulse con el botén derecho en una herramienta de losa para cubierta y elija Estilos

de losa para cubierta.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.

. Elya la ficha Propiedades de visvalizacion.

5. Seleccione la representacion de visualizacién en la que desea que aparezcan los

cambios y después elija Modificacion de estilo.

s
6. Si es necesario, elija =,

Seleccione la ficha Otro.

&. Seleccione Modificar plano de corte de configuracion de visualizaciéon e introduzca

un valor en Altura del plano de corte.

. Pulse Aceptar dos veces.

ADICION DE CLASIFICACIONES A ESTILOS DE LOSA PARA CUBIERTA

Utiice este procedimento para especificar clasificaciones en cualquier definicion de

clasificacion aplicada a un estilo de losa para cubierta.

Para obtener mas informacién sobre cémo crear y aplicar definiciones de clasificacion,

véase Definiciones de clasificacion.

I
2.

Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de losa para cubierta.
Pulse con el botén derecho en una herramienta de losa para cubierta y elija Estilos

de losa para cubierta.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo que desea modificar y seleccione Editar.

4. Elja la ficha Clasificaciones.

La clasificacion predeterminada para todas las definiciones de clasificacion es Sin
especificar. S1 no se muestran definiciones de clasificacion, no se aplicara ninguna

a los estilos de losa para cubierta.
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5. En cada definicion de clasificacion, seleccione la clasificacion que desea aplicar al
estilo de losa para cublerta actual.

6. Pulse Aceptar dos veces.

ENLACE DE NOTAS Y ARCHIVOS A UN ESTILO DE LOSA PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para introducir notas y enlazar archivos de referencia a estilos
de losa para cubierta. También se pueden editar notas de estilos de losa para cublerta,
asi como editar o desenlazar archivos de referencia.
I. Abra una paleta de herramientas que tenga una herramienta de losa para cubierta.
2. Pulse con el botéon derecho en una herramienta de losa para cubierta y elija Estilos
de losa para cubierta.
Pulse con el botén derecho en el estilo que desea editar y seleccione Editar.
Seleccione la ficha General.
Si desea agregar una descripcidn a la losa, escribala en Descripcion.
Elyja Notas.

Para agregar una nota, seleccione la ficha Notas de texto y escribala.

© N o U~ W

Pulse la ficha Documentos de referencia y enlace, edite o desenlace un archivo de

referencia:

Si desea... Entonces...

enlazar un archivo de referencia elya Agregar, seleccione un archivo y pulse Aceptar.

editar la descripcion de un archivo | seleccione el archivo 'y elja Editar. Introduzca la
de referencia descripcion y pulse Aceptar.

pulse dos veces sobre el nombre del archivo de referencia

editar un archivo de referencia )
para iniciar su aplicacion.

desenlazar un archivo de referencia | seleccione el nombre del archivo y elija Suprimir.

9. Pulse Aceptar dos veces.

ESTILOS DE BORDES DE LOSAS PARA CUBIERTA

Los estilos de borde de losa para cubierta controlan el aspecto de los bordes de

objetos de losa para cubierta. Con los estilos de borde de losa para cubierta se pueden
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especificar las cotas, como la longitud del alero, y la orientacién y el angulo de los

bordes. También se puede especificar impostas y cielos rasos para estilos de borde.

Componentes de estilos de borde de losa para cubierta

El estilo de borde de losa para cubierta define su aspecto. Cada estilo esta formado por
dos componentes opcionales, una imposta y un sofito.

Una imposta consiste en una forma aplicada a la cara externa de un borde de losa,
mientras que un sofito es una forma que se aplica a la cara inferior de un alero de borde.
Puede crear componentes de imposta y sofito mediante la definicion de perfiles que
ofrecen la geometria bidimensional (2D) del componente, cuya forma se extruye después
a lo largo del borde de la losa.

El componente imposta sigue la orientacion del borde de la losa para cubierta, a plomo o
a escuadra. Sin embargo, el sofito esta orientado siempre en la direccidn horizontal.
Cada componente puede tener un angulo positivo o negativo, seqin su orientacion base.
Las direcciones +/- para los angulos del componente de borde permanecen iguales
Independientemente de su orientacién en el plano XY, Estos siguen siempre la inclinacion
de la losa para cubierta de forma que, por ejemplo, un sofito de +30° y una losa de
+30° irfan en paralelo. Del mismo modo, una imposta de + 10° (cortada a plomo) y un
sofito de -10° se encontrarian en un angulo recto. La simetria de una losa para cubierta

mantiene los mismos signos de angulo para todos los componentes.

Control de la posicién de impostas y cielos rasos en bordes de losa para cubierta

El perfil de 1mposta se dibuja a tamafio real, excepto cuando se selecciona el ajuste
automatico. Si la inclinacion del borde de la losa para cubierta esta orientada hacia el
plano de planta, la longitud se obtiene en paralelo a esta inclinacion, y no a plomo con la
planta. Al seleccionar Ajustar automaticamente a altura de borde, el perfil de la imposta
se escala segin su punto de insercidn, de manera que el punto inferior del eje Y quede
alineado con la parte inferior del borde de la losa.

NOTA: Los desfases de inclinacion se obtienen con relacién al angulo del borde de la
losa a partir del plano de planta, y no del sistema de coordenadas universales ni del

usuario.
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El perfil de sofito se dibuja a tamafio real, excepto cuando se selecciona el ajuste
automatico. El angulo del sofito se obtiene con relacion al punto de insercién, mediante
el eje Xlocal del perfil.

Al seleccionar Ajustar avtomaticamente a profundidad de alero, el perfil de sofito se
escala sobre el punto de insercion, de forma que el punto del gje X' mas alejado quede
alineado a plomo desde la linea base o de perimetro de la losa. La escala Ajuste avtom.

se€ ajusta seqgun el desfase horizontal desde la cota de linea base de la losa.

Uso de materiales en estilos de borde de losa para cubierta

Puede utilizar materales para controlar la apariencia de los bordes de losa para cublerta
de cada estilo en el dibujo. Los materiales se asignan a los componentes del borde de
losa para cubierta en el estilo. Los componentes se muestran con las propiedades de
visuvalizacion de los materiales asignados.

Autodesk® Architectural Desktop ofrece materiales predefinidos que se utilizan para los
disefios mas comunes. Puede utilizar dichos materiales “tal cual estan™, modificarlos
segln los requisitos del proyecto o definr materiales nuevos. Fara obtener mas

Informacion sobre los materiales y cémo definirlos, véase Materiales.

Gestién de estilos de borde de losa para cubierta

Al crear, copiar o editar estilos, se accede al Administrador de estilos. EI Administrador
de estilos proporciona un espacio de trabajo centralizado en Autodesk Architectural
Desktop desde donde puede administrar los estilos de diferentes dibujos y plantillas.
Para obtener mas informacidn sobre el uso del Administrador de estilos, véase Para

empezar con el Administrador de estilos.

CREACION DE ESTILOS DE BORDE DE LOSA PARA CUBIERTA

Utiice este procedimento para crear estilos de borde de losa para cubierta. Puede
crear un estilo utilizando propiedades de estilo predeterminadas o copiando un estilo
existente. Después de crear el estilo, puede editar sus propiedades para personalizar
las caracteristicas.

I. En el menl Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitectonicos.
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Si es necesario, expanda Estilos de borde de losa para cubierta.

3. Cree un nuevo estilo de borde de losa para cubierta:

Si desea... Entonces...

crear un estilo con
propiedades
predeterminadas

pulse con el botédn derecho en Estilos de borde de losa para
cubierta y seleccione Nuevo.

pulse con el botdn derecho en el estilo de borde de losa para
cublerta que desea copiar y elja Copiar. Fulse con el botén
derecho y seleccione Pegar.

crear un estilo a partir de
otro existente

4. Escriba un nombre para el nuevo estilo de borde de losa para cubierta y pulse
INTRO.
5. Para editar el nuevo estilo de borde de losa para cubierta, pulse con el botén

derecho en el estilo y seleccione Editar:

Si desea... Entonces...

seleccione la  ficha General y escriba una

introducir una descripcion del estilo .
descripcion.

especificar el alero, la orientacién y el |véase Especificacidén del alero, la orientacion y el
angulo del estilo angulo de estilos de borde de losa para cubierta.

especificar los cielos rasos y las impostas | véase Especificacién de impostas y cielos rasos
del estilo para estilos de borde de losa para cubierta.

asignar materiales a los componentes del | véase Asignacion de materiales a estilos de borde
estilo de borde de losa para cublerta de losa para cubierta.

véase Enlace de notas y archivos a un estilo de

t h | estil
agregar notas y arenivos &l estio borde de losa para cubierta.

6. Cuando termine de cambiar las propiedades del estilo de borde de losa para

cublerta, pulse Aceptar dos veces.

CREACION DE PERFILES PARA IMPOSTAS Y CIELOS RASOS

Los perfiles para impostas y cielos rasos se crean a partir de polilineas bidimensionales
(2D). Se pueden crear perfiles a partir de una sola polilinea para representar impostas o
cielos rasos sélidos, como una imposta de madera. También se pueden crear perfiles a
partir de polilineas concéntricas que pueden incluir uno o varios huecos para representar

impostas o cielos rasos extruidos, por ejemplo, cielos rasos de aluminio.
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Estas pollineas pueden dibujarse en cualguier parte del dbujo y se puede aplicar

cualguier escala respecto al tamafio final de la imposta o el sofito. Para asegurarse de

qgue la imposta o el sofito tienen un tamafio relativo, dibuje la polilinea respecto a una

imposta o sofito existente, y después coldguela en un area vacia del dibujo para crear el

perfil.

%@m

designe <l borde de perfil resultonte asignodo como

lasa pora cubierto imposto

Asignacién de un perfil como imposta

; ; — perfil

designe el barde de perfil resultonte asignodo cama

losa de cubierta sofito

Asignacién de un perfil como imposta

CREACION DE UN PERFIL A PARTIR DE UNA SOLA POLILINEA

Utilice este procedimiento para convertir una polilinea individual en un perfil.

A T o

5.

Dibuje polilineas abiertas o cerradas que representen la imposta o el sofito.

En el menu Escritorio, seleccione Perfiles # Definiciones de perfil.

Seleccione Perfiles, pulse con el botén derecho y elija Nuevo.

Escriba el nombre del nuevo perfil y pulse INTRO.

Seleccione el nombre del perfil, pulse con el botén derecho y elija Definir desde.

Seleccione la polilinea para el perfil.

Cuando se le pregunte si desea agregar otro circulo, introduzca s (S1) y pulse

INTRO.

Seleccione una polilinea interior o adicional, y pulse INTRO.
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9. Cuando se le pida que especifique si el circulo interior es un area hueca,
Introduzca s (S0) y pulse INTRO.

0. Cuando se le pregunte si desea agregar otro circulo, introduzca n (No) y
pulse INTRO.

1. Especifique el punto de insercién de la imposta o el sofito.
El punto de insercién suele ser el vértice inferior 1zquierdo.

| 2. Pulse Aceptar.

CREACION DE UN PERFIL A PARTIR DE POLILINEAS CONCENTRICAS

Utilice este procedimiento para convertir varias polilineas concéntricas en un perfil.
I. Dibuje polillineas abiertas o cerradas que representen la imposta o el sofito.
En el meno Escritorio, seleccione Perfiles # Definiciones de perfil.
Seleccione Perfiles, pulse con el botdon derecho y elija Nuevo.
Escriba el nombre del nuevo perfil y pulse INTRO.
Seleccione el nombre del perfil, pulse con el botén derecho y elija Definir desde.

Seleccione la polilinea para el perfil.

N o~ LD

Cuando se le pregunte si desea agregar otro circulo, introduzca s (S1) y pulse

INTRO.

5. Seleccione una polilinea interior o adicional, y pulse INTRO.

9. Cuando se le pida que especfigue si el circulo interior es un area hueca,
Introduzca s (Si) y pulse INTRO.

1 O. Cuando se le pregunte si desea agregar otro circulo, introduzca n (No) y
pulse INTRO.

1. Especifique el punto de insercién de la imposta o el sofito.

El punto de insercién suele ser el vértice inferior 1zquierdo.

2. Pulse Aceptar.

CONTROL DE LA EXTRUSION Y LOS BORDES DE PERFILES

Utilice este procedimiento para especificar los siguientes parametros de un perfil:
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Estos

La posicion de cada borde en el perfil (1zquierda, derecha, posterior, descartar,
ninguna)
El eje en el gue se extruye un objeto a partir de la forma de un perfil

parametros determinan cémo se aplica el sombreado de superficie a objetos

creados a partir del perfil y coémo se extruyen dichos objetos a partir del perfil

bidimensional (2D).

NOTA: La forma de los objetos creados anteriormente a partir del perfil cambia o1 se

modifican los bordes del perfil o el eje de extrusion.

aooh W

En el meni Formato, seleccione Administrador de estilos.

Expanda Objetos para varias finalidades y después Definicion de pertil.

Pulse con el botén derecho en el perfil que desea modificar y seleccione Editar.
Pulse la ficha Bordes de perfil.

Seleccione un borde y especifique su posicion:

Si desea... Entonces...

permtir  que el  programa | seleccione Calcular posiciones de borde predet. Después
determine la posicion de los | puede modificar la posicion de bordes individuales, si es

bordes

necesario.

seleccionar la posicion de un

borde

seleccione el parametro Borde y elija una nueva posicion.

excluir un borde del sombreado
de superficie

seleccione el parametro Borde y elija Ninguno.

descartar un borde seleccione el parametro Borde y elija Descartar.

6.

Especifique el gje de extrusion seqin el tipo de objeto creado a partir del perfil:

Si desea... Entonces...

crear una losa para cubierta o una imposta de losa | seleccione X en Direccion de extrusion.

crear un sofito de losa seleccione Y en Direccion de extrusion.
extruir elementos de masa seleccione Z en Direccion de extrusion.
7. Pulse Aceptar dos veces.

EDICION DE LA GEOMETRIA DE IMPOSTAS Y CIELOS RASOS

Utiice este procedmiento para editar la geometria del perfil empleado para definir la

imposta y el sofito de un estilo de borde de losa para cubierta. También puede agregar
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un perfil a la imposta o el sofito de un estilo de borde de losa para cubierta que no

utilice un perfil para definir su forma.

NOTA: Si desea reemplazar la geometria del perfil con polilineas nuevas, dibijelas antes

de iniciar este procedimiento.

I. Agregue un objeto de losa para cubierta que tenga el estilo que desea cambiar.

2. Agregue o edite un perfil:

Si desea. .. Entonces...
agregar un | seleccione la losa para cubierta, pulse con el botdn derecho y elja Agregar
perfil existente | perfiles de borde. Seleccione un borde. A continuacion, elija el nombre del
al estilo perfil para la imposta o el sofito, y pulse Aceptar.

crear un perfil
y agregarlo al
estilo

seleccione la losa para cublerta, pulse con el botén derecho y elja Agregar
perfiles de borde. Seleccione un borde. A continuacién, elja Valores por
defecto en Definicion de perfiles de imposta o Definicion de perfiles de sofito,
escriba un nombre para el nuevo perfil y pulse Aceptar. Se crea un perfil
rectanqular para la edicion.

editar el perfil
existente  del
estilo

seleccione la losa para cubierta, pulse el botén derecho y elja Editar perfil de
borde in situ.

NOTA: Si el sistema indica que el borde seleccionado no tiene aplicados un estilo

de borde ni un alero, pulse Si.

3. 51 aparece un mensaje relativo a que el perfil no se ha dbujado con sus

dimensiones, elija Si.

El drea del borde de losa para cubierta defindo por el perfil se selecciona y se

sombrea en el dibujo.

NOTA: Después de llevar a cabo una tarea de edicion desde el meni contextual,

es posible que deba volver a seleccionar el perfil antes de efectuar otra tarea de

edicion.

Sien el menl no aparecen los comandos de edicién esperados, designe

el perfil y pulse con el botéon derecho para abrir el mend contextual.

4. Edite el perfil segin sea necesario:

S| desea...

Entonces...

seleccione el perfil y utilice los pinzamientos de vértice o borde para ajustar

cambiar la forma |la forma. El pinzamiento de borde tiene dos modos de edicion: Estirar y
del perimetro del | Mover. El modo predeterminado es Estirar y la direccidn del estiramento

perfil o
circulos

sus | depende de la orentacién de los bordes conectados al borde

seleccionado. Por e¢jemplo, si los bordes de ambos extremos del borde
seleccionado son paralelos, el modo de edicion de pinzamiento es Estirar
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(Paralelo) y la direccidon del estiramento esta Imitada a la direccion de los
bordes paralelos. Si los bordes conectados no son paralelos, el modo de
ediciéon de pinzamiento es Estirar (Desfase) y la direccidn del estiramiento
es perpendicular a la direccion del borde seleccionado. El modo de edicion
Mover permite mover el borde seleccionado sin restricciones.

agregar vértices al
perfil

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Agregar vértice.
Designe un punto para cada vértice nuevo y pulse INTRO.

elimnar vértices

del perfil

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Eliminar vértice.
Designe los vértices que desea eliminar y pulse INTRO.

sustituir un circulo
existente del perfil
por geometria
nueva

seleccione el perfil, pulse el botén derecho y elja Reemplazar circulo.
Seleccione el circulo que vaya a sustituir y elja la geometria nueva. FPulse
INTRO para mantener la geometria o n (No) para borrarla.

5. Guarde o descarte los cambios:

S| desea...

Entonces...

restaurar la forma
original del perfil

seleccione el perfil y pulse J:

guardar los
cambios realizados
en el perfil actual

seleccione el perfil y pulse E El estilo de losa para cubierta utiliza el
perfil editado para definir su geometria. Todos los demés objetos o estilos
que utilizan este perfil se actualizan también con la geometria editada.

guardar los
cambios en una
nueva definicion
de perfil

seleccione el perfil, pulse con el botén derecho y elja Guardar como nuevo
perfil. Escriba un nombre para el nuevo perfil y pulse Aceptar. La losa para
cubierta utiliza el nuevo perfil para definir su geometria. Se actualizan todas
las losas para cubierta de este estilo con la nueva geometria. El resto de
los estilos y objetos que utilicen el perfil original no se ven afectados.

ESPECIFICACION DEL ALERO, LA ORIENTACION Y EL ANGULO DE ESTILOS DE BORDE
DE LOSA PARA CUBIERTA

Utiice este procedmiento para especificar la profundidad del alero, el tipo de

orientacion y el anqulo predeterminados de estilos de borde de losa para cubierta.

. En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitecténicos y Estilos de borde de losa para cubierta.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo de borde de losa para cubierta que desea

modificar y elija Editar.

Seleccione la ficha Predeterminados.
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(T ot g2 vorde a0 ova pare cubre T e PR &)

General | Predeterminados | Feglas de disefio " Maleriales]

B - Corte de borde: |A plomo

LC - Angulo: 0.0000

[ - Linea base de losa
E - Corte & escuadra

F - Corte a plormo

I Aceptar I [ Cancelar ] [ Ayuda ]

5. Especifigue el alero,

la orientacién y el angulo del borde de losa para cubierta:

Si desea...

Entonces...

especificar el alero de la
losa

seleccione Alero e introduzca un valor.

especificar la orientacion del
borde de losa para cubierta

elyja Corte de borde y seleccione un parametro:

Seleccione A escuadra para cortar el borde 90 grados con
respecto al plano de la losa.

Seleccione A plomo para cortar el borde perpendicular con
respecto al suelo.

especificar el angulo del
borde de losa para cubierta

seleccione Angulo e introduzca un valor. Un valor positivo
desplaza hacia el exterior la base del borde, y un valor negativo la
desplaza hacia el interior.

siguiente

nto
siguiente

* punto
siguiente

punto de A
gire

muras
existentes

¥ punto
inicial

Especificacion de bordes a escuadra y a plomo

6. Pulse Aceptar dos veces.
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ESPECIFICACION DE IMPOSTAS Y CIELOS RASOS PARA ESTILOS DE BORDE DE LOSA
PARA CUBIERTA

Utilice este procedmiento para especificar impostas y cielos rasos para estilos de
borde de losa para cubierta. Para poder especificar las impostas y los cielos rasos, el
dibujo debe contener los perfiles correspondientes. Para obtener mas informacion,
véase Creacion de perfiles para impostas y cielos rasos.

I. En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitecténicos y Estilos de borde de losa para cubierta.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo de borde de losa para cubierta que desea

modificar y elija Editar.
4. Elja la ficha Reglas de disefio.

m Estilos de borde de losa para cubierta - 1x8 Fascia + Frieze
General | Fredsteminados | Regles de disefio | Materiales |
3 Eimpostd
Perfi: [ 22 Fascia- 148 [v]
A - Ajustar autométicamente a altura de borde
:l) Safita
Pefi: | 22> solfit- 16 + Frisze [v]
B -Ajustar automéaticamente a profundidad de alera
C-Angulo: 0.0000
D - Desfase horizontal desde linea baze de o'
loza para cubierta:
Desfazes desde punto de
inzercién de impasta
E - Direccidn ™" I
F - Direccidn "= I8
G -Linea base de losa | - Punto de inzercidn de
imposta
H - Alero J - Punto de insercidn de
z0fito
&l I Aceptal ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

5. Seleccione Imposta y elija un perfil gue defina la geometria de la imposta.
Si selecciona *NINGUNO®, se aplican los parametros del componente de
visualizacién a la linea de borde o del plano de la losa en la que se encuentra la
imposta.

6. Especifigue cémo se va a escalar la imposta en el borde de la losa para cubierta:

Si desea... Entonces...

escalar la iImposta respecto a la altura del borde | seleccione Ajustar automaticamente a altura
de la losa de borde.

desactive Ajustar automaticamente a altura de

utilzar la imposta con su tamafio de dibujo borde.

7. Seleccione Sofito y elja un perfil que defina la geometria del sofito.

Autodesk Training Center (ATC) &8 Universidad de Los Andes




Architectural Desktop 2005 Cubiertas

Si selecciona *NINGUNO*, se aplican los parametros del componente de
visualizaciéon a la linea de borde o del plano de la losa en la que se encuentra el
sofito.

&. Especifique como se va a escalar el sofito en el alero de la losa para cubierta:

Si desea... Entonces...

escalar el sofito respecto a la profundidad | seleccione Ajustar automaticamente a profundidad
del alero de alero.

desactive Ajustar automaticamente a profundidad

utilizar el sofito con su tamafio de dibujo
de alero.

9. Especifique la posicion del sofito:

Si desea... Entonces...

Introduzca un valor en Anqulo (cero indica horizontal). Con
especificar el angulo del sofito del | un valor positivo, el sofito tendra una inclinacion hacia arriba
borde de losa para cubierta desde el punto de insercion y con un valor negativo, una
inclinacion hacia abajo.

especificar el desfase horizontal
desde la linea base o de perimetro
de la losa para el borde de losa
para cubierta

introduzca un valor en Desfase horizontal desde la linea de
base de losa. Esta opcion esta disponible Unicamente si se
selecciona Ajustar automaticamente a profundidad de alero.

especificar los desfases del sofito
desde el punto de insercién de la | indigue valores en Direccién Yy Direccion X.
imposta

10. Pulse Aceptar dos veces.

ESPECIFICACION DE LOS MATERIALES DE ESTILOS DE BORDE DE LOSA PARA
CUBIERTA

Un borde de losa para cubierta consta de varios componentes cuyas propiedades de
visvalizacion pueden determinarse mediante el material asignado al componente.

Se asigna un material a cada componente del borde de losa para cubierta. Por ejemplo,
s€ asigna un material de metal a la imposta y un material de madera al sofito. Se asignan
materiales a los componentes de cada representacion de visualizacion en la que se van a
utilizar.

Si desea usar las propiedades de visualizacion del estilo de borde de losa para cubierta

en lugar de las propiedades de wvisualizacion de materales, puede desactivar las
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asignaciones de material en las propiedades de wvisualizacion del estilo que desea
modificar.

Las definiciones de material constan de componentes de visualizacion que corresponden
a tipos de componentes de objetos. Por ejemplo, el componente Lineas de un material
se utiliza para todas las lineas en la vista en planta. EI componente Sombreado de
superficie de un material se utiliza para sombrear todas las superficies de un objeto en
las vistas de modelos tridimensionales (3D) y en los alzados. Para obtener mas

informacion, véase Componentes de material y propiedades de visualizacion.

Materiales de bordes de losa para cubierta y componentes de visvalizacién
El borde de un objeto de losa para cubierta consta de varios componentes de

visualizacion que pueden estar determinados por materiales.
En la tabla siguiente se indican los componentes de borde de losa para cubierta y los

componentes de material que los determinan.

Componente de losa para cubierta Componente de material
Plano, Plano muy detallado, Flano poco detallado,
Plano reflejado, Con trama
Por debajo de cuerpo de plano de corte Ningin material
Por encima de cuerpo de plano de corte Ningin material
Por debajo de contorno de plano de corte Ningin material
Por encima de contorno de plano de corte Ningin material
Linea de corte Lineas
Sombreado Ningon material
Linea base Ningin material
Imposta Lineas
Sofito Lineas
Punto de giro Ningin material
Advertencia Ningin material
Modelo, Modelo FPorBlogue, Modelo Monocromo
Advertencia Ningin material
Linea base Ningin material
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Losa Cuerpo 3D
Imposta Cuerpo 3D
Sofito Cuerpo 3D
Punto de giro Ningin material

ASIGNACION DE MATERIALES A ESTILOS DE BORDE DE LOSA PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para asignar materiales a componentes individuales de estilos
de borde de losa para cuberta. Los componentes utiizan las propiedades de
visualizacion del material en lugar de las del estilo.
NOTA: Las propiedades de visualizacion de estilos de borde de losa para cubierta estan
controladas por los estilos de losa para cubierta que las utilizan. Por lo tanto, para
editar las propiedades de visvalizacion de los componentes de un estilo de borde de
losa para cubierta, debera editar el estilo de losa para cubierta que utiliza el estilo de
borde que desea modificar. Para obtener mas informacion, véase Especificaciéon de las
propiedades de visualizacion de estilos de losa para cubierta.
Puede asignar un material a cualquier componente fisico del borde de losa para cubierta.
Los componentes personalizados y los componentes que son sélo graficos simbdlicos no
utiizan materiales para sus propiedades de visuvalizacion. Por ejemplo, las cublertas
pueden tener impostas y cielos rasos de metal.

I. En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitecténicos y Estilos de borde de losa para cubierta.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo de borde de losa para cubierta al que

guiere asignar materiales y seleccione Editar.
4. Seleccione la ficha Materiales.
5. Elya el componente que quiere cambiar y seleccione otra definicién de material.

Es posible seleccionar cualquier definicion de material en el dibujo actual o pulsar

iy

7 para crear una nueva definicién de matenal y asignarla a un componente.
ADVERTENCIA: Aungue se puede editar una definicién de material desde este
cuadro de didlogo, los cambios efectuados se aplican a todos los objetos que

tienen asignado el material.
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6. Pulse Aceptar dos veces.

7. Para asignar el material que utiliza el estilo de borde de losa para cubierta

modificado, véase Asignacion de materiales a estilos de losa para cubierta.

ENLACE DE NOTAS Y ARCHIVOS A UN ESTILO DE BORDE DE LOSA PARA CUBIERTA

Utilice este procedimiento para introducir notas y enlazar archivos de referencia a estilos

de borde de losa para cubierta. También se pueden editar notas de estilos de borde de

losa para cubierta, asi como editar o desenlazar archivos de referencia.

. En el mend Formato, seleccione Administrador de estilos.

2. Expanda Objetos arquitecténicos y Estilos de borde de losa para cubierta.

3. Pulse con el botén derecho en el estilo de borde de losa para cubierta que desea
editar y elja Editar.

4. Seleccione la ficha General.

5. Si desea agregar una descripcion a la losa, escribala en Descripcion.

6. Elja Notas.

7. Para agregar una nota, seleccione la ficha Notas de texto y escribala.

5. Pulse la ficha Documentos de referencia y enlace, edite o desenlace un archivo de
referencia:

Si desea... Entonces...

enlazar un archivo de referencia

elja Agregar, seleccione un archivo y pulse Aceptar.

editar la descripciéon de un archivo
de referencia

seleccione el archvo 'y elja Editar. Introduzca |la
descripcion y pulse Aceptar.

editar un archivo de referencia

pulse dos veces sobre el nombre del archivo de referencia
para iniciar su aplicacion.

desenlazar un archivo de referencia

seleccione el nombre del archivo y elija Suprimir.

9. Pulse Aceptar dos veces.

CERRAR ORTOGONAL Y CERRAR

Con Cerrar ortogonal y Cerrar es posible crear losas para cubierta cerradas.
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-

-

/”,
+
precise e primer ¥ segunda losg para cubierta g
punta de borde escuadra resultante con
cierre artogonal
.
o+
)”’

+
precise el primer, segundo y losa para cubierta rectangular
tercer punto de borde resultante con cierre ortogonal

Uso de cierre ortogonal con dos y tres puntos especificados

Cerrar ortogonal

Cerrar ortogonal permite cerrar a escuadra el Ultimo borde de la losa para cubierta con
el prime borde.

Esta opcion cierra la losa para cubierta con la primera linea y la direccion seleccionada, y
dibuja una losa cuadrada en funcion de los parametros especificados para agregar losas.
La direccion se extiende hasta que encuentra una linea perpendicular al borde inicial de la

losa.

Cerrar

Esta opcion cierra la losa para cubierta creando un segmento de losa desde el oltimo
punto hasta el primer punto especificado.

Una vez especificados tres o mas puntos, elija Cerrar para conectar el Gltimo punto de la

losa para cubierta con el primero.

RESOLUCION DE FACETAS AEC

La suvavidad (mosaico) de los bordes curvos se controla con la variable FACETDEV. Esta
variable define el nimero de facetas que se van a mostrar en los objetos AEC curvos, y

este valor debe definirse antes de convertir la polilinea en losas.
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Solo es posible desviar facetas desde la linea de comandos, introduciendo -
AecFacetDev.

El nbmero gue defina como resolucion de facetas define la distancia maxima desde el ala
hasta el arco, siendo el ala un borde formado desde las facetas de la curva hacia el arco
matematico verdadero. La resolucion de facetas tiene un rango qgue debe estar por
encima de (O) y no tiene limite superior.

El nbmero minmo de facetas es ocho. Por ejemplo, cree un elemento de masa cilindrico

gue tenga un radio de |'y defina aecfacetdev como I'. El cilindro tiene ocho facetas.
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