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~ sistemas hasados en
~ conocimiento

~ 5 Los S1stemas basatos en conocimiento
constituyen una de las ramas principales tie
4‘ investigacion dentro delicampo de la Inteligencia

Artilicial.

~ 5 Secaracierizan porincorporar deforma expliciia,
~ ::}::I;I;I:::'mlellm reieridoal domimo donge se
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4~ sistemas basatlos en
> , conocimiento

“Son programas de computadora donde el
conocimiento sobre el camno de aplicacion,
objeto del Sistema, se encuentraespecificatoen
formaexplicitay'separatio del restote
gelementosintegrantes del mismo” 1l

5 Unsistema experto es un tipode sistema basato
en conocimiento.

[1] Inteligencia Artificial y Sistemas Expertos.
w Luis Amador Hidalgo. Universidad de Cordoba
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‘ ~ gefinicionde Experionumanc
<

.

~ 5 ESalguien que ha desarroliado abundante
conocimiento enunarea particuiar,

~ pudiendo utilizar dicho.conocimiento para

< desempenar sulahorde formamas

<~ efectivay eficiente.
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-\ Definicion funcional de Sistema
Ny Eanerio

“Unprograma inteligente de computadora
‘~ que utiliza conocimiento y procedimientos
<

inierenciales parasolventarprobiemasio

suficientemente dificiles queexigen Ia
<~ competencia fdeunexpertonumanoen s
~ resolucion” 121
<

[2] E.A. Feigenbaum, Knowledge Engineering for 1880’s.
~ Stanford University.
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<~ analogia entre experto humanoy
> , sistema Experto

Conclusién Conclusion
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Hechos / Base de
Situaciones Hechos




-\ Definicion estructural e
> , sistema Exnerto

“Un programa de computadoraenel que Ia
hase de conocimiento; que es donie se

~ encuentrarecogidalaexperienciayel
< saher.en un dominio concreto; es

‘ independiente del motor de inferenciao
< unitdad que incorporalas estrategias de

~ razonamiento que se aplicaransohre
< aguel” [3]

~ [3] E. Hollnagel, The reliability of expert systems.

1 Ellis Horwood ltd.




4~ Definicion como sistema optimizato
> , para la busgueda de informacion

“S0N programas (e incorporan; como
glemento importante gue los caracieriza,
procedimientos mediante los cliiales se
fepura, seleccionay extraede entrela
totalidad de Ia informaciondisponible
afquellaque resulte mas relevante parael
prohiema que se este resoluiendo” 141

[4] T. R. Addis, Expert systems: an evolution in imf@tion
retrieval.lnformation Technology: Research and devel opment.
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‘ ~ INgenieria gde conocimiento
.

4: e
N nomre do  geniora
~ COnocimiento.
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’ ~ Adgmsicion del'Gonocimiento
.

5 ES'el proceso memante el cual'se captura toda Ia
informacionnecesaria para el desarrolio dela
Base de Gonocimiento del Sistema Experto;

4 = g Existenvarias alternativas paraacceder al'saber
‘ necesarionaralaconsiruccionde IaBase e
< Conocimiento; En caso dequela fuente de
~ conocimientoseaun experto humano, se habia
< le un Sistemas Experto.
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-\ Técnicas utilizadas paraja
~ Adguisicion del Gonocimiento

~ 5 Entrevistas

N e

N et
~ ) :‘Ilfﬂll'lllesl r:allzados porel Exnerto
~ 5 Anahsis inductivo
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~ Representacion del
~ conocimiento

~ s ES 1a iorma utilizada; para capturar. 1as
caracteristicas’ fundamentaiess en el
flominio el probiema hajo estutio y'hacer
esta informacion; accesiblie por los
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<~ procemimienioss tmzanos: para su
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‘ Formas de representacion del
~ conocimiento

~ 5 Basada en Reglas de Produccion.

]
4~ z Basaa enMarcos. .
4‘ 5 Basanasen otras/iormas
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Representacion hasafaen
reglas e produceion

s Latecnica mas utilizada pararepresentar
el conocimiento procedural es por medio
e regias de produccion

5 La estriictira hasica de unareglaes:
ol premisa ENTONGES conclusion

S| Presion >Pry Temperatiura >riycaudal<aqr
ENTONGES {Abrirvaliiia i}




~ Representacion basadaen
~ regias te profuccion

~ 5 Ventajas:

Las regiaspuerien agregarse, eliminarse o
actualizarse facilmente

facilde interpretar

5 Desventajas:
Necesita de un mecanismo de husquena eficiente para

<~ encontrar lasregias afgecuanas
-4

4‘ La representacion deliconocimientoes tirectayes
3




4~ Representacion basatdaen
> , Galculode preticario

~ 5 ESlunatecnica para describiryrazonar
4~ sobrelos/aspectos cualitativos de un
<

sistema. Elicalculo depredicadoesiin
siihconjunto de Ialogica formal lacual
<~ captura lainformacion descriptivade los
~ glementos e unsistema.
<«
~ [5] G. Luger and W. Stubblefield\rtificial Intelligence and
1 the design of Expert Systems. Benjamin/Cummingf19¢




~ Representacion basadaen
~ Galculode preticario

~ 5 Sl estricturaes (e la sigmente manera:
Predicadolargumentoy..., argumentons

5 El predicano denota algunas propiedaneso
relacionesentre sus argumentos.

5 Los argumentos fdenotan ohjetos en el
flominio. EStoS argumentos pueten ser
constanies, variagles, funciones o
predicanos.




~ Representacion basadaen
~ Galculode preticario

S Ejempio:

oS¢ fesea modelarios hiogueside Iafigura
para disenar un algoritmo de control para
N hrazo rohotico.

C b
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[5] G. Luger and W. Stubblefield\rtificial Intelligence and
the design of Expert Systems. Benjamin/Cummingf19¢




4~ Representacion basatdaen
> , Galculode preticario

‘z Ejemplo:

4 "3 siguiente regladescribe que unblonuese
encuentralibre (sinningin blogue encima):

K= Y SobrelY Xl = Librelxi)
< 'ParaapilarX sobre Y:

KEYimano_vacia®Libre(Kl*LibrefYl* Tomarik)
2GolocariKY] = Aplar(KYl}
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4~ Representacion basadaen
> , Reties Semanticas

5 Las Retdes Semanticas son organizaciones del

< conocimiernto donde los elementos tie ciertas
~ clases heretan atributos yvalores de clases mas

< generaies enlas quese encuentran inciunos:

5 Las redes semanticas son un esquema para
< representar relaciones ahstracias entre ohjetos
~ en el dominio tel probiema, como/miemuros en
P lINaclase.
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4~ Representacion basadaen
> ~ Reties Semanticas

MAQUINA
TIENE_U

<

P

ARMAZON

GRUA COMPRESO

ES_UNA ES U TIENE_UN

‘.
I ES_UNA

1 . RM55-CRA PX4-TOSH ROTOR




~ Representacion basadaen
~ Reties Semanticas

~ 5 Ventajas:

5 Heximhdad para agregar, motificar; o eliminar
notios\y arcos

5 Gapacidad de heredarrelaciones deotros
nonos

s Facilde dibujar inferencias sobre 1a jerarquia
fie herencia

5 Desventajas:
5 kFalia de una estructura formal dehinitiva




4~ Representacion basadaen
> , Marcos

5 LOS marcos consisten deun conunto te canmpos

< fjue contienen atributos para describirun ohjeto,

~ lina clase de ohjetos, unasitiacion, unaaccion, o
< 1 evento; agrupanos en una sola unidai.

b
B
N




~ Representacion basadaen
~ Marcos

~ 8 [Antomn

[e-mail (Walor ant@pdvsa.coml)
[Edificio (Valor 9 de Juliolll)

\

T

4‘ [Ubicacion  [Extension (Valor 40786))
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~ Representacion basadaen
~ Marcos

S-Aentajas:
<~ s EsStan organizados jerarquicamente tal que
pueden heredar relaciones e otros Marcos.

s Facilitan Ia busquedaenlahase fe

conocimientogracias alarepresentacion
4‘ compaciade lainiormacion.

s bermiten larepresentacionde relaciones de
~ herencia entreohjetos.

g Desventajas:

1 ) !Il: permiten etstahll:_acter procedimientoside




<~ hepresentacion basatia enotras
> ~ formas

<~ 5 Representacionrelacional simple
~ 5 Glliones
< 5 Grafos

~ 5 Logica Difusa
<




4~ Gomponentes delos s1stemas
> ~ pasanos en conocimiento

.

<~ 5 Basede conocimiento
~ 5 Motor de Inferencia

< 5 Interiaz con elusuario

<~ 5 Editorde Iabase fe conocimiento
~ 5 Modulo de explicacion

<
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: ~ Base (e conocimiento

.
~ g Sufuncion es aimacenarlos
conocimientos relativos al areadel S.E Y
~ fependedel modelo de representaciondel
‘~ conocimiento que se utilice.
<
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: ~ Motor de inierencia

<~ 5 ES elicomponente de un S.E. encargatote
gerenciarycontrolariogicamente el manejoy

<~ utilizaciondel conocimiento almacenato enla
hase.

O
4‘ conocimiento demanaaao.

«E




N

: ~ Motor de inierencia

“ 5 Encadenamiento haciaatelante:

5« ES 1IN proceso e razonamiento ascendente

filie se inicia con I1as condiciones conocifas'y

< irahaja hacia adelante para alcanzar los
4‘ ohjetivos fieseanos.

5 Encadenamiento hacia atras:

~ &« ES'UIN proceso e razonamento descendernte,
- (e se/niciaapartirde losohjetivosifdeseanos
1 y trabaja hacia atras en direccion a Ias
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:~ Interfaz con el usuario

-
~ 5 ES el elemento que comunicaal motor.de
inierencialas consuiias realizadaspor el
<~ usuarioyaeste ultimolosresuliadosideia

<~ consuiia.
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-\ Editor de laBase de
> ~ Gonocimiento

N s omaminamotine acull
<~ :ase ll: G:Illllllcil:lilell'lﬂ: ﬂiﬂ:lla llllerramiltlenta
N
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< : S
' ~ Modulo de Explicacion
<

»
~ 5 :ES un motiulo opcional a travesidel cual el
<« sistema puede ndicarie al usuario elproceso/te
razonamiento que siguioparaliegarala
conclusion.

5 Mantiene ina memoria temporal delos
conocimientos empleados en el procesamiento
< parapoterdaria explicacional usuario.

~ s las facilifades de explicacion e algunos
2 sistemas se limitan a listar simplemente Ias
regias quese utilizarondurante Ia ejecucion.
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