Informatica. Diagramas — Algoritmos - FreeDFD

Recordatorio:
Sitio Web que se encuentra el material en internet:

http://luispc.iblogger.org/Informatica-Forestal-ULA/

Introduccion

En un algoritmo se puede establecer de manera genérica la secuencia de pasos o
acciones que permite resolver determinados problemas. Los algoritmos constituyen la
documentacion principal que se necesita para poder iniciar la fase de codificacién vy,
para representarlos, se utiliza, fundamentalmente, dos tipos de notacién en
pseudocédigo y diagramas de flujo. El disefio de un algoritmo es independiente del
lenguaje que después se vaya a utilizar para codificarlo.

Un algoritmo escrito en pseudocédigo siempre se suele organizar en tres secciones:
cabecera, declaraciones 'y cuerpo.

En la seccion de cabecera se escribe el nombre del algoritmo.

En la seccion de declaraciones se declaran algunos objetos (variables, constantes,...)
que va a utilizar el programa.

En el cuerpo estan descritas todas las acciones que se tienen que llevar a cabo en el
programa, y siempre se escriben entre las palabras inicio y fin.

Por ejemplo: el algoritmo de un programa que va a calcular la suma de dos nimeros
enteros cualesquiera introducidos por el usuario y, después, va a mostrar por pantalla
el resultado obtenido, puede ser el siguiente:

algoritmo Sumar “Cabecera”

variables “Declaracidn”
entero a, b, c

inicio “Cuerpo”
escribir( "Introduzca el primer nGmero (entero): " )

leer( a )

escribir( "Introduzca el segundo nGmero (entero): " )

leer( b ) < Introduzca el primer numero >
c << a+b

escribir( "La suma es: ", c )
fin

< Introduzca el primer numero )

]

suma 0 numl + num2

v

< “La suma de los dos numes es:”, suma )
Ejemplos Practicos
Fin
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1. Programa que pida su nombre y el afio de nacimiento y que muestre su edad

Algoritmo
algoritmo Nombre y edad de una persona

variables
entero anoActual, anoNac, edad
cadena nombre

inicio

escribir( "Introduzca el afio actual (entero): " )

leer( anoActual )

escribir( "Introduzca su nombre (‘cadena’): " )

leer ( nombre )

escribir( "introduzca su afio de nacimiento (entero): " )
leer ( anoNac )

edad <« anoActual - anoNac

escribir("Su edad: ", nombre, " es de: ", edad, " afios”)
fin

Diagrama de flujo

(: Introduzca el afio actual >

(: Introduzca su nombre >

i

1

L

(: Introduzca su afio de nacimiento >

L

edad = anoActual - anoNac

|

'Su edad: ', nombre, ' es de: ', edad, 'anos' >

2. Calculo de la longitud, drea y volumen de circunferencia. Sabiendo que:
n=3.141516
Longitud = 2mtr
Area = nir’
Volumen = (4/3)mr?

Algoritmo
algoritmo Calculo de longitud, &area y volumen de circunferencia

variables
real PI=3.1415161, radio, longitud, area, volumen

inicio

escribir("Introduzca el radio de la circunferencia: " )
leer( radio )

longitud = 2*PI*radio

area = PI*radio™2

volumen = (4*PI*radio”3)/3
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escribir( 'La longitud de la circunferencia es: ', longitud, '
EL area de la circunferencia es: ', area, ' El
Volumen de la circunferencia es: ', volumen ' )

fin

Diagrama de flujo (ver los archivos adjuntos de FreeDFD)

Lectura y ejercicios:
e Leer los manuales adjuntos que se encuentran en el archivo FreeDFD

e Se adjunta los ejercicios resueltos en FreeDFD
- Programa que nuestras las constantes
- Sumatoria de dos niumeros
- Calcula la edad a partir del afio actual y afio de nacimiento
- Calculo del area de una circunferencia
- Calculo del promedio de tres notas
- Calculo del valor de un producto mas el IVA
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