
Introducción a la 
computación

Clase1: Definición de computadora

Agentes artificiales 

Facilitadores de Información



¿Por qué algunos de estos objetos no son 
computadoras?



Un celular, no es una computadora

MIENTRAS QUE UNA COMPUTADORA ES DE USO 
GENERAL

LAS OPERACIONES DE ESTE OBJETO ESTÁN 
LIMITADAS, P. EJ. UNO QUE SIRVE SÓLO PARA 
HACER LLAMADAS TELEFÓNICAS Y NAVEGAR POR 
INTERNET



Un helicóptero no es una computadora

UNA COMPUTADORA TIENE COMO ENTRADA Y 
SALIDA LA INFORMACIÓN PARA DIVERSOS 
ÁMBITOS DE TRABAJO

UN HELICÓPTERO RECIBE Y PRODUCE 
INFORMACIÓN  SÓLO PARA EL ÁMBITO DEL 
CONTROL AÉREO



La TV no es una computadora

MIENTRAS QUE UNA COMPUTADORA TIENE LA 
CAPACIDAD DE PROCESAR LA INFORMACIÓN 

LA TV NO PROCESA LA INFORMACIÓN QUE 
ESTAMOS RECIBIENDO AL SINTONIZAR UN CANAL



Una casa no es una computadora

UNA COMPUTADORA TIENE COMO ENTRADA Y 
SALIDA LA INFORMACIÓN

UNA CASA TIENE COMO ENTRADA Y SALIDA 
PERSONAS, PERO NO MANEJA LA INFORMACIÓN 



Una calculadora, no es una computadora

UNA COMPUTADORA PUEDE PROGRAMARSE DE 
MANERA QUE PUEDE EJECUTAR  UNA SECUENCIA 
DE TAREAS MILLONES DE VECES

UNA CALCULADORA NO RECUERDA TODA LA 
SECUENCIA DE OPERACIONES ARITMÉTICAS 
REALIZADAS



Un robot no es una computadora estándard

UNA COMPUTADORA ESTÁNDAR TIENE MÁS 
FLEXIBILIDAD DE  APLICACIÓN PARA CUALQUIER 
PROBLEMA DE CÓMPUTO

UN ROBOT VA MÁS ALLÁ QUE UNA 
COMPUTADORA ESTÁNDAR  PORQUE ES UNA 
SOLUCIÓN CREATIVA EN LA CUAL PARTICIPA 
VARIOS DISPOSITIVOS Y COMPUTADORAS 
ESPECIALIZADAS



En definitiva:

• Una computadora estándar es una herramienta
• DE PROPÓSITO GENERAL

• TIENE ENTRADA Y SALIDA DE INFORMACIÓN

• PROCESA INFORMACIÓN

• PROGRAMABLE

MEDIANTE LOS PUERTOS DE HARDWARE PODEMOS 
EXTENDER LAS CAPACIDADES DE ALMACENAMIENTO 

CONFORME A LAS NECESIDADES

SI NO HAY ESTOS PUERTOS >> DISPOSITIVOS 
ELECTÓNICOS



Una construcción más amplia … 

• Para resolver problemas complejos se requiere de muchos elementos 
y todos no son necesariamente computadoras 

• Pero puede haber:
• Agentes de cómputo: elementos que son computadoras especializadas con 

capacidades de razonamiento 

• Facilitadores de información: elementos de Hardware/Software que 
transmiten o reciben información, pero realizan una sola tarea

• Dispositivos de cómputo:  elementos con características de los facilitadores 
de información pero con una programación restringida ej. Un GPS que calcula 
la posición, en base a señales de entrada desde satélites



Objetos con computadoras embebidas

Son objetos controlados 
por computadoras de alta 
confiabilidad desde su 
interior.
Por tanto, pueden 
programarse para 
actividades específicas



Agentes
Un robot es un agente 
artificial que tiene 
computadoras 
especializadas para 
controlar otras partes

Un agente de cómputo 
natural, no es creado 
por el hombre, ej. 
puede ser una reacción 
química

Un agente tiene:
1) Métodos para hallar 

la solución o 
comportamiento

2) Percibe información 
desde el medio 
ambiente



Aplicación de la computadora

• En la gerencia de empresas --- APOYO GERENCIAL

• En la creación de libros, manuales, mapas electrónicos, planes
-- APOYO ESTRATÉGICO

• Para el almacenamiento y procesos de datos de la banca – APOYO 
OPERATIVO

• En simulación de procesos -- PROBLEMAS CIENTÍFICOS

• Todo problema de procesamiento de datos en donde se requiere
precisión, velocidad y confiabilidad


