TRABAJO CON STORYBOARD

1. Tener en cuenta la fecha límite y los requisitos de entrega. 

2. Escoger una historia Hay que buscar ideas novedosas. Si lo que se va a presentar es una innovación de concepto de lo que se trata es de mostrar una historia con elementos no vistos, hay mucha libertad para presentarla en modo realista o como caricatura. 

3. Dibujar un Storyboard. El storyboard es la secuencia en donde se va a desarrollar la idea, es decir la historia. Con el se determinan cuales son los personajes (si los hay), el ambiente (día o noche, interior o exterior), las luces, etc. El storyboard puede ser muy básico al principio, después se puede ir detallando más y más hasta que prácticamente cada cuadro explica que esta pasando en la escena (como si fuera el producto final), cuanto tiempo ocupa y cuales son los diálogos, de haberlos. 

4. Diseñar los personajes. Los personajes tienen que diseñarse y describirse a detalle. El storyboard no necesariamente describe todos los rasgos físicos y psicológicos de los [image: image1.png]


personajes, por lo que se debe hacer una descripción completa, y se trate de un personaje de caricatura o de objetos realistas. 

5. Modelado. Una vez detallado todos los objetos o la mayoría de estos en papel, se puede utilizar la herramienta de diseño para iniciar el trabajo.
6. Se genera la secuencia. En el "Time line" o línea de tiempo se puede ver como se va a mover un objeto dentro de la animación, y verificar el tiempo total de la animación.
7. El sonido. El sonido constituye el 50% de cualquier animación. Siempre se debe pensar en musicalización, los sonidos de ambientación y los efectos especiales. La musicalización consiste en algún tipo de música, que se escucha en toda o parte de la animación. Tiene que ser grabada. La ambientación y los efectos especiales son muy importantes para contar la historia, ya que pueden girar la atención del espectado (sonidos para marcar momentos dramáticos o chistosos de la historia) y además son parte de la "suspensión de la incredulidad" pues en la vida real todas las cosas causan sonidos de ambientación y los efectos especiales. Muchas veces se tienen que falsificar los sonidos, ya sea para obtener sonidos exagerados o más agradables de tono que los de la vida real, ya sea porque son sonidos que no tienen similar en la vida real.
8. Últimos pasos. Ya que se tiene la animación lista con sonido, se tiene que agregar secuencias de título (al principio) y créditos (la final). En ocasiones, se puede prescindir de la secuencia de título, pero nunca de créditos, pues con ella se sabe cuantas personas intervinieron y que hizo cada una.
