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0.1.

Ejercicios Trabajo I

1. Los nimeros y su estudio inicial.

a) Investigar los contextos numéricos iniciales del nimero en la educacién
infantil.

b)

Investigar la nocién del ntimero y la forma de adquirirlo, destacando los
siguientes topicos:
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8)
9)
10)

Secuencia numérica.

El aspecto cardinal y ordinal del niimero.

El aspecto de cédigo o etiqueta del ntimero.

El proceso de contar.

Puntos de vista sobre la accion de contar.

Tipos de investigaciones (estadios dados por las investigaciones de
Piaget y otros).

Capacidades a adquirir: capacidades que un nino debe adquirir en

relacién con el concepto de nimero y las tareas que estos deben
desarrollar para conseguirlas.

Aprendizaje de los nimeros.
Counsideraciones sobre el nimero cero.
Estructura aditiva.

Investigar sobre la clasificacion de las estrategias que los ninos utilizan
para realizar sus primeras operaciones de suma y resta.

Construya problemas aditivos (estos son aquellos que se resuelven apli-
cando las operaciones suma y resta) estos problemas deben ser apropiados
para los ninos que se inician en el aprendizaje de las operaciones suma y
resta, y deben estar asociados a problemas que los ninos se planteen en
la vida real. Estos pueden incluir:

1)

5)

Problemas simbolicos de sentencias abiertas con estructura aditiva

(suma-resta).

Problemas de cambio: problemas que indican accién.

Problemas de combinacién: estos indican la relacién entre un conjun-

to y dos subconjuntos disjuntos del mismo.

Problemas de comparacion: se comparan dos conjuntos disjuntos, las

relaciones se establecen usando los términos “mas que” y “menos
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que”.

Problemas de igualacion: estos son problemas de cambio y compara-
cién.

Investigar sobre los niveles de abstraccion en la resolucién de problemas
en los ninos.

Investigar sobre algunos juegos que permitan introducir en los ninos las
nociones de suma y resta.



2. Sobre los numeros naturales.

a)

Un narrador deportivo de TV lee la siguiente noticia:

“ El corredor z, con el dorsal 51, después de haberse escapado durante
110 km, lleg6 en la quinta posicién a la meta. Un grupo de 10 corredores
salié a la caza del corredor z. Cuando faltan 10 km para la meta le pasan
uno, dos, tres, hasta cuatro corredores. El pinon que estan utilizando es
un 227,

Senale cudl el significado que tiene cada uno de los niimeros que aparecen
en esta narracion.

Elabore una lista de 10 juegos infantiles en los que de algin modo se
utilicen nimeros. Indique como se emplea el nimero en cada uno de ellos
y a que contexto corresponde.

Elabore una tabla de doble entrada, cuyas filas sean los diferentes contex-
tos numéricos y en las columnas aparezcan una relacion de los juegos de
azar mas conocidos (loto, quinielas, bingo, loterfa, dados, etc). Marque
con una x los significados que aparezcan en cada juego.

Busque el significado de los términos: axioma, axiomatico, deducir, de-
duccion légica, induccion.
Senale las ventajas e inconvenientes de estudiar axiomaticamente el con-
cepto de nimero natural.

Delimite qué ideas son las que forman parte en cada una de las fun-
damentaciones axiomaéticas del concepto de niimero natural. Senale los
elementos comunes y las diferencias.

Investigue la diferencia entre razonamiento inductivo y razonamiento de-
ductivo. Determine qué papel desempenan cada uno de de estos tipos de
razonamiento en matematicas.

3. Elaborar una propuesta basada en tener - gastar - deber, para la ensenanza
de la adicién en el conjunto de los niimeros enteros.

4. Justificacion de la regla de los signos

Algunos consideran que la ensenanza los nimeros negativos constituye algo
facil y que basta con memorizar las reglas de los signos. En algunos textos la
adicién de numeros enteros se justifica con ayuda de propuestas pedagogicas
como por ejemplo: tener - gastar - deber.

Elaborar propuestas para la ensenanza y justificacién de la regla de los signos.

5. Los dos sistemas de numeracién mas utilizados son:
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El sistema de numeracion decimal, y el sistema de numeracion binario
ambos son sistemas de numeracion posicionales.

a) Investigar en consiste cada sistema de numeracion, ilustrandolo con ejem-
plos.

b) ;Qué es un sistema de numeracién de base b?
¢) ¢ Como se escribe un nimero natural en una determinada base?

d) Escribir los siguientes nimeros en las bases indicadas.

(@) 1995, b=2, (b) 1223, b=4, (c) 67043, b =S8.
6. Nociones basicas de Geometria, Espacio y Medida en el nifio del preescolar.

7. Base matematica de la musica. Los pitagoricos y la musica.

0.2. Trabajo II

Observa la figura dada, con la ayuda suministrada elabora dos juegos didécticos
donde se destaquen los conocimientos relativos a la ensenanza de los ntimeros y sus
operaciones.

El trabajo debe contener los siguientes indicadores:

1. Introduccién.

2. Objetivos.

3. Conocimientos previos a utilizar.
4. Materiales a utilizar.

5. Instrucciones.

NOTA: Los juegos didacticos deben ser de su creatividad personal y construidos
por usted, no pueden presentarse juegos comprados en el mercado o disenados por
otras personas. Utilice todos los recursos materiales que el medio ofrece: foami,
cartulinas, colores, madera, fichas, etc.



I MATEMATICAS | Fecha .. .
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@ Juega con un companero siguiendo las instrucciones de tu profesor,

Haz aqui
las operaciones

OBIETIVG: Calcular sumas = |kevor.

INSTRUCCIONES:
= Pdarerial:
Lirs fatocapia di tila paging para cala alumna ¥ die? Bjetas con eetes namens par s g

o R ] e b

1.* Hacer grupos de dos alumnos y echar o suertes ol jugador que empicza o jugar,

2.* Pedir o coda grupo que ponga & lote de tarjetos en un montan boca abaje,
Cacla jugador, por ums, toma una tageta y caleula |a suma ded nimeso del eireuio [23) con el
numeno de B taneta. Busca en el caming o resultado de esta suma y colorea la 2ona cormespon:
diente. Luego, viklve a dajar I tarjeta en o montan, mazdindola con el o,

3" 5i un jugadar, ol coger una tarjeta yo tene coloreado by zona comespondients, pasa el mmo al otro
Jisgpader.

4" Gana e ugador que primero consiga colarear tedo o cameng,




