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INTRODUCCION

Muchas o0e Llas ecuaciones funoamentales oe
ingenieria se Basan en leyes oOe conseroacion
(masa, energia Yy momentum) y principios
Fisicos (ley oe newton, ley oe ohm), las cuales
permiten el modelado matemdtico Oe 0IiStintos
sistemas.
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INTRODUCCION

Los sistemas oe ecaaciones Lineales
generalmente tienen la siguiente forma:

anxi +apxs+ -+ ayx; =b
Xy + agoxs + - arx, = b

a1 X1 + aunxz + - -+ Qupxy = by,

Los coefticientes y oariaBles oOe las ecuaciones
pueden aAgrupdrse en notacion matricial, oe La
Forma:



Notaciéon matricial

jl> Matriz oe coeficientes 4=

jl> Vector columna incognitas

INTRODUCCION
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INTRODUCCION

Formas especiales 0e matrices caadoradds
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SOLUCION DE SISTEMAS PEI]I.IEDS

Método Grafico

EL siguiente sistema oe 3X, +2X, =18
ecaaciones pueoe resoloerse
grafticamente:

X, +2X, =2




SOLUCION DE SISTEMAS PEIJI.IE[IS

Oistemas Oe ecuaciones pequenos 2xZ2 o 3x3, pueoden

Regla oe Cramer

resoloerse meodiante la regla oe Cramer
;X a,X, + 8% =Dy
8,0 X, + X, +8yX; =D,

Ay X T A5 X, +A53X3 = bs
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SOLUCION DE SISTEMAS PEIJI.IEDS

Regla oe Cramer

0, +ay, +3a;, a,+b +a,
0, +3a,, + a,, a,, +b, +a,
03+8.32+a33 a‘31+b3+a33
X1 = D X D
a, +a,+b
a, +a, +Db,
a’31_|_a’32_|_b3




METODO DE ELIMINRCION DE GRAUSS

Es un método Oe eliminacién oe incognitas OisenAdo
para Rresoloer sistemas O0e n ecuaciones con n
incognitas oe La forma:

anxi +apxy+ -+ ay,x, = b
Ay Xy + aypxs + -+ apx, = by

An X1 + apxs + -+ QupXxy = by

Consta oe 0os etapas:
* Eliminaciéon oe incognitas hacia adelante.
* Sustitucion hacia atras.



METODO DE ELIMINRCION DE GRAUSS

Eliminacion hacia adelante

Durante esta etapa la finalidad es oBtener dna
matriz triangular superior, utilizando elementos

pivote y eliminandoo lLos mismos Oe las ecuaciones
pivote, 0e la siguiente forma:

11X + d12X2 + (13X3 + - Fanx, = b]
! ’ !
ﬂ22I2 + a23)£3 _I“ e + azﬂ:{'ﬁ e bz
r 7 .
A33X3 0+ A3, = 03

t % !
Ay3X3 0+ Ay Xy = b



METODO DE ELIMINRCION DE GRAUSS

Sustitucion hacia atras

Una ovez reducido el sistema Oe ecuaciones a un
sistema triangular superior, se proceoe a cdlcular
las oariaBles Oe adelante hacia atras, es o0ecCir
partiendo Oe Lla oarioBle que queda sola en la
Matriz triangular.



METODO DE ELIMINRCION DE GRAUSS

Ejemplo:

Resoloer el siguiente sistema Oe ecuaciones linedles
meodiante el método Oe eliminaciéon de Gauss:

3%, —0.1x, —0.2x, = 7.85
0.1, + /X, —0.3X, =—19.3
0.3x, —0.2x, +10x, = 71.4

Efectde Los cdlculos con seis cifras significatioas.



METODO DE GAUSS - JORODAN

EL método oe Gauss - Jordan es una variaciéon oe la
eliminacién oe QGauss. La principal oiferencia
consiste en que cuanoo duna Incognita se eliming,
ésta es eliminadoa 0e tooads las ecuaciones.

Ademas, todos Llos Rrenglones se normalizan al
Oividirlos entre su elemento pivote, oe esta forma
se generd dnad maAtriz ioentidoad en ovez oOe und
triongular, en consecuencia nNO es necesaArio
atilizar La sustitucion hacia atrdas para oBtener Lo
solucion.



