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Introduccion

Las pasantias industriales son una oportunidad de poner en practica todos los conocimientos
adquiridos durante los afos de formacién en un ambiente laboral profesional previa a la
obtencion del titulo, en una carrera como Ingenieria de Sistemas, concretamente hablando en la
opcion de sistemas computacionales, esta experiencia es fundamental para tener una idea de la
complejidad a la que se enfrentara el estudiante en el desempefio de su carrera, de las
tecnologias actuales que se utilizan en la industria y experimentar en cierto modo los posibles
campos de especializacion futuros que se deseen realizar.

En GDStudio, la pasantia Industrial tenia el proposito de enfrentar a los pasantes con el
desarrollo de un MVP completo de un software para la empresa, colaborar en el desarrollo de
nuevas funcionalidades y arreglar errores de un software en produccién como parte de un
grupo de trabajo. Para ambos casos se planteo el uso de lonic como framework para el
desarrollo de las aplicaciones y Firebase como sistema gestor de base de datos, asi como para
hacer uso de funciones en backend.

Este informe explicara de manera detallada el trabajo realizado por el pasante durante el
periodo de trabajo comprendido entre el 6 de agosto y el 17 de septiembre del ano 2018 en la
empresa GDStudio, Inc, el cual contendra un marco de referencia donde encontrara informacion
atil al momento de entender el contexto, el plan de trabajo inicial con sus modificaciones a lo
largo del desarrollo de la pasantia, las actividades desarrolladas y cual es el vinculo de las
pasantias con los topicos de la carrera, para finalizar, estaran expuestas las conclusiones y
recomendaciones asi como la bibliografia consultada y los anexos necesarios para mostrar el
trabajo realizado.



Marco de Referencia

Antes de entrar de lleno en el tema, se empezara por hablar de ciertos puntos Utiles para ubicar
al lector en el contexto de estas pasantias. Se dividira el marco referencial en tres partes: La
empresa, las tecnologias utilizadas y los proyectos involucrados.

La Empresa.

GDStudio es una empresa joven con una aplicacion en estado de produccion y con miras a
lanzar nuevas aplicaciones al mercado, a lo largo del informe se estara hablando de dos
aplicaciones en particular, la aplicacion principal de esta empresa, Highlight y la aplicacion
desarrollada por el pasante llamada Portrait.

Los Proyectos.

La vision de Highlight, es promover la lectura en las personas a manera de red social, es una
aplicacion donde los usuarios pueden subir fragmentos de algun libro que estén leyendo,
resaltando frases en concreto que fueron de su interés y compartirlas con sus amigos y
seguidores, de esta forma los usuarios pueden conseguir nuevos libros con contenido relevante
para ellos.

Por otro lado, Portrait, busca formar un habito de tomar selfis de forma diaria al usuario y
compartirla con el resto de la comunidad.

Las Tecnologias.

Estas dos aplicaciones fueron realizadas utilizando las mismas tecnologias, lonic Framework para
el frontend de la app y Firebase para el backend. lonic por su parte, es un framework de
javascript que permite de manera sencilla la creacion de aplicaciones moviles desarrolladas con
tecnologias web como html5, scss y typescript, escritas una sola vez y con posibilidades de
exportacion a Android y iOS, con una gran cantidad de componentes genéricos que agilizan el
proceso del software. Por su parte Firebase es una plataforma para el desarrollo de aplicaciones
web y méviles que provee servicios como autenticacion, base de datos en tiempo real,
almacenamiento en la nube, reporte de errores, envié de notificaciones, entre otros.



Plan de Trabajo

El plan de trabajo se desarroll6 sin ningun inconveniente con las mismas actividades como se
planted en la propuesta previa al desarrollo de las pasantias, sin embargo, los objetivos de la
semana 4 fueron alterados para atender un cambio urgente en la app de highlight:

Semana |: Empezar el estudio del framework lonic y Manejo de Firebase.

Semana 2: Depurar algunos errores en la app de Highlight, afiadir una barra de blsqueda en la
pagina de seguidores.

Semana 3: Disenar y desarrollar la app de Portrait: Afadir la funcionalidad de usar la cdmara.

Semana 4: Estudiar acerca de Lazyloading, Rehacer el sistema de busqueda de highlight
cambiandolo a lazyloading

Semana 5: Disenar y desarrollar la app de Portrait: crear pagina del usuario con vista de sus
publicaciones en formato mosaicol/lista, con funcionalidad “Me gusta” y “Comentar”

Semana 6: Disenar y desarrollar la app de Portrait: Crear un manejador de perfiles que
permita a los usuarios editar perfiles, seguridad como reportar contenido abusivo y privacidad.

Nota: El plan descrito previamente es una traduccion al espariol del plan original planteado por la
empresa sin embargo se afnadié a la semana 4 otras tareas y correr las demds una semana.



Desarrollo del Plan

Semana |: En esta semana se empez6 el estudio del framework lonic para su manejo en el
desarrollo de apps. Esto englobo la arquitectura dada para disenar la app, las distintas partes que
tenia la pagina, se aprendio el concepto de componentes, directivas y tubo (pipe) que eran las
herramientas que teniamos para modificar la pagina de manera modularizada, los cuales se
pueden llamar en cualquier pagina para evitar la repeticion de funciones en varias paginas y asi
optimizar el codigo.

Aparte de esto se aprendio el uso de Firebase, una plataforma que ofrece una serie de servicios
para el almacenamiento de datos masivos para aplicaciones. Entre estos servicios esta el de base
de datos relacionales, no relacionales, almacenamiento de imagenes, gestion de cuentas de
usuario, sistema de notificaciones para aplicaciones entre otros. Se aprendié el manejo de base
de datos a través de la consola proveida en la web, como hacer consultas a la base de datos, y el
uso de promesas para encargarse del manejo asincrono de las consultas.

Para el manejo de promesas se utilizo el lenguaje de programacién TypeScript disefiado por
Microsoft el cual es un superconjunto de JavaScript. Ademas de esto, se uso para el desarrollo
de la parte funcional de las paginas que se desarrollaron en lonic.

Semana 2: Luego de la primera semana de haber aprendido lo basico se empezo a anadir la
funcionalidad de busqueda en la pagina de seguidores, asi como la vista de esta pagina a un tercer
usuario. Para la barra de busqueda se debi6 pensar en el método adecuado para la recuperacion
de datos por medio de consultas. El método empleado fue el de paginacion, el cual consistia en
consultar un numero limitado de items a la base de datos y al desplazarse hacia el final de la
pagina cargar otro lote de items de igual tamano, esto sucesivamente hasta que no haya mas
datos recuperar de la base de datos.

Ademas de esto se pidio arreglar la funcionalidad de “Me gusta” en las publicaciones, estas
presentaban un fallo a la hora de mostrar el contador de me gustas debido a que al darle de
manera simultanea y sin pausa agregaba a estas como las veces que le dieron “Me gusta” a la
publicacion, cosa que era errénea pues un usuario solo puede dar una sola vez “Me gusta” a una
publicacion. Esto se arreglé poniendo una condicion de diferencia de tiempo mayor de cierto
valor entre las veces clickeadas para asi cuando la funcion se ejecutars, tendria que esperar un
intervalo de tiempo pequeno para poder volver a hacerla.También de pidi6 arreglar la pagina
donde se alojaban la informacion de los que le dieron “Me gusta” a la publicacion pues mostraba
un problema de paginacion pues se repetian los datos de manera infinita.



Semana 3: En esta semana se empezo6 a desarrollar Portrait la cual era una app con él concepto
de que el usuario pudiera publicar sus selfis ante la comunidad y pudiera comentar y dar “Me
gusta“ a otras publicaciones de selfis de otros usuarios. En esta semana se disen6 el modo en el
cual se pudiera usar la camara del celular dentro de la app para poder tomarse selfis bloqueando
la camara trasera para que solo se pueda usar la frontal, para esto se necesito se necesito dos
plugin’s soportados por el framework que nos permitian usar la cdmara y modificar sus opciones
visibles en la prevista de la toma de foto. Luego de esto se cred una pagina en la cual se pudiera
anadir a la foto una leyenda o comentario que se deseara poner con a foto, y finalmente una
opcion por si la app se esta ejecutando en un pagina web de modo de prueba en pc.

Semana 4: Debido a la nueva actualizacion del framework ionic, se decidié trabajar en esta
semana de nuevo en la app de highlight debido a que la actualizacién iba dejar de soportar el
sistema de navegacion tipo “pila” e iba a usar un sistema de navegacion “Enrutado”. Previamente
para poder hacer esto se necesito primero implementar a las paginas, componentes, pipes,
directivas y entre otros (modal y popovers) el médulo “Lazyloading”, esto ademas que era
necesario para hacer el cambio de navegacidn a uno enrutado, optimizaba la velocidad de
despliegue de paginas de la app considerablemente. Sin embargo, se debid primero estudiar este
método Yy luego de ello, desmantelar los médulos encargados de la carga de los elementos e ir
modificando las declaraciones de estas en todas las partes necesarias. Luego de esto se procedio
a testear y depurar los errores que llegasen a surgir durante la implementacion.

Semana 5: de nuevo en la app de Portrait, se creo la vista del usuario en el cual consistia en su
pagina de perfil y en la pagina de publicaciones que los demas publicaban en la plataforma. En la
del perfil se tenia que implementar una vista “mosaico”, la cual permitia ver las fotos en un
tamano reducido y clickeables para poder verlas de manera extendida en una carta.Tanto en la
pagina de perfil como en la de publicaciones se implemento la vista tipo “lista”, este consistia en
una lista de cartas el cual era un componente que se diseno para colocar la publicacion y asi
mostrarlas en la pagina que se instancie. Cabe anadir que ambas formas de mostrar las
publicaciones se les fue implementado el método de paginacion antes explicado.

Semana 6: Finalmente en esta semana se depuraron algunos bugs, y se diseio la parte de
edicion del usuario, el cual permite cambiar el nombre, y la foto de perfil que pueda tener el
usuario en la app.



Vinculacion del proyecto con las materias de
la carrera

Para el desarrollo de las actividades de hechas en las pasantias fue indispensable el conocimiento
de algunos conceptos ya vistos en otras materias tales como lo fueron:

e Programacion 2: Para el conocimiento de clases y métodos utilizados en TypeScript,
ademas del manejo de atributos privados, publicos, Herencia y constructores de la clase

e Base de Datos: Para el Manejo de la base de datos no relacionales y relacionales,
concepto de consultas, y estructuracion de datos.

¢ Ingenieria de Software: Para la organizacion de tareas en un ambiente de trabajo para el
desarrollo del software y manejo basico de frameworks.



Conclusiones y Recomendaciones

El trabajo hecho en las pasantias es una experiencia valiosa que deberia inclusive fomentarse con
mayor frecuencia para que mas estudiantes logren hacerlas antes de graduarse. Es importante
entender que existe una brecha que separa el estudio que se hace en la universidad, y el ambiente
laboral que se logré reconocer en este primer acercamiento.

También las pasantias sirvieron para un crecimiento mas personal por el hecho que exige un
desarrollo de aptitud laboral correcta y responsable que sera importante para nuevas
oportunidades de trabajo en otras empresas, asi como el aprendizaje mas a fondo del uso de
frameworks y el lenguaje de programacion TypeScript.

Cabe anadir que al ser una empresa extranjera en la que se realizé las pasantias nos dio también
un intercambio cultural importante. del cual pudimos aprender a través de la comunicacion
cotidiana con nuestro jefe directo acerca de algunas costumbres y experiencias que nos relataba
con el objetivo de nuestro crecimiento como persona profesional en el campo de desarrollo de
aplicaciones orientadas a servicios y aun mas en general, el estilo de negocio startups enfocado al
desarrollo de aplicaciones.
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