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JUSTIFICACION

La teoria de la computacion es el cuerpo sistematizado del conocimiento concerniente a la
computacién. Esta tiene dos componentes principales: primero, las ideas fundamentales y
los modelos subyacentes a la computacion, segundo, las técnicas de ingenieria para el
disefio de sistemas de computacion, hardware y software, especialmente la aplicacion de la
teoria para el disefio.

OBJETIVOS
* Lograr un alto nivel en el uso de los conceptos y aspectos tedricos fundamentales de la
Computacion.

* Estar Familiarizado con la teoria de los lenguajes formales y los automatas.
* Diferenciar los modelos teoricos de computacion, sus relaciones con los lenguajes
formales y su computabilidad.

CONTENIDO PROGRAMATICO

Unidad I: Automatas de estados finitos, expresiones y conjuntos regulares

Tema 1. Sistemas de estados finitos: definicion, automatas finitos no deterministicos,
automatas finitos con movimientos ante eventos del tipo €.

Tema 2. Expresiones regulares: automatas finitos de 2 caminos, automatas finitos con
salidas, aplicaciones de los autdmatas finitos.

Tema 3. Conjuntos regulares: Lema de potencia, propiedades de clausura, algoritmos
de decision, teorema de Myhill-Nerode y la minimizacién de los automatas
finitos.

Unidad II:  Gramaticas de contexto libre

Tema 1. Definicion y propiedades.

Tema 2. Arboles de derivacion, simplificacion, forma normal de Chomsky, forma
normal de Greibach.

Unidad ITII: Lenguajes de contexto libre
Tema 1. Autématas Pushdown: Descripcion, definicion y su relacion con los
lenguajes de contexto libre.
Tema 2. Propiedades de los lenguajes de contexto libre: lema de potencias, propiedad
de clausura, algoritmos de decision.



Unidad IV: Maquinas de Turing
Tema 1. Modelo, lenguajes y funciones computables.
Tema 2. Técnicas para la construccion de maquinas de Turing: Modificaciones,
hipotesis de Church, maquinas de Turing como enumeradores.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

* La ensefianza de este curso se realizard a través clases tedrico-practicas y clases guiadas
en el laboratorio.

¢ Realizar estudios de casos.

* Resolver problemas en forma individual.

RECURSOS

* Recursos multimedia: proyector multimedia, proyector de transparencias.

* Computadora portatil

* Laboratorio bien dotado de computadoras para realizar la parte practica de la materia.
* Acceso a Internet

EVALUACION

Seran evaluados los siguientes aspectos:

* Asistencia

* Participacion en clase

* Evaluacion del conocimiento tedrico a través de pruebas parciales escritas
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