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Ingenieria
) iy
Conjunto de Conocimientos y Técnicas
relativos a la Aplicacion,
Perfeccionamiento y Utilizacion de
Descubrimientos Cientificos a la

Industriay a la Mejora de la Calidad de
Vida de los Seres Humanos
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Ingeniero/a

e La cualidad esencial de un ingeniero es la
utilizacion de su Inventiva 0 Ingenio
basandose en un conjunto de conocimientos
cientificos y técnicos relativos a su area de
especialidad, para la mejora de la calidad de
vida de los seres humanos




Proceso de solucion de Problemas
en Ingenieria
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Ingeniero/a :

'l
e Una de sus principales
actividades profesionales ‘ S
consiste en el disefo de v
soluciones apropiadas a

problemas del mundo real g )2

1,

K
)

Un disefo es una representacion de
una idea, de un objeto, de un
dispositivo, de una estructura o de un
sistema




Tarea l

e Atendiendo a lo visto hasta ahora
en clase :

Enuncie un Problema que usted
considera que puede ser resuelto
por un/a Ingenier@ de Sistemas
Justifigue su respuesta




Soluciéon de Problemas

e ;/ Que herramientas cree usted
gue necesita este ingenier@ para
resolver el problema planteado en
la transparencia anterior?



Modelos

e Definicion

e Tipos de modelos

e Ejemplos

Proceso de Modelado

Otros conceptos
e Herramientas
e Técnicas
e Métodos

e Sistema
o Definicion
e Tipos
e Ejemplos
e Contexto
e Enfoque

e Componentes —
elementos

e Interrelaciones
e Tipos de intercambio
o Ejemplos




i

IL )i‘
Un SISTEMA es un conjunto de

elementos interrelacionados que
cumplen con un mismo objetivo




pr%j\r Algunas definiciones

“Un sistema es un arreglo de partes gue
Interactlan unas con otras dentro de los
limites del sistema para funcionar como un
todo” [Andrews, 1997]

“Un conjunto de partes complementarias que
Interactlan y que poseen propiedades,
capacidades y comportamientos que emergen

de las partes y de sus interacciones” [Hitchins,
2000]



\Xﬁj\r Propiedad Emergente

El todo es mayor que la suma de sus partes
consideradas de manera independiente

El aspecto clave de esta definicion es la
palabra “interaccion”

_as partes interactlan entre si para producir
oropiedades, capacidades y comportamiento
oropios de la interaccion




Percepcion del Mundo gue nos
rodea ??

Un ENFOQUE es una
manera particular
de ver y organizar
los que
observamos




¢Percepcion del Mundo que nos
rodea?

e Interpretacion - conceptos




¢.El Mundo que nos rodea? o
Muchas maneras de entenderlo

e E|l pensamiento sistémico es una
manera de:
ver y entender el mundo que nos rodea
pensar acerca de ese mundo

manejar la complejidad de sus
elementos, objetos, fendbmenos de una
manera organizada

como SISTEMAS



Pensamiento Sistémico

e Lanocion central de esta
manera de pensar es el
concepto de “sistema”

un conjunto de
elementos conectados
gue forman un todo

el todo exhibe
propiedades que son del
todo, mas que de sus
partes




Tipos de sistemas T

e Taxonomia de sistemas segun Checkland (1981)

Sistemas

Naturales
(Origen: el Universo

Sistemas Fisicos
Disenados por
el Hombre

istemas Abstracto
Disenados por
el Hombre

Sistemas

Transcendentales Sistemas de
Actividades

(van mas alla del Humanas

conocimiento)

Tomado de curso de J. Montilva




Tipos de sistemas e

Segun su relacion con el
ambiente o entorno

Sistemas Abiertos

Se relacionan con el entorno para
poder existir

Intercambian elementos (recursos,
productos, materia, energia) con el
entorno
Ej. Las organizaciones, el cuerpo
humano

Sistemas Cerrados

NoO necesitan interactuar con su
entorno para existir

Ej. Reloj

ambiente o entorno

Entrada : Salida
Sistema

Abierto

ambiente o entorno

Sistema
Cerrado




Tipos de sistemas 3%

e Supersistemas - ampliado

e Un sistema existe dentro de otro sistema mayor
gue lo contiene denominado supersistema o
sistema ampliado

e Subsistemas

e Un sistema esta conformado por un conjunto de
sistemas menores mterrelamonados
denominados subsistemas




Ingenieria

Universidades Venezolanas

supersistema/subsistema

Ejemplo de



Contexto o Ambiente oo

e Ubicacion de un sistema o de sus componentes en relacion
con otros sistemas 0 componentes

e Contenido o inmerso dentro de otro sistema
e Intercambia informacion con otros sistemas
e Sistema Abierto => Intercambio
e Entre sistema y contexto
e Datos, informacion, recursos
e Contexto es influenciado por el sistema

e Sistema es influenciado por el contexto

Problema + frecuente: “delimitacion”
del contexto de un sistema



Ejemplo Sistema — Una vision

e Curso de Ingenieria de Sistemas
e Objetivo
e Componentes A

Estudiantes
Funcion estudiar/aprender/indagar/revisar

Profesor .

Funcidn ensefar/evaluar/corregir/guiar
Programa del curso -
Plan de evaluacion

e Interaccion — intercambio — entre componentes

Examenes
Material de clases
Articulos
Informacioén oral




Ejemplo Sistema +

e Curso de Ingenieria de Sistemas

Contexto e intercambio

Escuela de Ingenieria de Sistems
Normas
Decisiones del CE
Notas

Facultad de ingenieria
Reglas y normas internas

ORE- Notas
= Fotocopiadora — material de clases

ULA - reglamentos internos
= Permanencia

= Aprobacion

Sistema de Educacion Superior —
- OPSU

O EisuLa
G2 @

Fotocopiadora O

Ingenieria

Problema + frecuente: “delimitacion”
del contexto de un sistema



Tarea

e Ejemplo de un sistema abierto y abstracto:

Describir el sistema
Enunciar su objetivo
Nombrar sus elementos

Listar al menos 4 interacciones entre los
elementos del sistema (internas)

Listar al menos 2 interacciones entre el sistema
su ambiente 0 contexto



Modelos

o Definicion

e Tipos de modelos

e Ejemplos

Proceso de Modelado

Otros conceptos
e Herramientas
e Técnicas
e Métodos




Modelo so::

Esquema o representacion de un sistema u objeto que
se elabora para simplificar su comprensiony
~._ estudio

DELO
A

~
Abstraccion de la

realidad

Sk

TVD=Ta+Te+Tm N
Tp=(TVD + TDC) * TEQ

(i

I T
\ = |/

La interpretacion de la
realidad pueden variar




Tipos de MODELOS

e Formales — notacion especifica, definida, valida y
comprobable
Por ejemplo modelos matematicos
Lenguajes de especificacion
e Semi-formales — notacion especifica y definida
sigue reglas y normas gue se pueden validar
Por ejemplo modelos graficos
Notaciones

e Informales
Textuales
Graficos
Fisicos
lconicos




Los MODELQOS pueden ser 14

e Estaticos — Dinamicos

e Generales — Detallados - Particulares

e Genéricos — Adaptables

e Descriptivos - Predictivos - Prescriptivos

Segun los conceptos que
manejan:

o Funcionales

o Matematicos

e Sistémicos

o Orientados a Objetos

ISICOS
Abstractos




Modelo de ciclo de
vida de SW

Las fases del ciclo de vida y
de desarrollo son reconocidas
por la comunidad — son
conceptos basicos

Daszrrolle

Sininin it *

_______

Mantenimiento

—= . Modelo de proceso

'I ) , ‘l
:‘ / Anélisis Disefio
Y
~o__| Instalacion
COnstmcci6H
Pruebas

de desarrollo de SW

W‘
Informal




El modelo de procesos de desarrollo de SW

Método TWIN extendido

Ingenieria de Dominio

Analisis del Dominio Disefo del Dominio Ingenieria de
Componentes
Adquisicion - .
de Anggsls Definicion Modelado Disefio de la Evaluacion Desarrollo Gejéllon
conocimiento — aplicaciones —> de requerim. — del arquitectura —> de la | de > repositorio
del dZI dominio del dominio dominio de dominio arquitectura componentes dﬂ comp
dominio '
Y __ Y __Vv__
| Sistema de Gestion :
|
L____deASR |
v v Desarrollo de -
Analisi N nuevos .
es ecaifif:;c?/én Disefio de la Busqueda de componentes \ Integracion Pruebas
P de » arquitectura de Comqonentes P de - de la
o la aplicacion P . componentes aplicacion
requerimientos Adaptacion de
componentes

Ingenieria de Aplicaciones

ICO

Informal




Modelo de Productos de un proyecto de

desarrollo de SW

class Modelo de Productos/

«doc. técnico»
Modelo del Negocio

«doc. técnico»
Documento de Requisitos

oo

«doc. técnico»

Documento de Disefio

Modelo de Productos

Producto Técnico

«aplicaciéon»

Sistema de Software

.

Producto de Gestion

Plan del Proyecto

oo

«doc. técnico»
Especificaciones de
Pruebas

«doc. de gestion»
Informe de Gestion de la
Configuracién

«doc. de gestién»
Informe de Verificacién
& Validacién

Formal

ICO




Componentes de un sistema de Software |

Deployvment Infrastructure

._._:.

HT TR | Fhdl
*hAL [n]> JDBC
Erowwser SO SErver WML SEerver XML SErver
Server Dats
- HThL Fages -Busines= Stores
Fages Proceszs
(LsP, Components (Catahases,
Servilets, #RAL
| ISAPL, -Business D ata Stores)
Cliert LR ET R E ntity
Scripted Jd5P) Components
- Components
(J2EE,
avazcrnpts, MET,
“WHScript ) COMY
| ICO
Client
Compiled gl
| o Semi-formal
CA gl et . . .
ActiveX Wiel Application Architectural Components

cortral s




Diagrama de componentes de una aplicacion de

SW
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al
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Codigo_de_area
Telefono
Persona_ck_contacto

Tipo_ck_egreso
Preaviso
Fecha_de_culminacion
Chservacién

Monto

Cedula_dzl_Pariete
[Nombre_del Parierte
Apellido_del Parierte
Fecha_del_Macimiento
C1

Tipo_ck_estudio
C1
[rstitucion_donde_estudia
L ugar_donde_estudia
Titulo_que_obtendra

Fecha_inicio_estudio
Ano_en_curso
Fecha_de_culminacion

1
Idioma

Habla

Lee

Escribe
Lugar_de_aprobacion
Codigo

MNombre_de_curso
Irstitucion

Luigar

Fecha

Duracion

C1

I;-

C1

Apellidos

Mombres
Fecha_de_nacimiento
Ciudad

Estado

Pals

Macionalidad

Sevn

Estado_Clvil

Estudics_Realizados

INivel_academico
Titulo_obtenida
Fspecialidad_mercion

Cl

MNombre_ck|_colegio

Lugar
MNumero_de_inscripcion

Codigo_ce_vacaciones
ICI_autorizadaor
Fecha_de_sclicitud
Fecha_de_Inicio_de_vacacio

i dauiri
I _bereficio
Cl
Fecha_inicio
fecha_final
Monta_descuento

Codigo_de_vacacio
Fecha_de_inicio
Fecha_final Fecha_final
Dias_ce_disfrte
Dias_de_bono

Codigo_empresa
Cargo_inicial
Cargo_final
Sueldo_inicial
Sueldo_final
Fecha_lngreso
Fecha_Egreso
Motivo_Egreso

L

. L Codigo_ce_deperdenc
-1 m/— Iombre

Codign_de_dependencia =~ Descripcion

Fecha_inicio Crden

Fecha_final Fecha_inicio
Tipo_de_persoral Fecha_final
Cedicacion Dependencia_inmediat
Condicion Cargo_jefe

Asignacion_rmersual
Cisp_viajar
Disp_trabatar_otra_loc
Codigo_de_cargo

Fecha_culminacidn

S

Codigo_de_permiso

C1_del_autorizador Permisos
Fecha_de_inicio Codigo_de_permiso
Nombre_de_permis
Motivo_del_permiso Cescripcion

Beneficios
Codigo_cke_berefio
Nombre_de_beneficio

Nombre
Cireccion

Codigo_area
Telefono

ormal

Instituto
Nombre_curso
Fecha_inicio

S grafico

h oo

Representacion Grafica de una BD relacional



Modelo de BD Relacional — esqguema de una BD ¢

_ Historial personal: ( C.1, cédigo de dependencia, cédigo de cargo,
fecha inicio, fecha final, tipo de personal, dedicacion, condicion,
asignacion mensual, disp. de viajar, disp. de trabajar en otra loc,)

_ Dependencia: ( codigo de dependencia, nombre, descripcion,
or;:l?n fecha inicio, fecha final, dependencia mmedlata cargo
jefe

_Cargos: (codigo de cargo, nombre de cargo, descripcion, sueldo
base, fecha de creacion, fecha de culminacion)

_ Habilidades: ( C.I, habilidades, software)
_ Bonos Adquiridos: ( cédigo bono, C.I, fecha, monto)

_ Bonos: ( cédigo bono, nombre, descripcion, fecha)

_ Permisos Otorgados: ( C.1, cédigo de permiso, C.I del autorizador,
fecha de inicio, fecha final, motivo de permlso)

mrmal - textual




Mapa de rutas del proceso de “Ingenieria de Requisitos”

Proceso de Desarrollo de Software

DEI44
estrategia de
documentacion

DSI14

Capturar DEI47 I CO
Requerimientos estrategia orientada a los
2sQg de uso

espategia KAT

Formal

DEI46
estrategia orientada a los
escenarios

DEI7
estrategia de puu

DEI45
estrategia de validacion y
verificacion

DEI8
estrategia de “historia de
I0s usuarios

DEI26
estrategia de disponibilidad

DEI5
estrategip del
odelo estjuctural

DEM8
estrategia del modelo
dina

DEI120
estrhtegia orientada
allrefinamiento

DEI29
estrategia de

DEI27 estratqgia del
nodelo funcional

DEl44
estrategia de
docup NoN

Especificar
Requerimientos

edjrategia de

estrategia de rexfSion de
aettvidades




Organizacion de un sitio Web 000
Disefio de la navegacion en un sitio Web :::‘
o0
o

Page d’accueil

Présentation de la méthode &
utilisation du manuel

Introduction a la méthode

Page de présentation

Vision du changement

Index d’accés aux directives

Carte Globale de Processus

DSSs, DSls, DAIs

Exemple de Route

Lexique

« bottom-up »

Activité 1

Activité 3

Deccrintion détaillée 2

Description détaillée

Lexique de concepts

Définitian n

Définitian 2

Activité 2

Définition 1

Base de
composants
de méthode

Semi-Formal




Diagrama de Caso de Uso —UML de un
producto de software - Requisitos

f ‘*]_a L Q Orden de Servicio Q
Coardinadar Salir SISER \ . <<Extiende>> —
Seguimiento
<<Extiende>> ™, /
\ <<Extiende>>
<E
Ayuda
Acceso Total Observaciones
Extlende x
<<Extiende>>

<<Extiende>>

CO - Q Facturacion
Semi-Formal




Ejemplo de diagrama E-R para el disefno 444+

general de BD de un producto de SW oo

Persona

%

Usuario MR
Sistema ).

(N Mobiliario

lormal




Otros modelos




Funciones transformacion ®eoo

- Generacion de la nomina: se calculan a partir de la Asignacion

Mensual (AM), la cual se obtiene de los datos de empleo del
personal,

al
Matematico

Asignacion Quincenal: AQ

AQ =AM/2

Retencion Seguro Social: RSSO
RSSO = AM*12meses/52semanas*2%retencion*NL/2
Retencion Seguro de Paro Forzoso: RSPF

RSPF = AM*12meses/52semanas*0.5%retencion*NL/2

Describen los calculos y manipulaciones que se haran sobre los

datos almacenados para producir la informacion que el usuario
solicita



Plano Cartesiano o Plano Real

e Punto P (a, b) par ordenado del plano xy

e Conjunto de todos los puntos R? ={(a, b): a, b € R}

Ay+
+
0 > X
mal
Matematico
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ac Principal

I\/I O d e I O Systéme d'ouverture
grafico de |
un Sistema = =R

Coulair en ¥

“dlnémICO 7 Téte de peséa

Arrétoir
Arrete les capsules qui ont

Abd powssies par e
poussalr

Ejectaur

Ejeche les capsules de la
table de pesde dans le
syshéme d'djection

ormal -NC + NC
grafico




Modelo grafico de un Sistema

Dinamico

Termperatura
Diezejada
Fator de Conversio Tenmostato
Calor Temperalura .
T Yot Folifica do
. I Statemna
Lem T, _ wDizcrepdnecla de_ Lt
- A .~ - Temperatura -~ K
Teruperatura £ tual " lj
_ ¥+ fuarto PR

Diferenga entre » tq p

Temperaturas Interma e + Taxa Supnmento
Externa g Calar

f . Quantidade Calor

L no gquarto

) - / \ Taxa Chegada Pﬂifmcm i

' - Calo uart

. Taxa Perca Calor R

Termperatura h

Externa v Fator Conversiio "Liferenga

-

femperahura pare Tava
‘Perda Calor'




Modelo grafico matematico

(a) US$

(blss )

USS ()

B Costo Total

Ingreso Total

mal
grafico




Una Neurona o2

Soma

ol
grafico




ICO 000
o0

Redes Neuronales | Formal - matematico | ¢

e Unidad geneérica
Wiq

O,(t)
0,(t) Q Salida de unidad i

O4(t) Wis O,(t+1)

»
»

*O,(t)...O,(t) son

O|(t) i Entradas a la unidad i
. *W;; conexion de unidad j a
. W unidad i
Oy (t) o *bi bias (peso) a unidad i.
bi Equivalente a una linea de

entrada que siempre esta
prendida.



Redes Neuronales




DISEND DE LA RED NEURONAL (Sonicos) o

) =HMNeurona

"DTLT

: . DTD
\ /C‘APH. DE SALIDA

\ CAPA OCULTA
CAPA DE ENTRADA rmal
grafico

FOEM

EMETEMP




Representacion de la clasificacion de Mode
de Redes Neuronales — mapa de conceptos

MODELOS DE REDES NEURONALES ARTIFICIALES ‘

N\ AN

Realimentados Unidireccionales Realimentados Unidireccionales

BSB Perceptrén ART1,2,3 LAM y OLAM
Fuzzy Cog. Map Adalina Hopfield Mapas de Kohonen
Madalina BAM Neocognitrén

Perceptrén Multicapa

RBF BackPropagation Aprendizaje reforzado
Contrapropagacién GRNN
LVQ

al

Maéquina de Boltzmann

Correlacion en cascada

grafico




Mapa de una region 44

CATALLNYA

£
b




Modelo Topografico e2cs

1
!
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Planos




¢, Como se construyen los
MODELOS ?




El proceso de “Modelado” ces:

Re I aCIC,) n Slg nO'ConCe ptO'O bJ eto (adaptado de la presentacién de J. Montilva en el Cenidet, Mexico, Abril 2003)

Conocimiento
del objeto

Relacion de

< 2 (conceptos) -
Relacionde ¥ = Simbolizacion
Referencia \
o [lefiere \ , O
I°4 simboliza N <
es representado
|| UL mediante o
Objeto de estudio Modelo

(real) (simbolos)



¢, Proceso de Modelado ? :

Es un proceso de abstraccion y simbolizacion usado

para entender y manejar la complejidad de un sistema

Es un proceso de representacion o de disefo usado para
dar “forma” a un sistema

Forma = configuracion o estructura
Este proceso involucra tres conceptos esenciales:

El objeto de estudio
El conocimiento (conjunto de conceptos)

La representacion (simbolos y su significado)



Representacion de un SISTEMA 414

e Un modelo de sistema es una representacion
intelectwal de un sistema (producto del intelecto
humano)

e Un mismo sistema puede ser visto, pensado y
modelado desde diferentes perspectivas o
puntos de vista

e Implica que podemos tener, dependiendo del
sujeto, diferentes representaciones
sistémicas o0 modelos de un mismo sistema



Representacion de un SISTEMA 444

Punto de vista
del gerente de
la organizacién

Punto de vista del Punto de vista
ingeniero en sistemas del jefe de personal
computacionales



Modelado de Sistemas ... conceptos

e Abstraccidn

e Interpretacion — perspectivas de observacion

e Modelos complementarios — organizados/ estructurados
e Manejo de Complejidad - sistemas

e Descomposicion en subproblemas — subsistemas
Para analizar, comprender - organizar
Proceso de abstraccion -arriba hacia abajo

e Sin perder la vision del todo — més que la suma...

Proceso de abstraccion -abajo hacia arriba
Estructuracion
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Manejo de complejidad... '+t

o Abstraccion - manejo de combleiidad
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e Estructuracion - enfoque de sistemas o

arquitectura -monoliticas

-capas -niveles
- jerarquicas

— AN
-redes-estrella i, |E=
@ ) O

-cliente/ Servidor T e

SIOp o Slindependiente

servidor
— 4l
/

E-commerce Server

componentes
cliente

|

<<component>>
GUERNICAapplications

o]

Payment

<<c > &8
TermPlannerApp

<<component>> 8] Clients
| WebPlannerApp

<<comp > 4
SwingPlannerApp

<<component>> ]

Gateway
WSPlannerApp

Emulator

RBE-1

<<component>> <<use>>

<<use>> <<executable>> Remote
GUERNICAApplication Browser Web-Object Storage
{ Emulator
<<use>>
~ P ~
(¢
. onf , N ,T CoreM.’mager T WorkloadPlanner App‘i(a[ion
HTTP Server
<<component>> | ] Database
WorkloadNavigation GUERNICA.core

Q <<use>>
>

> EI—‘ ‘< ﬁ’.g,,
store design

=[x

<<use>>

v 7| <<component>> 8- .
engine

NavigationEngine

<<component>> ]
softbots WorkloadTest

Probe
WorkloadGenerator

Figuras de Articulo Clei 2011 -Raul Pena-Ortiz, Jose Antonio Gil, Julio Sahuquillo, Ana Pont

Remote
Browser
Emulator

Application Server

Server Under Test (SUT)



Representacion de un SISTEMA... | %<

=

Vi

Puntos de vista del
ingeniero en
sistemas
computacionales

| Punto de vista
| del Analista de Sistemas

Punto de vista -
del Arquitecto de Software % |G

» | +cilindro

% | #velocidad max
4 +Arrancar ()
+ Frenar ()

Punto de Vista #acelerar ()
del especialista en Bases
de datos

Punto de vista BT
AN X
del Programador < ¥

‘ <
. e Punto de vista
S Del especialista en

@ | redes ...




® 00
( X ]
o
o
(]
o
o
o
o ®
e Otros conceptos
) o
e Herramientas
e Técnicas
e Métodos




Conceptos basicos

e Lenguaje o notacion de modelado
e Conjunto de reglas graficas o textuales usado para

representar sistemas o productos
Ejemplos:

Lenguaje UML
IDEF

DFD
Redes de Petri

Jfava.lo Serializable
Hame

-na

me:java.lang.String

encender

Jjava o Seralizable
Person

Jfava.io Serializable

Address

+Address
+Address
+setaddressvoid
+netaddress:java.lang. String

Java.fo.Serializable
USAddress

-zipCodejavalang.String

Jjava.o. Seralizable
UKAddress

-name:Mame
-address Address

Jfavaio.Serializable
CustomnerStateHolder

-cardMocjava lang String
-version:int
-person:Person

cerrar

intetface

ReservationA, b verktterface

+gelCustiomer CustomersiateHolder
+removeCustomervoid

+getResarvation ResevalionStateHolder
+satResenationjavalang Sting
+pingjava fang. String

-postCodejava.lang. String

Jfava.in.Seriaiizable
ReservationStateHolder

-resenationhlumberjava.lang.Strin|
-startDateava.lang. String
-endDatejara.lang. Sting
-carType:java.lang. String
-customerdame:java lang.String

i

I:j ReservationAgentBeanBindingSenver

+getCustomer.CustomerStateHolder
+removeCustomeryoid
+yetReservation:ReservationStateHolder
+setResemvationjava.lang.String
+ping:java lang String

customer:CustomerStateHalder




Conceptos basicos

e Lenguaje o notacion de modelado

e Conjunto de reglas graficas o textuales usado para
representar sistemas o productos

Ejemplos:

IDEF

Lenguaje UML

DFD
Redes de Petri

AT AUTHOR: R SUKNO

PROJECT: Eercici 00

paTE: 2205200 WoRKING

READER

DATE | CONTEXT

Rev: 28082000 |DRAFT

RECOMMENDED

NOTES 12345867859 PUBLICATION

TIMLE

AD

Administrar medicamentos al paciente
hospitalizado

NUNBER




Conceptos basicos

e Lenguaje o notacion de modelado

e Conjunto de reglas graficas o textuales usado para
representar sistemas o productos

Ejemplos:
Lenguaje UML

IDEF
DFD
Redes de Petri

Y

Usuarko

RESULTADOS

REGLAS

HABLA

PARAMETROS

EACP SEGRENTACION

Segmentaxl or



Conceptos basicos

e Lenguaje de programacion /consulta
e Conjunto de simbolos, reglas sintacticas y

semanticas

permiten estructurar expresiones que pueden ser
comprendidas y ejecutadas por una computadora

e Ejemplos:

C, C++, Visual C
Visual Basic

Java
PHP

HTML

SQL

<?php

$host="localhost”;

$port=";

$db_name="reeis”;

$options=" “;

$tty”

$db_user="daniel”;

$db_password="“;

$err_mesg;

$db_conn;

function abrir_bd_reeis() {

global $db_conn, $err_mesg;

global $host, $db_name, $db_user, $db_password;
if (3db_conn=pg_pconnect(“host=$host dbname=
$db_name user=$db_user password=
$db_password))=false) {

echo(“No fue posible conectarse”);

return $db_conn;

}

?>




Conceptos basicos

o Lenguaje de programacion /consulta

e Conjunto de simbolos, reglas sintacticas y semanticas
permiten estructurar expresiones que pueden ser comprendidas y

ejecutadas por una computadora

e Ejemplos:
C, C++, Visual C

Visual Basic
Java

PHP
HTML

SQL

SELECT

FROM

Clientes.id_Cliente AS idCliente,
Clientes.Razon_Soc AS Cliente

Clientes

WHERE

AND

(Clientes.Eliminado <> 1)
(Clientes.Cta_Habilitada <> 0)

ORDER BY

Clientes.id_Cliente,
Clientes.Razon_Soc

./ SQLQueny3.sql - |..JOSEGARCIA (55))" * SQLQueryl.sql - 1. JOSEGARCIA (51))" |

[ [£ CREATE DATABASE EJEMPLC

USE EJEMPLO

(] CREATE TABLE Productos

Codigo int NOT NULL ,

Descripcion nvarchar (80) NOT NULL,

Cantidad int NCOT HULL,

Precio smallmoney NOT NULL,

Foto image NULL ,

CONSTRAINT PK Productos PRIMARY KEY CLUSTERED (Codigo)



Conceptos basicos

e Lenguaje de
programacion
lconsulta

e Conjunto de simbolos, reglas
sintacticas y semanticas

permiten estructurar expresiones
gue pueden ser comprendidas y

ejecutadas por una

computadora
e Ejemplos:

C, C++, Visual C
Visual Basic
Java

PR ot "‘\"QS:}?"; PHP

Coail! HTML
)

SQL

0000

( X XX

00

o0
<IDOCTYPE html PUBLIC "/AW3CHDTD XHTKL 1.0 Transition Declaracio
"hitp: AAwwew w3 .orgd TRADEMIT/DTDA<html 1-transitionar: del i
<html xmins="http:/Awww w3 .0rg/1999xhtmI"> n ael ipo
<head> de
<title=Mi Pagina Sem antica<#title= documento

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
<link href="estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<head=

<body=

<div id="principal"=

<div id="header"=

Encabezado

<h1=MiPagina</hi1>
<fdiv=

<div id="navegacion">
<Ul=

<lizlnicio <fli=
<li=5eccion 1 <Ai=
<li=Seccion 2 <Ai=

Cuerpo de la
pagina

<li=Seccion 3 <Ai=

<li=Seccion 4 </li=

<li=Seccion & </li=

<ful=

<fdiv=

<div id="contenido">

<h2=El titulo de este contenido</h2>

<p=Lorem ipsurm dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Donec augue
lacus, aliguam in, luctus in, gravida wvel, mi. Vestibulum ante ipsum primis in
faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Nunc aliquet ultrices
ante Mauris nunc dolor, egestas vel, auctor sed, dignissim vitae, enim.
Phasellus tincidunt. Phasellus vel wisi id neque cursus rhoncus. Morbi cursus
tristiqgue est.</o>=

<p> MNulla pulvinar dui sed augue. Praesent laoreet arcu in justo. Donec velit.
Nam malesuada bibendum metus. Class aptent taciti sociosqu ad litora
torgquent per conubia nostra, per inceptos hymenaeos. Curabitur et tortor quis
justo faucibus rutrum. Duis aliguam, diam eu tempor rutrum, mauris leo lacinia
neque, et consectetuer elit nisl eget arcu. Narn tellus libero, friingilla eu,

elermnentum quis, sodales suscipit, turpis.</p>

<fdive . Fin de la
<div id="pie"><p> Copyright &copy, 2004 Todos los derech pagina
reservados</p=</dive <fdiv=

</Mhody=

<mhtml=



Conceptos basicos

¢ Lenguaje de programacion /consulta

e Conjunto de simbolos, reglas sintacticas y

semanticas

permiten estructurar expresiones que pueden ser
comprendidas y ejecutadas por una computadora

e Ejemplos:
C, C++, Visual C
Visual Basic

Java

PHP
HTML
SQL

1
&
3
4
=
&
7
g

package trilcejf:

[l import jawva.io.*;
Limport javax.servlet.#;
import javax.serwvlet.http.*:

Elpublic class SerwletPrueba extends Http3erwlet!
public woid doPost (HttpServletRequest request HeotpServletResponse response)
throws ServletException,I0Exception{

=

String nom=recquest.getParameter ("nowhre™)
3tring tef=request.getParameter ("telefono™);
String lugNaci=recquest.getParameter ("lugar de nacimiento™);

response. setContentType ["text/html™) ;

PrintWriter out=response.getWriter():;

out

.println("<html=");
aut.
out.
out.
out.
out.
aut.
out.
out.
out.
out.
out.

println("<head=<title>Datos introducidos por FormularioPrueba</titlek<heads-");
println <body=")

println (" <hl>=DAT0E INTRODUCIDOS hls=");

println|“<table horder=)"5,"="];

println | <trrCod=<bENOMERE < b/ ble< o1 "ot/ el S 0E" ) 5
printin("<trxLods<hETELEFOND: < bl ndeCi M eef 4 fodeC Anr")
printin " <trxCCosChELUGAR NACTMIENTO < /b cls< ol 1"t luglac i+ /ol o) ;
println ("< /table><p=");

println("</tahle>")

println ("< body")

println "</ html>="):




Conceptos basicos ;

Técnica
e Procedimiento detallado (repetible) que describe como debe
elaborarse una parte o todo un producto técnico P it o e it
Ejemplos: el
Técnica de Inspeccion de Cadigo ...

Transformaciéon de modelos |
Evaluacion de expresiones ldgicas.... _ FI

—~a . v .
s i
'Bmmh del modelo ER | Transform acién al modelo relanenal o 5 fo L e
R e N e P St o 1) {{a > b)of {a < ¢))and {{a=C)of (a>=Dh))

Entided Relacide =

: F | F F
—hmdan 1 Clave fordnea | : T . I L il i
Wiwrdlacitn 11 Clave s e | &
W ierrelacitn MN Relacndn 4 ;

! = i . .
e vy Z| {ta==bjoria<d)and ({a>=d)andic>d]

Como o0 135 interreldoones NO fecursval F F T |
i tecrelacibn recariiva * Clave fordnes para binanas 11y 3N | I— F —_— | AP 'T m—

* Relyoda pavs binanad M N y s | F |

L clave Sordnea Se 12 R iscrelacidn idenbicadoea !
Enbiad débh foem 3 parte de 13 clave primars E'] F:I:-l. [-E. = |::l gnd |:|: o hll

1

* Relaode pard by 09 WIS perdie | F T

e o] o RRlGEs Par3 €303 UB3 e 13 enbidade: mibclate T o |
Enbidad sodatva L3 waniformacidn de Lintermelacdn que 13 orgma -I.- |

€5 21 w2 v anshomm adida



Conceptos basicos
Herramienta

e Instrumento elaborado con el fin de apoyar o facilitar la ejecucion de
tareas asoua_tdas a la concepcion, interpretacion, espeC|f|caC|on_ 0
implementacion de un producto técnico — generalmente se asocia a
técnicas

——

—— B ool

@ MetodoMantenimientoSW_FARMATODO_mayol4 - EA

File Edit View Projet Diagram Element Tools Analyzer Add-ns Settings Window Help

™ w - B =1 & [ & | B <default> - _ i g 7 sasic - Normal
H I . B (9] 5 Analysis Diagram: "Flujo de trabjo entre Procesos de Martenimiento” created: 11/03/2013 08:18:53 pm. modfi & = x
E LI .
[empIlo: . g e et e o e g o EAEERIG G0
S V== ! Analysis e il v e & ® g I Metodo de Mantenimiente de Software
Software usado por el grupo ° = = ] Dscrpetm Genelde it de Mantnimients de S
———— el e o Object s it 1 _ : 72 Inicie .
Flujo de control de ] Centexto del Metede de Mantenimiento de SW

Process

de desarrollo m==

L i .
y con &l proceso de Gestion de Desamollo y Mantenimiento de SW (] Descripcidn del Metado de Mantenimiento de SW

Collabori
H H Co”abnr. [ Notacién utilizada
para eJeCUtar CIertaS - (3 Componentes del Marco Metodoligico de Mantenimiento
. . =G ,,.,ﬂ - F [E] Contexto del Metode de Mantenimiento de SW
VI S reas R B
aC a e O a ea I i, T— ) [B] Metodo de Mantenimiento de SW
Informati /Mmenmemde (21 Modelo de Productos del Mantenimiento de SW

[ Medelo de Actores del Mantenimiento de SW
& (] Modelo de Procesos del Mantenimiento de SW

: 5 Cadena de Valor del Mantenimiento de SW
Gestion del
Proyecto de i 5 Flujo de trabajo entre Procesos de Mantenimiento
Manten i i+ [ Estructura del Modelo de Procesos
o

| ] Procesos Técnicos

Boundar,

Control

Entity

:

2
del s i
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de sistemas o om B e e
(bases de datos, | S ——
arquitectura, .
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8

{
i
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i
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E
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e

2 A
ejecuclon de CaSOS de : ; q & startage |73 nico, 5 Flujo de trabajo entre Procesos de imiento | [ 0 v
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‘Herramientas CASE, |
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Programacion
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& Personal Information| | @ Project Information
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=

04:49 p.m.

11/09/2013 | |



Conceptos basicos

Metodologia (ciencia)

El cuerpo de métodos empleados por
una ciencia o disciplina

Methodos: Meta — Hodos (camino)

Logia — ciencia

También esta asociado con la
busqueda de estrategias (caminos)
requeridas para la definicion de

metodos (modos de llegar a una meta o
objetivo previsto ...)...




Metodologia oo
(punto de vista del especialista en Sistemas
Computacionales)

Es la descripcion, explicacion y evaluacion
sistematica de los aspectos metodologicos
del desarrollo de sistemas computacionales

econtiene el razonamiento ldgico seguido
para resolver un problema

. N D
eproporciona primitivas al desarrollador °
de sistemas durante el proceso de

desarrollo de un producto



Méetodo

Descripcion de, manera sistématica de las
acitvidades requeridas para la solucion de
un problema o categoria de problemas

eContiene conocimiento valido
(reconocido por la comunidad cientifica
o disciplina ingenieril) que puede ser
reutilizado y adaptado atendiendo a
necesidades de problemas (proyectos)
particulares




000
0000
Componentes de un Método 143
o
Un método integra las tres perspectivas: proceso,
producto y grupo de trabajo
Modelo
del
Producto Ingenieriade
que productos elaborar ue propiedades tiene el producto Sistemas

Computacionales

quien ejecuta

Modelo Modelo

del

o[<]

Proceso Grup

gue y como hacer el producto



Por ejemplo: -

Métodos de DESARROLLO de SOFTWARE

Es el que define de manera formal el conjunto de elementos
(Modelo de Producto) que se deben elaborar y las

actividades (Modelo de Procesos) que se deben
ejecutar (Modelo de Grupo) para resolver un problema
especifico

—g Compuesto de directivas y reglas para la
4_-,1_’1 realizacion de las actividades de desarrollo y que

%E permiten construir un «producto o sistema»

« Basado en un enfoque para desarrollar un proyecto
0 sistema de software




Ingenieria
Definicion
Perfil del ingeniero

Problema
Solucién de problemas

Modelos
Definicion
Tipos de modelos
Ejemplos

Proceso de Modelado

Otros conceptos
e Herramientas
e Técnicas
e Meétodos

Sistema
Definicion
Tipos
Ejemplos

Contexto o

ambiente

Enfoques

Componentes —
elementos

Interrelaciones
Tipos de intercambio
Ejemplos




