
Haga clic para modificar el estilo de subtítulo del 
patrón
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Ejemplo

• Codificación

#include<iostream>

using namespace std;

int main(){

float x;

cout<<“Inserte un dato”;

cin>>x;

if (x>=0)

cout<<“X es positivo”;

return 0;

}
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Ejemplos

1.Si (nota>15) entonces

       1.1 eximidos=eximidos +1

       1.2  Escribir(“eximido”)

Fin_si

if(nota>15){

       eximidos++;

       cout<<”eximido”;

}
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Ejemplos
#include<iostream>

using namespace std;

int main(){

int a,b;

cout<<“Inserte un numero”;

cin>>a;

cout<<“Inserte un numero”;

cin>>b;

if(a>b)

cout<<“a es el mayor”;

if (b>a)

cout<<“b es el mayor”;

if (b==a)

cout<<“Los dos son iguales, no hay  mayor”;

return 0;

}
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Estructuras de decisión 
dobleCodificación

if (a<b)
cout<<a<<b;

else
cout<<b<<a;

Codificación

if(a<b){
cout<<a;
cout<<b;

}
else{

cout<<b;
cout<<a;

}
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#include<iostream>

using namespace std;

int main(){

int x;

cout<<“Inserte un dato”;

cin>>x;

if (x%2==0)

cout<<“x es par”;

else

cout<<“x es impar”;

return 0;

}
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